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Der Champ ist 
Schotte, aber 
D „Colin McRae 
Rally 2.0“ ist 
keine Spar- 
nummer! 
(Seite 10) 


4 = Playstation 2000 
Zum Japan-Start: Alle Spiele für die Playstation 2 


A ANGESPIELT 


8 =Commandos 2 

Für Screen-Strategen: Schöner, schneller, taktischer 
10 Colin McRae Rally 2.0 er 
| Colin fährt Ford Focus - die hochgetunte Fortsetzung 
| 12 Speedball 2100 

Der Ball muss ins Tor - egal wie. Eisenharte Action 
14 FıRacing Championship 

Formel 1: Im Mai bist Du mit diesem Racer dabei! 
15 Machos, Meisterdiebe, Magier & Autos 

Deus Ex, Techno Mage, Vanishing Point 

& wichtige Spiele-Erscheinungstermine 


) 


22 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


) «“nD Alle Spiele alphabetisch 


24 So bewertet BRAVO SCREENFUN 
38 Anstoß3 
32 "Beatmania (European Edition) 
28 C&C3- Operation Tiberian Sun: Feuersturm 
30 "Colony Wars: Red Sun 
34 Daikatana 64 
37 Demolition Racer 
43 Der Verkehrsgigant 
36 ECW Hardcore Revolution 
39 Grand Prix World 
46 Grandia 
48 Käfer Total 
45 Metal Fatigue 
| 26 -Pok&mon Stadium 
| 37 Rayman 2:The Great Escape 
44 RedDog 
40 Risiko Il 
39 Superbike 2000 
45 The Longest Journey 
35 Tony Hawk’s Skateboarding 
50 TopGear Rally 2 
50 WWF SmackDown! 
52 Weitere Spiele und Umsetzungen 
54 Gut & billig spiele-Klassiker für wenig Geld 
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Nutzt dafür den Service ‚die 
fixe Hilfe für akute Spielprobleme. Rund um 
die Uhr, 7 Tage in der Woche, schneller als ein 
Brief (5.5.57 und 140). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN 


Die gewünschte Lösung wird Euch dann umgehend zugeschickt. 


Postfach 200221, 80002Münhen ie 
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Know-how 
So funktioniert eine Webcam 

Showtime im Internet 

12 Webcams zwischen 100 und 300 Mark im Test 
Special: CeBIT-Highlights 

Die Zukunft ist heute: Heiße Produkte und Trends 
Da sprühen die Funken! 

Einfachster Datentausch dank Bluetooth-Technik 
Schnäppchenliste 


Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


Der Fluch der Azteken 

Klasse: Klär einen Meuchelmord im alten Mexiko 
Workshop Powerpoint 

Teil 3: Witzige Sounds & filmreife Animationen 


Tuning fürs Handy 
Besorg Dir eigene Klingeltöne & Display-Bilder 


Deine Adresse im Web 
Die eigene Domain: Das sind die besten Angebote 


Surftipps und Events im Internet 
Witzig, interessant & hilfreich: die besten Websites 


Pok&mon - Der Film 

Der miese Pok&mon-Klon Mewtwo will die Macht 
Stuart Little 

Abgefahren: Stell Dir vor, Dein Bruder ist eine Maus! 


Rent AMan 
Komödien-Alarm! Zierfischpfleger wird Gigolo 


Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
Topaktuell auf Video & DVD 


Psycho-Krieg in der Glotze 
Big Brother & die Lust an der Überwachungs-Soap 


Die Motorrad-Cops 
Smartes Trio jagt auf schnellen Bikes Verbrecher 


TV-Highlights im März/april 


Das Projekt „Public Recording“ 
Musiker machen eine CD und jeder darf dabei sein 


Serie: Jobs am PC 
Text & Struktur: Drehbuchautoren für CD-ROMs 


News Infos, Trends und neue SCREENFUN-Hits 
Fun Witze, Rätsel, Comic 

Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
Impressum 

Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 


Coolere Icons 

für Dein Handy- 
Display und eigene 
Klingelsounds statt 
Einheitsgedudel? 
Wie’s geht, steht 
auf Seite 112 


#00 " SPECIAL 


Japan jubelt. Denn 


un 
BFAUSEEEEN 


Rt 
dort liegt seit 4. März | r | 
die Playstation 2 : 
in allen Geschäften. 


Die besten Titel 7 TAf- für die nächste 
eneration 


haben wir angespielt. 


FE iteinerrauschenden „Playsta- 
tion 2000“-Party stellte Sony 
| die allerersten Spiele vor, die 

in Japan für die Playstation 2 
erscheinen. Einige davon werden frü- 
her oder später auch den Weg nach 
Deutschlandfinden.DieKonsole selbst 
kostet umgerechnet stolze 750 Mark. 
Für Europa wird ein niedrigerer Preis 
erwartet, was das DVD-fähige Gerät 
noch interessanter macht. 

Wernicht bis zum offiziellen Europa- 
Erscheinungstermin im Herbst 2000 
warten möchte, sei gewarnt:Sony setzt 
die deutschen Importhändler massiv 
unter Druck. Deshalb wird es schwer 
und sehr teuer werden, an eine japa- 
nische Playstation 2zu kommen. Dazu 
laufen nur Spiele mit Bildschirmtext 


und Sprachausgabe auf Japanisch auf Hingucker: , 
dem guten Stück und keine PAL-Pro- Das neue AUEUN 
gramme. Übe Dich also lieber noch ein Namco-Boxen- ; 
wenigin Geduld-undfreu Dichschon mädel heißt 

Ai Fukami 


mal auf die hier gezeigten ersten Spiele! 


Ridge Racer 


Namco auf der Überholspur 


Tage des Donners: 
Das fünfte „Ridge 
Racer“ glänzt " 


Trotz kosmetischer Fortschritte erkennt man alte Kein „Ridge Racer“ ohne gelb getönten Tunnel: 
Elemente wie etwa den Drehzahlmesser wieder Die Lampen spiegeln sich auf dem Lack der Autos 


Se 
| me 

a 
| Super: Die 
Playstation 2 
liest auch 
| DVD-Filme 
| und alte Play- 
| station-Spiele 


American Arcade 
 #, 


Die kleine Japano-Firma Astrol lädt ins virtuelle 
Spielcenter ein: Neben authentisch nachgebauten 
Flipperautomaten im Look der 60er-Jahre erwarten 
Dich im rustikalen Ambiente einer amerikanischen 
Kleinstadtkneipe auch Billard-Tisch 

und Indoor-Bowling. E- 3 


Driving Emotion Type $ 


Das letzte Rennspiel von Square („Racing Lagoon“) 

war im Vergleich zu „Gran Turismo“ geradezu mickrig 
und durfte Japan deshalb nicht verlassen. Square ver- 
bucht den Beinahe-Flop als 3D-Experiment und rüstet 


zu größeren Taten: Mit BMW-Lizenz 
erscheint das Spiel auch bei uns. # 3 


The Bouncer 


Squares Grafikhammer 
Is’ Fortsetzung zu „Ehrgeiz (siehe 
A SCREENFUN 3/0: )) wird das neue 
Fightspiel von Square seit seine: 
Enthüllung1999 gehande li uhlire inem 
inoffiziellen Vorganger hat, TheBoun 


cer den 360-Grad-Bewe Eines Sradius 
gemeinsam: Du tänzelst nicht durch 
eine eng begrenzte Arena, sondern 
springst vielmehr durch eine verwin- 
kelte 3D-Welt, in der jedes Möbelstück 
wie in Echt zerbröckelt. 


Diese Szene stammt aus einer Zwischensequenz in 
Echtzeit-Grafik. Genauso sieht das ganze Spiel aus 


A-Train 6 


Die Antwort Japans auf „SimCity“ heißt „A-Train 6“ 


und geht nach diversen Mac- und Wing8-Versionen 
auf der Playstation 2 bereits in die sechste Runde: 
In der grafisch komplexen Strategiesimulation bist 


Du Herr über 40 verschiedene % Se 


U-Bahnen und Züge! 


Eternal Ring 


Die Firma From ist auf Playstation-exklusive Echt- 


zeit-Rollenspiele spezialisiert und hat den haus- 
eigenen 3D-Dungeon für den Start ins 128-Bit-Zeit- 
alter prächtig herausgeputzt. Das effektgeladene 


Fantasy-Abenteuer setzt die %* E3 


32-Bit-„King’s Field“-Serie fort. 


Be on Edge 


Schön und 
gefährlich: 
Dieses Girl ist 
der Bösewicht 
im Spiel 


Ist die Bahn zu schnell, warst Du zu langsam: 
Die Animationen in „The Bouncer“ sind erstklassig 


Der nach „Parappa the Rapper“ und „Umjammer 
Lammy“ bereits dritte völlig ausgeklinkte Sony-Titel: 
Statt mit Breakdance- oder Rock-Arrangements 
spielst Du hier mit Filmschnipseln und Hollywood- 


Special-Effects. Das virtuelle TV- 
und Filmstudio ist bunt und schrill. 3% * 


Eretiare 


Malerisches Fantasy-Rollenspiel mit wahlweise weib- 
lichem oder männlichem Hauptdarsteller: Du hast 
360-Grad-Bewegungsfreiheit und solltest nicht nur 
auf korrekte Waffen, sondern auch auf Deine Klei- 


dung achten: Wer modisch metzelt, 
hat bei den Gegnern bessere Karten. 4 # 


Gran Turismo 2000 ; Kessen LoveStory 


Zr 
en) 


neun me ze 
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Beim Playstation-Start in Japan am 4. März lässt Die Firma Koei forscht seit rund zehn Jahren an der Für japanische Playstation-Fans sind „Interactive 


das dritte „Gran Turismo“ dem Konkurrenten „Ridge Simulation historischer Epochen und Schlachten: Movies" im Stil von „Gute Zeiten - Schlechte Zeiten“ 
Racer 5“ höflich den Vortritt. Dafür verrät Dir der Mit „Kessen“ verspricht Koei einen digitalen Kostüm- ein alter Hut. Die Playstation-2-„Love Story“ wirkt 
Produzent den „GT 2000“-Schwerpunkt: „Diesmal film, in dem Hunderte von virtuellen Soldaten Echt- wie eine Mischung aus „Akte X" und „Lindenstraße“ - 
beeinflusst Tuning die Straßenlage zeit-Schlachten schlagen. Leider dramaturgisch ausgefeilt und 
und das Kurvenverhalten drastisch.“ 5 3% 3 nicht für Deutschland geplant. %* # Sr in kinogerechter Grafik. #* #* u 
Pro Wrestling Skysurfer 
ae = f 
SHARRTINEER 2 e; EN 
au 8 er . _EI EZ 555509 
r nn SEN 


Trendsport für Unerschrockene: 10.000 Meter über Jalecos Tanzsimulation „Stepping Selection“ erinnert 
den Wolken wirst Du in dieser Simulation aus dem an „Beatmania“: Zusammen mit dem Spiel kommt 
Flugzeug geworfen. Mit dem Air-Board surfst Du der geeignete Special-Controller in die Geschäfte, 
dann lässig durch die Wolken. Davor trainierst Du eine Tanzmatte mit sechs bunten Riesen-Buttons. 


Profi-Manöver und waghalsige , Unter anderem heizen Dir Britney 
Stunts über dem Riesenventilator. 5 E ' Spears und die Backstreet Boys ein. 5 3 


Tekken Tag Tournament 


Das Eisenfaust-Turnier wird zur Massenkeilerei 


Als Testballon für die authentische Animation 

menschlicher Körper schickt Square fette Japano- 
Ringer in den Ring. So wird diese Sportsimulation 
allerdings wohl kaum im Westen erscheinen. Die 


technischen Erkenntnisse werden 
für andere Spiele verwendet. %* % ; 


deutet, dass sich je zwei Helden zum 
feam zusammenschlielsen, 
Namcountermauertaii 
3D-Grafik mit bewährter Me: 
Jeder.dervierKnöpfe kontrolliert 


inen der seitliche ; 4... ; . „Tekken TT“ 
Ei bewie r - - beruht auf dem 
\ j . gleichnamigen 
Spielhallen- 
automaten 


Da wächst kein Gras mehr: Wenn Jin (l.) richtig zu- Riech mal: Die kunstvollen Griffe und Würfe von 
haut, erscheinen Energieblitze auf seinem Körper Law (r.) lassen Yoshimitsu ganz schön alt aussehen 


Playstation ZD00 
= 


Epochales Kriegs- * “ — /dl | 
spiel: „Kessen“ B = ne  RENER | 
erscheint leider > - ne 

nur in Japan 


= —_ Drummania 


"Zee x 


Schlag auf Schlag 


In Capcoms jüngstem Update der „Street Fighter“- 

Serie schlüpfen dank Multitap-Unterstützung vier 

Spieler gleichzeitig in die Kostüme legendärer Fight- 

Helden - in Namcos „Tekken TT“ (siehe links) tummeln BRENESITIIE 3 ans} s/hN 

sich dagegen nur maximal zwei ona „Uulte eaks -LO Hei YES au 7 u 

Kämpfer gleichzeitig in der Arena. x BR 2ingestöpselt werden — ein Spiele >! : - Ai Harter Rocker 
m mme ar andere shreddert \ f auf hartem 


——— 


Hocker: „Drum- 


Super Snowboarding i R = Ä | mania“ weckt 


den Star in Dir 


In Zusammenarbeit mit Square ertüftelt Electronic 
Arts ein Snowboard-Spektakel sondergleichen: 
Jeder Charakter besteht aus mindestens 2500 Poly- 


2 SE DTnalsae We Berzeitige Playstatianı- Ähnlich wie bei Konamis „Beatmania“ werden Das rockt: Die Songs unterscheiden sich in Takt, 


Sportler! Zehn Kurse in grafischer Ha eh { N ; EEE, e 
Kolben qualität sind Ks: gg * die Musikstücke von wilden Videos begleitet Geschwindigkeit, Rhythmus, Combos und Technik 


Das sind die ersten Spiele, die für die Playstation 2 in Japan erscheinen 


Titel Hersteller ® Knallfaktor Titel Hersteller i< Knallfaktor 


Action & Shooter EE Kessen (Seite 6) Koei 0% #%% 
Extermination Son 75% #* _._ - 
Gun Griffon Capcom 50% EEz3 Rennspiele i >= z 
Kae De 50% H Gran Turismo 2000 (Seite 6) Polyphony Digital 100 % EEE; 
Silpheed nn 50% FE” Ridge Racer 5 (Seite 4 Namco 100% EEEI 
— N = —- E a == Driving Emotion Type $ (Seite 5) Square 100% #% 
ight En _ 
Tekken Tag Tournament (Seite 6) Namco 100 % EZ 3 Rollenspiele und Adventures 
The Bouncer (Seite 5) Square 100% ##% FE Evergrace (Seite 5) From 50% z 
Street Fighter Ex 3 (Seite 7) Capcom 75% LEE Eternal Ring (Seite 5) From 50% LEE: 
Sport ® zE 5 Fe SRG I Love Story (Seite 6) Enix 0% HE 
Jjikkyou World Soccer 2000 Konami 100 % EEE} Says SEE ET ELETEN z = 5 = 
Jjikkyou Powerful Pro Baseball 7 Konami 0% #R% D En (Seite 7) K . 75% FrTrT 
Pro Baseball: End of Century 1999 Square 0% KR = - 


Pro Wrestling (Seite 6) Square 0% ELLE 
Skysurfer (Seite 6) Idea Facto 100% Ei E£; 


Super Snowboarding (Seite 7) EA/Square 100 % HR 


Takara 25% EEE 
Golf Paradise T&E 25% % 
Billard Master 2 Ask 25 % American Arcade (Seite 5) 
Strategie und Simlation Ber 2 Kakinoki Shogi 4 
A-Train 6 (Seite 5) Artdink 25% 3 Mahjong Yaroze Konami 0% 


Text: Oliver Ehrle, Christian Henning - Fotos: Winnie Forster 


= Wahrscheinlichkeit für ein Erscheinen in Deutschland 


Im 


Eisig: Am-Polarkreis 
versuchen die Alliierten, 
eine deutsche Geheim- 
basis zü sabotieren 


Pazifik-Szenario bestimmen grüne Palmen, 


weiße Strände und viel zu viele Waffensysteme das Bild 


Bildschirmgeneräle, aufgepasst! 
„Commandos 2“ hat das Zeug, 
den überaus erfolgreichen 
Vorgänger zu überrennen. 
SCREENFUN sagt, warum. 


Wieder mit 
dabei:Der 
Green Beret 
spielt erneut 
eine kampf- 
kräftige 
Rolle 


Angetreten! Ein japanischer Wachtrupp beim morgendlichen 
Appell. Neu: Die Charaktere sind jetzt 3D-Objekte 


Diesen deutschen Zerstörer können Deine Helden genauso betreten Die Brücke am River Kwai: Wie im Film müssen Deine Spezialkräfte die von britischen 
wie jedes Wohnhaus. Das Innere wird dann in 3D-Grafik dargestellt Kriegsgefangenen mühsam errichtete Brücke im richtigen Moment zerstören 


8 


I 


MA Das Innere eines Hauses wird komplett 
mittels 3D-Grafik dargestellt. Die 
Kamera dreht sich dabei automatisch 


s gehört nicht nur zu den 
erfolgreichsten Strategiespie- 


len der vergangenen Jahre, son- 

Der K - , 
N el dern bereicherte das Genre mit 
| ist bekannt, einer ganz neuen Spielidee. Echtzeit- 
der Schlosser Taktik hieß das Zauberwort, und 


Extrem detailliert: Dieser Panzer besteht aus Polygonen, ist also ein echtes 3D-Objekt. , hingegen ein „Commandos“ (dt.Version) zog damit 
Panzer können in „Commandos 2“ übrigens nicht mehr allein gefahren werden T Neuzugang jeden Computergeneral in seinen 
Bann.Keine Frage, dass die spanischen 
Entwickler Pyro Studios eine Fortset- 
zung ihres Erstlingswerks planen. Wir 
haben uns in Madrid schon jetzt an- 
geschaut, was Dich erwartet, wenn 
„Commandos 2“ im Herbst erscheint. 

Auf den ersten Blick fühlt man sich 
sofort heimisch, hat sogar Angst, alles 
sei beim Alten geblieben. Du steuerst 
mit der Maus maximal vier Spezial- 
kämpfer und schaust von schräg oben 
auf eine sehr detaillierte Landschaft. 
Jetzt erkennt man auch die ersten 
Neuerungen: Alle Charaktere und 
beweglichen Waffensysteme sind 


3D-Objekte. So wirken sämtliche Ani- 
Sogar mit regulären alliierten Truppen kannst Du kämpfen. Die gleiche Szene aus einer anderen Perspektive. mationen wesentlich flüssiger und 


Hier wurde in einem Stadt-Szenario ein Hinterhalt aufgebaut _ Endlich kannst Du „hinter die Häuser“ schauen 


schöner. Außerdem kann dieKartevon 
= = = Pe re vier Blickwinkeln aus betrachtet wer- 
no E« Heiße Eisen im Feuer , Pyro Studios an zwei den. Deine Kämpfer können also end- 
ee >s mu ı 035 Varel \ich hinter Häuser gehen. Doch nicht 
nur das. Sie können sie sogar betreten. 
ZI L Das Innere eines Hauses wird mittels 
= freidreh-undkippbarer 3D-Grafik dar- 
gestellt. Durch diese Neuerungen er- 
geben sich komplett neue taktische 
Situationen. So kannst Du nun we- 
sentlich effektiver Hinterhalte legen. 
Ein neues Szenariogibt esebenfalls: 
Neben Europa muss Deine Spezialein- 
heit jetzt auch im fernen Osten gegen 
die kaiserlichen Japaner eingreifen. 
Grundsätzlich soll das Spiel wesent- 
lich actionlastiger werden als der 
Vorgänger. So sollen zum Beispiel 
große Schusswechsel und offene An- 
griffe genauso zum Spiel gehören, 
wie das heimliche Unterwandern 
der gegnerischen Basis. 


benfalls ein Strategie- soll in der mittelalterli- 
spiel, aber mit einem chen Kriminalgeschichte 
ganz anderen Ansatz, ist der Hauptschwerpunkt 
„Heart of Stone“. Diese bei den Kämpfen liegen, 
3D-Abenteuer-Taktik-Mi- die in Echtzeit und auf ei- 
schung macht vor allem nem Extra-Kampf-Bild- 
mit einem ausgefeilten schirm ablaufen sollen. an r . 

Comic-Grafikstil auf sich Fertig ist „Heart of ner ralhieineneriiteri-ree 
aufmerksam. Spielerisch Stone“ ebenfallserst 2001. und eine brillante Optik 


E: reines Strategiespiel, Das Besondere an 
in dem hauptsächlich „Praetorians“ ist die un- 
die Wahl der richtigen glaubliche 3D-Grafik. Die 
Truppen ausschlagge- Landschaften sind detail- 
bend ist, soll „Praetori- lierter als alles Andere, 
ans“ werden. Als Römer, was es derzeit gibt. Das 
Galler oder Ägypter Spiel soll allerdings erst 
scharmützelst Du Dich 2001 erscheinen - die 
durch die Antike. Konkurrenz darf aufholen. 


EEE RSSRIERT ee 


Text: Knut Gollert 


Der Meister startet durch! Zum 
zweiten Mal schickt Codemasters 
den Rallye-Champion Colin McRae 
an den Start. Die Raserei macht 
schon jetzt einen klasse Eindruck. 


Colin fährt Ford Focus: 
Der fixe Flitzer hat 
Vierrad-Antrieb und 
bringt satte 300 PS 
auf die Straße 


Pr 


Spaß im Schnee: Dank neuer 
Grafik-Engine werden die 
Wagen besonders detail- 
liert dargestellt (PC) 


BERN T 


PERRLSSLESRERN 


„Colin McRae Rally 2.0“ sieht auch auf der Playstation 


Im neuen Arcade-Modus kannst Du auf acht speziellen 
optisch gut aus. Hier eine französische Strecke (PS) 


Rundkursen gegen sechs andere Boliden antreten (PC) 


10 


Colin und sein Kopilot 


Ein Rallye-Fahrer mag sein Fahrzeug noch 
so gut beherrschen, ohne einen fähigen 
Beifahrer hat er keine Chancen auf den 
Sieg. Die Aufgabe des Kopiloten besteht 
darin, dem Fahrer genaue Informationen 
über den Streckenverlauf zu geben. 

Im Streckenbegleitheft - der so ge- 
nannten „Bibel“ - sind alle Kurven, 
Unebenheiten und Gefahrenstellen eines 
Kurses verzeichnet. Über Mikrofon und 
Kopfhörer stehen Fahrer und Beifahrer 
in ständigem Kontakt miteinander. 


Colin McRae (r.) und sein Beifahrer 
Nicky Grist im Ford-Focus-Cockpit 


7 McRae: Der 

Vieister mischt 

65 ganz vorn im 
-Circus mit. 1995 

W urd de er Weltmeister 


Lenkung und Reifenstellungen 


Jetzt schon abge! ahren: dat e 
[und P 


„RX150” mit Lenk 


lalen. 
verlosen für einen Hobby. -P iloten 1Sei 
für Playstation und N64. Wie Ihr bei dei 
‚Verlosung mitmachen könnt, erfa 


Im australischen Busch musst Du mit fiesen Bodenwellen 
und die Sicht versperrenden Staubwolken rechnen (PC) 


Lodemasters’ Renn-Kumpane 


M: dem Audi TT quer 


über den ganzen Glo- 
bus rasen? Kein Problem. 
Bei „World Touring Cars“ 
für die Playstation kämpfst 
Du um den ersten Platz in 
derTourenwagen-Meister- 
schaft.Dabei arbeitest Du 
Dich durch nationale und 


internationale Ligen bis 
ganz an die Spitze vor. 
Geht doch mal etwas 
schief, sorgt ein ausge- 
klügeltes Schadensmodell 
dafür,dass Du Deinen Ren- 
ner formschön zerlegen 
kannst. Die Flitzerei geht 
im Mai2000.anden Start. 


Schnee, Nebel oder 


wird immer (PC) 


Neben „Colin McRae Rally 2.0“ schickt 
Codemasters bald noch zwei weitere 
frische Rennprogramme an den Start. 


„Insane“: Welcher 
Bigfoot ist der 
Beste? (PC) 


anz ohne befestigte 

Strecken kommt der 
Fahrer bei „Insane“ aus. 
Der Off-Road-Racer für PC- 
und Playstation-Driver 
bietet 25 Renngebiete, 
auf denen Du Dich mit 
Bigfoots, Buggies und 
Sattelschleppern austo- 


ben kannst.DiverseRenn- 


modi wie „Capture the 
Flag“, „Jeder gegen Jeden“ 
undHindernisrennen sol- 
len Abwechslung bieten. 

Am PC gehen im Früh- 
sommer bis zu acht Fah- 
rer an den Start, Playsta- 
tion-Fans fahren im Duett. 


dus lässt sich das Rennen aus ver- 
merapositionen bewundern (PC) 


Fuhr der schottische Rallye-Welt- 

meister in den neunziger Jahren 
mit einem Subaru von Sieg zu Sieg, so 
setzt er jetzt auf die 300-PS-Leistung 
seines neuen Ford Focus. Grund ge- 
nug für die Firma Codemasters, nach 
dem hervorragenden „Colin McRae 
Rally“ von 1998 eine neue Rennsimu- 
lation mit dem fixen Schotten auf die 
Strecke zu bringen. 

„Colin McRae Rally 2.0“ wird nicht 
nur spielerisch aufgepowert, sondern 
möchte auch optisch neue Finessen 
bieten. Das Schadensmodell der Bo- 
liden wird völligüberarbeitet.Jenach 
Unfallart werden dann andere Blech- 
segmente und Chassisteile davon 
beeinflusst. Wenn Du nicht aufpasst, 
fliegen Dir schnell Motorhaube, Aus- 
puff oder Kotflügel um die Ohre 

Auch die Landschaftsgrafik wird 
erheblich detaillierter ausfallen alsim 
ersten Teil.Über 80 Rennabschnitte in 
acht Ländern sorgen dabei für opti- 
sche Abwechslung. Neben Rallyes an 
der französischen Mittelmeerküste 
und im Norden Finnlands besuchst 
Du die griechische Inselwelt, bret- 
terst durch den afrikanischen Busch 
oder kämpfst Dich durch australische 
Wüstengebiete. Völlig unterschiedli- 
che Wetterbedingungen und schwie- 
rige Nachtfahrten sollen dabei zu- 
sätzlich für Spannung sorgen. 

In den Wertungsläufen bist Du, 
Rallye-typisch, alleine unterwegs und 
fährst gegen die Uhr. Wenn Du eher 
auf eine muntere Rangelei mit 
Freunden scharf bist, dann darfst Du 
Dich auf den neuen „Arcade“-Modus 
freuen. Auf acht speziellen Rundkur- 
sen kämpfen sechs Wagen gleichzei- 
tig um den Sieg. Natürlich fehlen 
auch die klassischen Rennmodi nicht, 
wie Meisterschaft, Einzeletappe und 
Zeitfahren. Als Rallye-Neuling kannst 
Du in die Fahrschule gehen und dort 
an praktischen Beispielen alle Tricks 
der Profis erfahren. Bleibt zu hoffen, 
dass wir im nächsten Monat auch 
wirklich losfahren dürfen! 


e hat den Wagen gewechselt. 
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Colin Me Rae Rally 2.0 


‚Rennspiel 


‚Start: April'2000 


Codemasters J ‚geplant für2 ‚Spieler 


| Auto-Freunde halten den Atem an: 
| „Colin McRae Rally 2.0“ sieht jetzt 
schon toll aus und steuert sich super 


Text: Volker Weitz - Foto: ASA (1) 
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Harte Bälle, blaue Flecken: 
In der Speedball-Liga ist 


= kein Platz für Warmduscher 
und sportliche Weicheier. 


id. Welt 


spielt dieses 
Verlosung mitmaı 


auf der Jackpot-Seite 146. 


Aktionsschluss ist der 19.4.2000. 


Text: Volker Weitz 


ndlich mal wie- 
E& ein Spiel mit 
einfachen Regeln. 
Genauer gesagt gibt es 
bei „Speedball 2100“ nur ei- 
ne einzige Regel zu beachten: 
„Der Ball muss ins Tor, egal wie!“ 

Damit zusätzliche Würze ins Spiel 
kommt, ist der Ball aus massivem Ei- 
sen, sind die Spieler mit Stahl gepols- 
tert, und das Spielfeld ist so hart wie 
ein tausendjähriges Brötchen. Aktio- 
nen, die im normalen Fußball für drei 
rote Karten und eine zehnjährige 
Sperre ausreichen würden, gehören 
beim „Speedball2100“ zum guten Ton. 
Du wirst nach Herzenslust rempeln, 
rammen und randalieren können. 

Gespielt wird entweder gegen die 
Playstation oder einen menschlichen 
Kontrahenten. Jedes Team besteht 
aus neun Balljägern mit individuel- 
len körperlichen Vor- und Nachteilen. 
Ein muskelbepackter Verteidigungs- 
spieler mag wohl Herr im Strafraum 
sein, hat aber so viel Ballgefühl wie 
eine rostige Fahrradklingel. 

Zum Glück wirst Du die Spieler 
zwischen den Wettkämpfen trainie- 
ren oder gleich bessere Athleten zu- 
kaufen können.Wird das Geld knapp, 
kannst Du Deine Mannen auf dem 
Transfermarkt verhökern. Hat Deine 
Truppe einen bestimmten Trainings- 
stand erreicht, lernt sie neue An- 
griffs- und Verteidigungs-Moves und 
kann noch besser zuschlagen. Wie 
gut, das zeigt sich im Frühjahr. 


PS | 
Speedball 2100 


Empire. geplantfür2 Spieler. 


Heavy Metal auf dem Spielfeld: 
Die Mischung aus Action- und Ma- 
nagement-Spiel könnte voll hinhauen 


Ausgespielt: Ein glückloses Teammitglied der „Steel Furys“ 


Ein Balltreffer 
auf den Bonus- 
Multiplikator erhöht 
Deine Punktzahl 


TREUSR De oısl oua 


Handgemenge auf dem Spielfeld: Die blauen Feldstürmer werden von den roten 
Verteidigern in die Zange genommen und gepflegt in den Boden getreten 


zul v 


ET 


wird von den Sanitätsrobotern vom Platz getragen 


Bw 


bb 


Die Trai- 

ningshosen 

sind aus 
>, Edelstahl 


Zwischen den Matches kannst Du acht 
Fertigkeiten Deiner Spieler individuell 
trainieren und verbessern lassen 


Die Liga besteht aus 
16 Teams. Willst Du 
an die Spitze, dann 
musst Du Hin- und 
Rückspiele gewinnen 


Vorsicht, nicht die Finger klemmen: Neue Bälle werden 
mit einer Kanone auf das Spielfeld gefeuert 


Besucht uns auch im Internet: = http://www.expert.org 
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PlayStation v 


EP aystation 


- 


Das offizie 


Lösungsbuch 


&% atemberaubenden Fo 
er, risetz 
nissvolle Umbrella a 


Wichtiger Hinweis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir für günstige Preise. Sollte ein Gerät nicht verfügbar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfristig. 
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RICHT 


Seit dem 12. März hält der! 


'Formel- -1-Zirkus wieder die Welt 


in Atem - -undein neuer Racer | 


N CHAMPIONSHIP 


Schneller, als Ferrari recht ist: 
Die starken Silberpfeile haben 
ein Abo auf die Pole Position 


Keine bloßen Umsetzungen: Alle Spiele 
entstehen unabhängig voneinander (N64) 


ErWundee ein rer Schönes Bild: Auf, der Dreamcast 
kommt die Detailtreue besonders gut zum Vorschein 


Leider TER nur bis zu zwei Spieler gleichzeitig losdüsen. Im 
Vergleich zu den anderen Versionen wirkt die PS-Grafik grober (PS) 


düst aus der Boxengasse. ” 


lern, die den Fans dieses Jahr ein 

neues Formel-ı1-Spiel bieten. Welt- 
weit wird an mehreren unterschiedli- 
chen Versionen gearbeitet. Im Mai sollen 
die für Playstation, Nintendo 64, Dream- 
cast und Game Boy Color erhältlich sein. 
Die PC-Variante wird im Herbst folgen. 

Besonders weit gediehen ist das Spiel 
fürs N64, das durch eine sehr detaillierte 
Grafik und einfache Steuerung schon im 
Vorfeld Appetit macht. Die Playstation- 
Fassung kämpft noch ein wenig mit un- 
sauberer Grafik und hat außerdem noch 
ein ganz eigenes Problem: „Fı Racing 
Championship“ verwendet die Original- 
Lizenz für die gger-Saison. So ein Saison- 
Spiel ist bereits seit Oktober vergange- 
nen Jahres von Psygnosis im Handel und 
gilt als eines der besten Fı-Spiele. 

Nichtsdestotrotz will Ubi Soft allen 
Freunden des Motorsports ein noch bes- 
seres Rennspiel bieten. Dabei sollen zwei 
verschiedene Spielmodi helfen: Der „Pick 
up & Play“-Modus kommt ohne bein- 
hartes Reglement aus und soll sowohl 
Einsteiger als auch Gelegenheitsspieler 
in Formel-1-Fieber versetzen. 

Um für den realistischeren Simula- 
tions-Modus gewappnet zu sein, wird 
gerade an einer Fahrschul-Option ge- 
werkelt. Mit Hilfe von Pfeilen und bun- 
ten Balken sollst Du hier das Bremsen, 
Einlenken und Beschleunigen trainieren 
können. Jeder Wagen wird sich daneben 
durch acht mechanische Voreinstellun- 
gen verändern lassen. 

Wenn Schumi, Häkkinen und Co. ihre 
ersten Rennen heimgefahren haben, 
startet „Fı Racing Championship“ durch. 


TE Soft gehört zu den ersten Herstel- 


Blue 


Fl Racing Championship. 
el 


Ubi ‚Soft ntfür 1: 25 Spiel |e1 T 


Inebesondeie für NG4-Besitzer ei ein 
hoch interessanter Racer, der vor 
allem durch Detailtreue glänzen wird 


Harte Schale, noch härterer Kern - 
so sehen die Polizisten der Zukunft aus 


In diesem Menü werden Raketenwerfer 
und anderes Werkzeug verstaut 


It’s magic: Melvins Zaubersprüche killen 
Monster und sprengen Wege frei (PC) 


ee 


Im Dorf der tüchtigen Steamer lernst 
Du, mit vielen Geräten umzugehen (PS) 


ADAC-Training: Der Stunt-Modus bringt 
Abwechslung in den Fahreralltag 


In den Rennen soll es neben den 
Gegnern auch Gegenverkehr geben 


Deus Ex 


er „Graue Tod“ hat alles im Griff: 

Die Menschheit der nahen Zukunft 

wird von einer seltsamen Seuche 
dahingerafft. Das Gegenmittel ist rar 
und kostbar. Kein Wunder, dass sich 
Regierungsorganisationen und Mafia 
um den Nachschub der rettenden Flüs- 
sigkeit kabbeln. Du stehst als Agent der 
UNO mitten im Kampfgeschehen- was 
nicht heißt, dass in „Deus Ex“ pausen- 
los die Waffen sprechen müssen. 

Das 3D-Adventure überlässt es dem 
Spieler, ob er als kampfstarker Super- 
macho durchs Leben gehen will oder 
als sensibler Meisterdieb. Für jede der 
14 Missionen gibt es gleich mehrere 
Lösungswege, abhängig davon, für wel- 
che Karriere Du Dich entschieden hast. 

Kämpfer lieben die Konfrontation 
und schalten Feinde kurz entschlossen 
aus. Intelligente Agenten arbeiten im 
Geheimen, schleichen sich an ihre Geg- 
ner heran und schalten sie human mit 


dem Elektroschocker aus. Für erfolg- 
reich erledigte Aufgaben streichst Du 
Erfahrungspunkte ein, die sich jederzeit 
gegen verbesserte Fähigkeiten eintau- 
schen lassen. Computer-, Waffen- und 
Technik-Fertigkeiten sind im Angebot. 
Zudem findest Du unterwegs batterie- 
betriebene Cyber-Module, die Du in den 
Körper einbauen kannst. So wirst Du stär- 
ker, kannst höher springen oder weiter 
sehen.- Alle Fans von „System Shock 2“ 
dürfen auf dieses Spiel gespannt sein! 


D 
Deus Ex 
Action-Adventure 
Start: Mai 2000 


Looking Glass/Eidos geplant für 1 Spieler 


Das ungewöhnliche Sp 
könnte „Deus Ex“ zum 
Überraschungsknaller machen 


Techno Mage 


die deutsche Entwicklerfirma Sun- 

flowers für erfolgreiche PC-Spiele. 
Bevor „Anno 1503“ an den Start geht, 
entführen die kreativen Hessen ihre 
Fans zunächst in eine fantastische Welt: 
Obwohl in „Techno Mage“ verschiedene 
Genres gekreuzt werden, erwartet 
Dich mit den Abenteuern des Helden 
Melvin vor allem ein Action-Adventure 
im klassischen „Zelda“-Stil. 

In der Welt Gothos leben zwei unter- 
schiedliche Völker, sie sich zwar nicht 
feindlich gesonnen sind, mit der ande- 
ren Seite aber auch nichts zutun haben 
wollen. Während das Volk der Dreamer 
auf seine Zauberkräfte schwört, sind 
die Steamer vom technischen Fort- 
schritt begeistert und halten die Magier 
von Nebenan für Faulpelze. Die Spiel- 
figur Melvin steht zwischen den beiden 
Kulturen, da Melvins Vater ein Dreamer 
und seine Mutter eine Steamerin war. 


S: ihrem Hit „Anno 1602“ steht 


Als eine fremde Macht ganze Land- 
striche verwüstet, musst Du die Fähig- 
keiten beider Kulturen kombinieren, 
um dem Schrecken ein Ende zu setzen. 
Während die PC-Version die schöne 
Fantasiewelt präsentiert, stören bei der 
Playstation-Variante noch die gröbere 
Optik und die wenigen Animations- 
phasen der Charaktere. Spielerisch hin- 
gegen lässt „Techno Mage“ bei beiden 
Versionen keinen Zweifel daran, dass 
ein interessantes Spiel ins Haus steht. 


D 
Techno Mage 
Action-Adventure 
Start: Juni 2000 


Sunflowers/Infogrames | geplant für 1 Spieler 


Die besonders ausgefeilte und dichte i 
Hintergrundstory ist die Stärke dieses 
bunten Adventure-Genre-Mix 


Vanishing Point 


as sich die Entwickler für „Vani- 
W:- Point“ vorgenommen ha- 

ben, klingt atemberaubend. In 
diesem Rennspiel soll alles stimmen. 
So will die Grafik gänzlich fehlerlos 
auftrumpfen, ohne auch nur einen Ne- 
beleffekt und Pop-Ups am Horizont. 
Des Weiteren soll die Grafik-Engine 
gleichzeitig acht Autos darstellen und 
eine konstante Bildrate von 30 Frames 
pro Sekunde bieten, also Ruckelfreiheit. 

Doch das ist noch längst nicht alles. 
Die Autos besitzen laut Entwickler erst- 
mals realitätsnahe „Vehicle Dynamics“, 
das heißt, sie sollen auf der Digital- 
straße genauso reagieren wie ein ech- 
tes Auto auf echtem Asphalt. 

Der nächste Punkt, in dem die Simu- 
lation überzeugen will, ist die Intelli- 
genz der Computerfahrer. Statt wie in 
„Gran Turismo 2“ stur auf der Ideallinie 
zu fahren, sollen Deine digitalen Geg- 
ner dynamischer entscheiden, riskante 


Überholmanöver durchführen oder auch 
ängstlich reagieren können. 

Neben diesen hohen Zielen bietet das 
Rennspiel 32 verschiedene Autos, fünf 
Einzelspieler--Modi und Multiplayer- 
Spaß für bis zu acht Freunde. Hier fährst 
Du in einem witzigen Liga-Modus Duelle 
gegen Kumpels, wobei jeder eine 
„Heimstrecke“ wählen kann. Bundes- 
liga-like warten dann Heim- und Aus- 
wärtsrennen mit je anderen Wertungs- 
maßstäben auf den Rennsportfreund. 


Vanishing Point 


Rennsimulation 
Start: April 2000 
Acelaim geplant für 8 Spieler 


Sollten die vollmundigen Versprechen 
alle eingehalten werden, wird dieses 
Rennspiel das Genre revolutionieren 


Wann kommt Was ? 


Colin McRae Rally 2.0 


Codemasters - Rennsimulation 


Simon the Sorcerer 3D 
Hasbro/Microprose - Adventure 


MediEvil 2 


Sony - Action-Adventure 


MDK2 


Interplay - Actionspiel 


Starlancer 
DA/Microsoft- Space Shooter 


Alundra 2 


Activision — Rollenspiel 


Motocross Madness 2 
Microsoft — Rennspiel 


Dark Reign 2 


Activision - Echtzeit-Strategie 


Grand Prix 3 


Microprose — Rennsimulation 


KISS: Psycho Circus 
-G6.0.D./Take 2- 3D-Shooter 


Mario Party 2 


Nintendo - Spielesammlung. 


Oni 


Take 2-Actionspiel 


Start Trek: Voyager 


"Activision - 3D-Shooter 


Rune 
Take 2 - Actionspiel 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Volker Weitz 


Alle Angaben ohne Gewähr 


TOP-SPIELE IM HEFT 


Die besten getesteten Spiele 
der letzten Monate 


Hydro Thunder 


|_Dc_ Rennspiel 


Gran Turismo 2 


wi Rennspiel 


‚Earth 2150 


FB Strategiespiel 


me) wer.) 


Ultima IX: Ascension 


FT Rollenspiel 


Super Smash Bros. 
Fightspiel 


G 
ZEITEN 


In guten wie in 
schlechten Zeiten 
kannst Du beweisen, 
wie viel Du über die 
„GZSZ“-Stars weißt 


Suner-Soaper 


Das „GZSZ“-Ratespiel 


FE} der Erfolgsserie „Gute Zeiten, 
schlechte Zeiten“ können ab April 
ihr Wissen unter Beweis stellen. RTL 
und SOFTWARE 2000 bringen ein Rate- 
spiel für PC (rund 70 Mark) auf den 
Markt. Über 1000 Fragen aus sieben 
Kategorien warten auf die richtige 
Antwort. Einem heißen Wettkampf 
steht nichts im Weg. Und wer dabei 
ins Schwitzen gerät, muss sich nicht 


Ab 19. April klingelt das 
Loop-SCREENFUN-Handy! 


ast 600 Leserinnen und Leser 
Fe: mit beim Design-Wett- 

bewerb fürs SCREENFUN-Handy. 
Das war super! Vielen Dank für die 
vielen tollen Einsendungen. Gewon- 
nen hat Stefan Kind aus Rosenheim. 
Sein Designvorschlag ziert die Ober- 
schale des Loop-Handys (mit Prepaid- 
Karte von ViagInterkom), das Ihr Euch 
ab 19. April zulegen könnt. 

Genaueres darüber erfahrt Ihr in 
der nächsten SCREENFUN 5/2000. Ihr 
findet sie ab 19. April am Kiosk. 


Qual der Wahl: Vier SCREENFUN-Leser 
halfen der Jury bei ihrer Entscheidung 


Viele tolle Einsendungen! 
Die weiteren Gewinner: 


# Lara forever: 
Carmen 
Fischer aus 
Hanau erhält 
ein Spiel 
nach Wahl 


h 
i 
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Stefan Kind aus Rosenheim 
ist der Sieger mit seinem 
„Eye“-Design. Der 15-Jährige 
gewinnt ein Loop-Handy 
und einen Spiele-Online-PC 


2. Preis 


Dubravka und Andre 
Schuhmann aus Berlin 
schickten 101 Entwürfe 
und bekommen dafür 
jeweils ein Loop-Handy 


sorgen: Die limitierte PC-Erstauflage 
enthält eine Duftprobe der original 
„GZSZ“-Parfüms. Ab Mai erscheint das 
Quiz auch für Game Boy (zirka 70 
Mark) und Playstation (80 Mark). 
Info: www.software2000.de/ 


„Graffiti“-Design: Markus 
Bochmann aus Oelsnitz 
gewinnt ein Loop-Handy 


„South Park“-Stil: Melanie 
Löschke aus Duisburg 
sackt ein Loop-Handy ein 


E = = Anbieter & Tarif Monatliche Preis pro Telefon- Gesamtkosten Info- 
Günsti Ins Netz Grundgebühr Online-Minute kosten Online Telefon/Fax 
[1] Mobilcom Freenet Power entfällt 29 Pf inbegriffen 87,00 DM (01805) 01 92 90 

< Auf ins Internet! Damit Du den bes- Talknet 2000 entfällt 2,9 Pf (2000 Min Mindest)inbegriffen 87,00 DM (01805) 38 38 
S ten Einstieg findest, werten wir Surf 1-Surf 40 70,00 DM 3,4 Pf (feisunten) inbegriffen 90,40 DM (01805) 00.03 97 
{ lich die günsti | t- - a = . 
S ee Mobilcom FreenetPower entfällt 2.9 Pf inbegriffen 34800M (01805)019290 
= jeweils die drei preiswertesten An- Surf 1-Surf 20 35,00 DM 3,4 Pf (Mfeisunden) inbegriffen 35,00 DM (01805) 00.03 97 
s gebote für eine durchschnittliche metservice 5,00 DM 2,86 Pf inbegriffen 3932D’M (01805)43543543 
&  Surfzeit von 50, 20 oder 5 Stunden. 
s Die Telefonkosten sind bei allen An- Mobilcom FreenetPower entfällt 2,9 Pf inbegriffen 8,70 DM (01805) 01 92 90 
= geboten inbegriffen und beziehen Mobilcom FreenetSuper entfällt 5 Pf(!feistunden) inbegriffen 9,00 DM (01805) 01 92.90 
S sich auf die Zeit von 18 bis 21 Uhr. : = = = 
2 Surf 1-Surf Basic entfällt 3,4 Pf inbegriffen 10,20 DM (01805) 00 03 97 
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Bevor das große Segelschiff auslaufen kann, musst Du das Logbuch für den 


Kapitän suchen. Dabei lernst Du das ganze Schiff und seine Besatzung kennen 


Misch mich auf! 


Remixen und gewinnen 


levere Idee: Wer die Single „Domo Origato“ von Ma- 

schinenmensch in seinen PC legt, findet darauf das 
Arranger-Programm „Cubasis VST“ sowie die Audio- 
spuren des Songs. Damit kann man den Song wie ein 
Profi mischen, Spuren verändern oder einen ganz 
neuen Remix arrangieren. Für die besten gibt's was zu 
gewinnen: CDs, T-Shirts, Musiksoftware, einen Tag im 
Profi-Tonstudio - und der beste Track wird sogar ver- 
öffentlicht! Mehr Infos unter www.steinberg.de 


Urlaubsraser 


Mit Vollgas ans Meer 


utobahnraser, hört her! Der nächste 

Sommer kommt bestimmt, und das 
zum Urlaubsstau passende Rennspiel 
für PC darf nicht fehlen. Ab Mai gibt’s 
den „Urlaubs Raser“ von Davilex, indem 
Enten, Cabrios oder Familien-Vans gen 
Sonne düsen.Natürlich inklusive Auto- 
bahngebühr, Irrsinns-Staus und knap- 
per Bikinis. Startpreis: noch offen. 


Misch mit! Die 
Demo-Version (l.) 
gibt es umsonst 

in Musik-Shops 


ie Seefahrer im 16. Jahrhun- 

dert waren ganz schön mu- 
tig. Ohne zu wissen, was sie 
| erwartete, segelten sie los, um 
neueLänderzu entdecken.Der 
Ö kleine Junge Valdo ist einer 
von ihnen. Aus seiner Sicht er- 
lebst Du Abenteuer auf einem 
portugiesischen Schiff. Ihm zur 
Seite steht Marie, die mit ihrem 
Vater unterwegs ist. In acht Kapiteln 
führt die spannende Reise um die 
ganze Welt. Dabei musst Du in Adven- 
ture-Manier viele Rätsel lösen. Finde 
etwa das Logbuch des Kapitäns, über- 
liste Piraten oder rette Dich vor dem 
Sturm am Kap der Guten Hoffnung. 

Die Aufgaben sindeinsteigerfreund- 
lich und für erfahrene Spieler zu ein- 
fach. Die zweidimensionale Zeichen- 
trickgrafik wirkt teilweise ein wenig 
schematisch. Dafür hat das Spiel viele 
Hintergrundinfos zur Zeitgeschichte zu 
bieten, die aus historischen Erzählun- 
gen recherchiert sind. Fazit: Adventure 
für Einsteiger mit gutem Info-Faktor. 
Preis: zirka 60 Mark 
Macher: Ubisoft, 40215 Düsseldorf 


Angelina Jolie ist 

24 Jahre alt und hat 
schon ein paar Film- 
preise in der Tasche 


Das hübsche Girl 
modelte früher 
in London und 


in New York 


und enge Bergstraßen halten Dich auf 


Lara Groft im Film 


Angelina Jolie hat unterschrieben! 


achdem Simon West 

(„ConAir“) als Regisseur 
für den „Tomb Raider“-Film 
verpflichtet wurde, ist man 
sich jetzt auch über die 
Titelrolle einig geworden. 
Angelina Jolie, bei uns zu- 
letzt mit Denzel Washing- 
ton in „Der Knochenjäger“ 
in den Kinos, konnte für 
die Rolle Laras Crofts ver- 


pflichtet werden. Die Toch- 
ter von Schauspieler Jon 
Voight („Mission: Impos- 
sible“) wurde gerade für 
einen Oscar nominiert und 
hat schon drei Golden Glo- 
bes inderTasche.Die Dreh- 
arbeiten zu „Tomb Raider: 
The Movie“ sollen im Som- 
mer in London beginnen. 
US-Start: Sommer 2001. 


E 
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Quietschgrün unterm Eiffelturm: Mr. 
Müsli und seine Ente im Urlaubswahn 


TICKER 


Billiger Surfen für Schüler 
Die beiden großen Online-Dienste AOL 
und T-Online liefern sich wieder maleinen 
Machtkampf. Davon wirst Du profitieren: 
Beide haben die Einführung von Schü- 
lertarifen für das Internet angekündigt. 
Bei AOL sollen alle Schüler für zusätz- 
lich 10 Mark zur Grundgebühr jeden Tag 
eine Stunde kostenlos surfen dürfen. Das 
macht rund 30 Stunden für zirka 20 Mark 
im Monat. Bei T-Online darfst Du in Zu- 
kunft für eine Mark am Tag von 14 Uhr 
bis 18 Uhr kostenlos ins Netz. Wann die 
Tarife genau starten, ist noch unklar. 


Do You speak Szene-Talk? 


Anfang April 2000 kommt das „Wörter- 
buch der Szenesprachen“ von Duden auf 
den Markt. Auf 224 Seiten kannst Du 
nachlesen, welchen Einfluss Dein Szene- 
Talk auf die deutsche Sprache hat. 

Das Wörterbuch erklärt in sechs Kapi- 
teln rund 1000 Wörter und Begriffe aus 
den Bereichen Sport, Musik, Mode, Com- 
puter, Liebe und Partykultur. Es enthält 
statt typischer Wörterbucheinträge infor- 
mative und unterhalt- 
same Texte, die die 
Begriffe und Wendun- 
gen erklären. Kosten- 
punkt: zirka 25 Mark. 

ISBN 3-411-70951-0 
Info: www.duden.de 


Warmduscher? 
Schattenparker? 
Zahnarztspritzen- 
bettler? Der Duden 
kennt sie alle 


Wöfterbuch der 
SzEnesprachen 


MiniDiscs treiben es bunt 


Ab Mai wird es von Memorex farbige 
MDs geben. Die MiniDiscs bekommst Du 
in „Flame“ (Rot), „Aqua“ (Blau) und „Ice“ 
(Weiß). So kann man seine Sammlung 
auf die Gemütslage oder Art der Musik 
farblich abstimmen: House könnte zum 
Beispiel auf weißen Medien aufgenom- 
men werden, Pop auf blauen und Gang- 
sta Rap auf roten. 

Die MDs bieten eine erweiterte Auf- 
nahmezeit von 80 Minuten. Es gibt sie 
im praktischen Carry Case. Der Preis pro 
Fünfer-Pack liegt bei 18 Mark. Weitere 
Infos unter: www.memorexlive.com 


» NEWS 


ICKER 


Na, da schau her! 


Pünktlich zum 100. Geburtstag bringt der 
FC Bayern eine DVD beziehungsweiseein „ 
Video heraus. Von den Anfängen in Mün- 
chen über Trappatonis „Ich habe fertig!“ 
bis hin zur krassen Finalspiel-Niederlage 
gegen Manchester United 1999 ist alles 
zu sehen. Dazu gibt es eine CD mit allen ‘ 
Hits und Fan-Gesängen des bayrischen , 
„FC Hollywood“. Die DVD kostet rund 
60 Mark, das Video ist mit 40 Mark güns- “ 
tiger, dafür aber ein bisschen gekürzt. 


fi Fü 
Das Cover verrät nicht alles: Auch die 
großen Bayern-Spieler haben mal verloren 


Testfahrt auf der Playstation 


Für den deutschen Fahrer Nick Heidfeld 
ist es die erste Formel-1-Saison. Das Fahr- 
feeling beim Auftaktrennen im austra- 
lischen Melbourne am 12. März hat der 
Debütant schon vorher gut kennen ge- 
lernt: Auf der Playstation machte er sich 
beim Daddeln von „Formel 1’99“ schon 
mal gründlich mit dem Streckenverlauf 
des schnellen Stadtkurses vertraut. 


ER 
RSS } PeuGEot 
oo! oral 
SES te | Playstation] { 
„Quick Nick“: Der 22-jährige Nick Heidfeld 
will sich bei Prost erste Lorbeeren verdienen „ 


Rundumsound voll aufs Ohr! 


Plantronics, weltweit führender Anbie- 
ter von Telefon-Headsets, bringt jetzt 
extraleichte Kopfhörer speziell für den 
Multimedia-Einsatz am PC heraus. Ab 
Juni kommen drei verschiedene Head- 
set-Modelle mit integriertem Chip für 
digitalen 3D-Surround-Sound. Das Mikro- ‚ 
fon kann auch zur Sprachsteuerung ge- 
nutzt werden. Preis: ab 200 Mark. € 


4 


Purer Spielspaß ohne Nebengeräusche: dank 
der Headsets von Plantronics mit 3D-Sound 


BRAVO 


18 


Die Profi- 
Lightgun 


Für Dreamcast 


'on Interact gibt es nun mit dem 

„Starfire Lightblaster“ eine kom- 
fortable Lightgun für die neue Sega- 
Konsole (rund 70 Mark). Das extra 
lange Kabel bietet jede Menge Spiel- 
raum. Die Gun verfügt über Zusatz- 
funktionen, die jedem Spieler helfen, 
seinen persönlichen Highscore noch 
zu verbessern: Durch Kimme und Korn 
lässt sich das Ziel genau anvisieren. 

Der absolute Clou ist aber der Re- 
load-Trigger gegenüber dem Abzug. 
Mit diesem Trigger kann man schnell 
nachladen, ohne Zeit raubend neben 
den Bildschirm zu zielen. 
Info: www.interact-europe.de 


Bretter-Checker: 
Tony Hawk steht 
erneut Pate für 

eine Skateboard- 
Simulation 


ger sammelst Du Punkte durch Stunts 


Ausgerechnet Melonen: Wie im Vorgän- 


e 


Gefährlich, aber endcool: Tony Hawk 
grindet liebend gern auf Parkbänken 


komfortabel: 


Tony Hawk's 
okatehvarding 2 


Im kommenden Herbst 
lässt Tony Hawk wieder 
die Halfpipe schmelzen. 


D: erste Teil schlug wie eine Bombe 
ein, da wundert es keinen, dass zur 
Zeit äußerst eifrig an einem Nachfol- 
gespiel gearbeitet wird. „Tony Hawk’s 
Skateboarding 2“ wird derzeit für die 
Konsolen Playstation, Nintendo 64 
und Dreamcast sowie für den PC und 
Game Boy Color entwickelt. 

Neben zahlreichen neuen Stuntsund 
Spielmodi lockt der Skatepark-Editor: 
In diesem Menü wirst Du Dir Deinen 
eigenen Level basteln können und da- 
nach natürlich auch nach Herzenslust 
darin herumbrettern dürfen. Unter 
den vorgegebenen Kursen befinden 
sich unter anderem New York, Rio de 
Janeiro und Marseille. 

Wenn alles glatt geht, dürfte „Tony 
Hawk’s Skateboarding 2“ im Herbst 
dieses Jahres erscheinen. Gerüchte um 
einePlaystation-2-Version wurden zwar 
noch nicht offiziell bestätigt, unwahr- 
scheinlich ist dies aber nicht. 


Bere en 


Zielgenau und 


der „Starfire 
Lightblaster“ 
von Interact 


Für Hobby-Skater: Wir verlosen r 


1 Skateboard der Marke Titus House Brand 
sowie 1 Deck und 1 T-Shirt aus der selben 


Kollektion. Wie Ihr bei der Verlosung 2° 


mitmachen könnt, erfahrt Ihr 
auf der Jackpot-Seite 146. 
Aktionsschluss ist der 19.4.2000, \ 
Der Rechtsweg ist ? 
ausgeschlossen. | \ 


x 
N 


Be N\ 


3+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Erneut auf CD: Die besten 


m Tracks der besten Spiele! 
Br Ta 
Von Smudo hand- 


verlesen: „BRAVO \ Bald gibt’s was auf die Ohren! 
SCREENFUN-Hits 2“ eT “ \ Wh 
ervielzockt,kenntdasPhänomen: spielerisch wie musikalisch vom 
KaumhatmaneinpaarStündchen Feinsten: „Dungeon Keeper 2“ 

gedaddelt, bekommt man die Melodie 

seines Lieblingsspiels nicht mehr aus 

dem Kopf.Damit Ihrfür diesen Genuss 

nicht jedes Mal Konsole oder PC an- 

werfen müsst, hat BRAVO SCREENFUN 

die besten Songs des letzten Jahres 

auf eine Audio-CD gepresst. 

Auszug aus der vorläufigen Track- 

liste gefällig? „It’s only us“ von Robbie A 

Williams aus „FIFA 2000“, „Wankers Schwebt locker über den Dingen: der 

onDuty“vonDaHoolaus,GTA2“oder Musiktrack von „Final Fantasy VIII“ 

„Hinter diesen Mauern“ von lotte =, + 

Ohm & Sven Franzisco aus „Dungeon 

Keeper 2“. Des weiteren sorgen Songs 

aus „Final Fantasy VIII“ (Faye Wong), 

„Gran Turismo 2“ (Garbage) und 

„Speed Freaks“ (Jamiroquai) für den 

nötigen akustischen Pep 

Zusammengestellt hatdieCompila- 

tion wieder kein Geringerer als Ssmudo 

von den Fantastischen Vier,derunsim Das fetzt nicht nur in der Kurve: 
/ nächsten Heft mehr erzählen wird. Garbage machen für „GT 2“ Musik 


mn | Du siehst gut aus! 


; nt 
B Derrbeiten und EEE Internet-Videokamera 


ER £ 13 So sieht die Sega 
. ega hat die erste digitale Internet- Dreameye aus: 
Videokamera der Welt vorgestellt. klein, handlich 


Weltpremiere: verschicken 
Logitechs erster 


kabelloser Trackball 4 g Ye k 
Die „Dreameye“ ermöglicht in Verbin- und nur 62 


7 - 7 EEE dung mit der Dreamcast-Konsole Gramm schwer! 
Ir un ES ı 5 unteranderemVideochat.Noch 6 
BC 5 dieses Jahr kannst Du mit der 
Trackball kabellos = Sega-Kamera Deine Freunde 
j übers Internet sehen und hören 


as „Cordless TrackMan Wheel“ ist z -undzwarin Echtzeit. WennDir 

der erste Trackball ohne Kabel.Er ist a : das doch etwas zu direkt ist, 
mit Hochfrequenztechnik ausgestattet speichere die Fotos oder Videos 
und arbeitet einwandfrei innerhalb = - einfach ab. Dann lassen sie sich 
einer Reichweite von zwei Metern.Der - IE —? später als E-Mail versenden. 
Trackball reagiert auch sehr präzise. Er Info: www.sega-europe.com/ 
ist ab August für rund 150 Mark im deutsch/latestpressrelease/ 
Handel. Info: www.logitech.com 000027/000027.htm 


Final Fanlasy 


Teile 9 bis 1ı angekündigt 


3 / S _> Ga ur “ 5 Gb Neuigkeiten aus Fernost: Square 
zeigte in Japan Bilder von „Final 


a = Ä at Fantasy IX“ und gab erste Details über 
- na. .. \ 


Fer die Teile zehn und elf bekannt: Dem- 
far ge = 


v 
nach ist „FFIX“ noch ein normales Rol- 


er ° a 

fat, CR N m; a x lenspiel in bekannter Tradition für die 
A U N AR wm: h e in Playstation 2. Der Nachfolger soll be- 
Mit Spannung erwartet: das neunte Die gerenderten Full-Motion-Video- Die Story ist noch geheim, Held Squall dingt onlinefähigsein und Teilnistzur 
„Final Fantasy“ und seine Optik sequenzen sind gewohnt aufwendig wird aber wohl nicht mehr dabei sein Zeit als reines Online-Spiel geplant. 


Fotos: Michael Wilfling (1), ASA (1), ATP (1) 


en ausa 
vernichten. 


“le rer 


Sammelwahn: Nun sind auch die Charts ER 
fest in der Hand der kleinen Monster WEZE GER 

Sn | 
PlayStation 


» Ivielal ı 
# KONAMI-PS 
Keiner schleicht besser: Solid Snake infil- | 
triert weiter den Terroristen-Stützpunkt | 


P MICROSOFT PL 


Die Referenz für Echtzeit-Strategen: Als | Dr 
Feldherr in mittelalterlichen Szenarien | 


C 3: Operation Tiberian Sun A 
WESTWOOD STUDIOS/EA - PC 


Diesmal ist die Schlacht verloren, aber der 
Kampf um den Charts-Thron geht weiter! | 


[2 Zelda: Ocarina of Tı TOMBIY 
SI NINTENDO-N54 Ir LisPrrstıailos 
Da platzt das Modul aus allen Nähten: 


Riesiges Abenteuer in zauberhaften Welten 


2a Thm a a 
M3- Tomb Raider I 
| SW CORE DESIGN/EIDOS - PL. Ps 
Licht am Ende des Tunnels? Langsam 
bewegt sich Lara auf vertrautem Gebiet... 


IAMCO-PS 


Schlagkräftig: Die erstklassigen Fighter | 
ämpfe inige Plätze nach 


"u. Final Fantasy VI Bonn. 
as, SQUARESOFT- PL, PS y 


| PlayStation 
| () _ Dieunendliche (Erfolgs-)Geschichte: Drei 1 
\ weitere Teile der Saga sind bereits in Arbeit 

z ZAuz u 


die 
42 Dino Crisis 
WW CAPCOM-PS 
Die Dinos sind ausgestorben? In diesem 
Action-Thrill wirken sie noch sehr lebendig! 
. Driver 
9 REFLECTIONS/GT INTERACTIVE — PC, PS 


Keinen Fahrer gefunden? Dabei kann man 
sich doch auch ohne Alkohol amüsieren... 


er der Hardrock-Band HIM 


Mit dem Hit ‚Join me” und dem Alb 
) J HIMdie 
1 ' ) Supershow 
 DMA DESIG (E 2 INTERACT C.ps | - Jun am 22, März ihre chland-Touı 
Fiese, total abgedrehte Gangster-Parodie: ee 
Waffen hoch und alle Hände fallen lassen! 


en Commodore 64 aus den Achtzij 


Pa rund Bruce Lee (Commodore 64) 


Weil die Handkanten-Duelle mit dem 


h t di 'hen - beim virtu- 
Ka Sumo-Ringer das Fett zum Kochen bringen 


ellen Gekicke raten nicht einmal Ärzte ab 


 NINTENDO/RARE- : 
(20) Mit kräftigen Schwüngen hangelt sich | Be > = 7 r 
die kleine Affenbande weiter nach vorne L | : 5 ; Way ofthe exp. loding Ai Ist (664) 
‚ Das erste großartige Fightspiel mit 
fe “ Storyline und martialischer Action! 
3 989 STUDIOS/SONY-PS 
NEU! Die Frischzellenkur zeigt ihre Wirkung - 
„GT 2“ hat wieder den Tiger im Tank! 


nmh Raider ll ERSTEN a Archon (Commodore 64) 


CORE DESIGN/EIDOS _Pt, ps Definierte damals VS-Duelle völlig neu: 


Pa Jede Menge Taktik und sinnvolle Gewalt 
(12) Der Film zum Spiel soll endlich kommen - TEEN! 
und Eidos kündigt das Spiel zum Film an 


Need for Spe 
ELECTRONIC ARTS PC, PS 


Während Teil vier hier auf der Stelle tritt, > h . Die höchsten 
werfen die Porsches die Motoren an! ar mngae Be. n 
Neueinsteiger 


fi 


_ HAVAS/CENDANT-PC 
Noch Fragen? Mit Deinen Waffen hast Du 


SESEH 


verlorenen Land 


N ö Ä u zes 

)) | = ee 

NE N Actiongeladen: Das erste „Nintendo-only-Turok“ setzt 
da vor allem im Mehrspieler-Bereich neue Maßstäbe 


IR: 
An “R Anl 5 
sicher immer die passende Antwort parat. ler HIER) | N h 
5 5 ANeams 


60a: 

MICROPROSE -PC 

Rauf und runter mit 'nem Affenzahn | 
fährst Du munter auf der Achterbahn! | ri 
V 


10 1602 i GT RACTIVE-PCE a 
SUNFLOWERS/MAXDESIGN -PC Dank intelligenter Computer-Bots nicht nur bei 
BT m Netzwerk- oder Internet-Schlachten ein echter Knaller 


Wie einst Kolumbus segelst Du durch die 
Meere auf der Suche nach neuen Inseln 


Ausgewuselt? Vielleicht erleben die Siedle it etunten Straßenautos erlebst 
nächsten Monat ihren zweiten Frühling... n der Welt an Deinem Bildschirm! 


Pokemon 2 ı- D/HAVAS = 
NINTENDO ke = Genre: Echtzeit-Rollenspiel 

c ! Erscheinungstermin: Anfang 2001 
SONIC 


SEGA 


‚4: Kl > e 
Rumble DOXING 
AY 


IDWw 


Summer Ma if fi 
> ID fr iwiarlo Land 
NINTENDO 


CH 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 


Bi 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser ern 

Wertun 85 kasten enthält wichtige Ma In roten Kästchen steht, für welches System 
. . SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 

Informationen zu jedem getesteten 

Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 


PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 
PS: Sony Playstation GB: Game Boy 
genau, wie er aufgebaut ist. 


N64: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color 
SNES: Super Nintendo DC: Sega Dreamcast 


Das grüne Kästchen zeigt an, dass das Spiel 
in einer früheren Ausgabe bereits für ein 
anderes System getestet wurde. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe 
Barschaft auf keinen Fall für langweilige Software- 
Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 
alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 
Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 
ein kleiner Bewertungskasten über die wichtigsten 
technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen könnt 


SI Im orangenen Feld steht, ob für Eure Konsole 
oder Euren PC eine Umsetzung geplant ist. 


Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel „Screen Fun“ 
wurde für Playstation bereits in einem früheren Heft 
gecheckt. Getestet wird jetzt die PC-Version, während 


| een 


Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 

die wichtigsten Spiele-Genres. 


AGTIONSPIELE 


Hier treibt schnelle Action den 
Pulsschlag hoch. Empfehlenswert: 
die beiden Klassiker „Darius“ und 
„R-Type“ sowie „Metal Gear Solid“. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende 
Geschichte. Hervorragend sind 
die „Monkey Island“-Serie und 
„Grim Fandango“. 


Ihraufdieser Seite nachlesen: sich Game-Boy-Color-Besitzer noch gedulden müssen. 


Noch ein Wort zur Bewertung: Egal,ob ein Spiel80 Mark 
oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 
in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Kino“, „TV“ und 
„Connections“. Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit 
nichts Spezielles vermerkt wird-im selben Monat wie das Heft. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht 
des Spielers. Zu den besten gehören 
„Turok 2“, „Unreal“, „Unreal Tourna- 
ment“ und „Half-Life“ (dt. Version). 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst 

auf die Matte? „Soul Calibur“ sowie 
Spiele-Hit-Serien wie „Tekken“, 
„Street Fighter“ und „Virtua Fighter‘ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert. 
Exzellent sind die Serien „FIFA“ „NHL“ 
und „NBA“ von EA Sports. 


und 5 SIMULATIONEN 


PAnSIk und Sanad- Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
uftnuraufeinem etlonto Können zu simulation - diese Spiele bieten 

5 Höchstleistungen ein Höchstmaß an Realismus. 

; anspornen, unbeach- Zu empfehlen: „Gran Turismo“ und 
‚ tet dahinplätschern „Grand Prix Legends“, „Falcon 4.0“, 
- oder gar langweilen. „The Sims“ und die „SimCity“-Reihe. 


= Hier gibt's Noten 
RENNSPIELE 


für die Noten. 

Diese Raser sind eine Klasse für sich! 
Empfehlenswert: „Mario Kart 64“, 
„Formel Eins 99“, „F-Zero X“ und die 
Serien „Need for Speed“ und „WipEout“. 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E“ dagegen steht für „englischsprachig“. 
Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 
- Der Preis 

Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
- blättern müsst. Da die Preise je nach 
- Händler erheblich schwanken, geben 
-  wirdie unverbindliche Preisempfehlung 

des Herstellers an. 

Wer sich ein bisschen umsieht und 

vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 

billiger an die Spiele. 


rafik 
Augenschmaus 
= oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
- zu Genrekollegen bei 
| typischer Hardware 
benotet wurde. 


2 


Die Macher Grafik 1 Sound 1 Dauerspaß =; 
Wer war's? Insider erkennen vielleicht den ante che Steue: j 
Namen einer bekannten Programmierfirma f N | 
wieder. Doch Vorsicht: 


- Ein wohlklingender Herstellername macht e | 
-= noch lange kein gutes Spiel. : 


Anspruchsvolle Action 
mit luxusgrafik. Lässt die 


Konkurrenz alt aussehen 


© Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen > 


= : FE »>D auerspaß 
# An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 


; Das Fazit 


 Internet-Modus oder per PC-Netzwerk . | Das n Spiel auf Dauer Spaß 
E gleichzeitig spielen kann. » une erde a Gibt es oe ROLLENSPIELE 
= Diese Fazit erlärt S rere Spielvarianten, Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
_ — —— Vorige lkslieh dem in Kürze,  & alternative Lösungs- durch ferne Länder und kämpft 
Systemanforderungen SCREENFUN-Test- © wasiIhr von A ege oder gar einen mit Monstern. Referenzklasse: 
Keomanı rang N Team besonders dem Spiel zu 2 Editor für die Eigen- „System Shock 2“, die „Final Fantasy“- 
PC-Besitzer finden hier Informationen, gut gefallen. erwarten habt. Kreationen? Serie, „Nox“ und die „Ultima“-Spiele. 


ab welcher technischen Ausrüstung das 
Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 

- — Empf. für die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 

" nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo - Kazooie“, ‚Donkey Kong 64“, 
„Rayman 2“, die Hit-Serien „Spyro“, 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlässlich - oft finden sie 
in Echtzeit statt. Die Prominenz: die 
Serien „Command & Conquer“, „Age 
7 Empires“ und „Die Siedler“ sowie 

ie Spiele „Commandos“ (dt. Version) 
und „Anno 1602“. 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 


Das 

hat uns 

nicht ee N 
gefallen on mul ann DI 
Von bösen Fehlern Die SCREENFUN-Note 
bis zu kleinen Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Mängeln listen wir Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
auf, was uns am Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
Spiel missfallen hat. begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter lichkeitsspaß machen die Vielfalt 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, komplett. Und manche Spiele lassen 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser sich beim besten Willen keinem 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten bestimmten Genre zuordnen, zum 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. Beispiel „Tetris“ oder „Swing“. 


DU BIST REIF. 


Du bist kein Kind mehr. Du wirst 
langsam erwachsen. Du bist reif für 
unser kostenloses PrimaGirokonto, 
den idealen Aufbewahrungsort 
fürs Taschengeld. Mit eigener 
BANKCARD online für den Konto- 
auszugsdrucker und, wenn du 
auch dafür reif bist, für den 
Geldautomaten. So hast du 
alles im Griff. Damit nichts 
schief geht, gibt es keinen 
Überziehungskredit und 
daher auch keine 
Möglichkeit, in die 
roten Zahlen zu 
geraten. Irgendwie 
beruhigend, 
das Prima- 
Girokonto. 


GIROKONTO | 


YVX Volksbanken Raiffeisenbanken 


Wir machen den Weg frei 


Sind alle Deine 
Pokemon gut 
trainiert? Dann 
trau Dich und 
tritt in „Pokemon 
Stadium“ gegen 
die besten Trainer 
der Welt an! 


Hinter Pikachus 
freundlichem Gesicht 
steckt Kampfeslust 


> So ähnlich muss 

Spartacus’ 1 Sat 1 | der Kampf David 
Bruder: Maschok RA gegen Goliath aus- 
ist eine echte i | gesehen haben: 
Kämpfernatur 5 : Pummeluff (r.) 

: : wirkt gegen 

Arkani chancenlos 


Einmarsch der Gladiatoren: Zu Beginn darf sich jeder 
sechs Pokemon seiner Wahl |für die 'Kampftruppe aussuchen 


Es gibt vier verschiedene Cups. In jedem davon darfst Du Rattenrennen: Schnelles Triggern und Bei diesem Mini- "Spiel muss man 
nur mit ganz bestimmten Pokemon antreten Timing bringen Deinen Nager ins Ziel sich gegenseitig hypnotisieren 


26 Ds 


Es darf wieder zugeschnappt werden: 


Pie der US-Version von „Pokemon Gelb”. 
| Beachtet dabei, dass Ihr mit deutschen 


und alle Texte in Englisch sind. Wie Ihr 
bei der Verlosung mitmachen könnt, 
steht auf der Jackpot-Seite 146. 
Aktionsschluss ist der 19.4.2000. 
Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 


w 


In der Arenaleiter-Burg kämpfst Du 
gegen die Trainer der Game-Boy-Spiele 


Alle Infos auf einen Schlag: Im Pokedex 
lernst Du die Kreaturen kennen 


" Du 


Quirlige r 
W Rasselbande: \9= » ) A Tr 
Die Pokemon \1 ‘ 


d 
“freuen sich AChe 


auf „Stadium“ 


Für Pok&-Freaks verlosen wir5 Exemplare # 


Modulen keine Daten austauschen könnt 


Von diesem 
Bildschirm aus 
gelangst Du zu 
allen Spielmodi: | 


(® 
4 I 
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BR ER See 


Die Steuerung ist schnell gelernt: Per Knopfdruck lässt sich 
vor jeder Runde der geeignete Move auswählen 


ok&mon Stadium“ ist das erste 
Pok&mon-Spiel fürs N64,das bei 
uns erscheint. Es erlaubt Dir, 
mit allen Kreaturen in verschie- 
denen Spielmodi anzutreten.Dukannst 
auch Deine eigenen Fabelwesen in 
den Kampf schicken, die Du in der 
blauen (beziehungsweise roten) Editi- 
on auf dem Game Boy gefangen hast. 
Dafür brauchst Du jedoch das dem 
Spiel beigelegte Game Boy Transfer 
Pak (siehe Info-Kasten). 
Eine Pok&mon-Liga-ähnliche Route 
führt zur Arenaleiter-Burg, auf 
der sich Dir die bekannten 


Die Fights laufen genauso ab wie in 
der roten, blauen oder gelben Game- 
Boy-Edition-bis aufeinen kleinen Un- 
terschied:Es dürfen keine Gegenstände 
verwendet werden. Nacheinander wird 
vor jeder Runde der auszuführende 
Move eingegeben und abgewartet,ob 
der gewünschte Erfolg in Form eines 
Treffers eintritt. Verliert der eigene 
Kämpfer immer mehr Lebenspunkte, 
kannst Du ihn auch gegen ein anderes 
Pok&mon Deiner Truppe austauschen. 

Die Kämpfe auf dem Nintendo 64 
_—— = gewinnen durch die schönere 

N Optik an Reiz. Einige Manöver 

Trainer der Game-Boy-Spiele hätten aber spektakulärer ge- 

in den Weg stellen. Daneben _ de staltet werden können. Die 

gibt es noch den Kids Club, — [ \ N qualitativ hochwertige und 
das Stadion und das Labor als SE DPF vor allem umfangreiche deut- 

Ausflugsziele. sche Sprachausgabe - der Repor- 

Im Kids Club warten neun Mini- ter quasselt, als ob ihn jemand mit 

SpieleaufbiszuvierTeilnehmer.Inden der Waffe dazu zwingen würde - ist 

Geschicklichkeitstests müssen spezielle für ein N64-Spiel beachtlich. Und der 

Fähigkeiten einiger Pok&mon perfekt originelle Soundtrack untermalt die 

angewendet werden: Karpador muss Auseinandersetzungen passend. 

mit seinem Platscher möglichst hoch So ist „Pok&mon Stadium“ für alle 

springen, Schlurps lange Zunge wird Fans von Pikachu und Co. zweifelsohne 

imWettessengefordert,undTraumato ein Pflichtkauf. Dem Spiel fehlt es 

\ mussdieanderenTeilnehmer,sofixes aber an Modi, die auch Solo-Spieler 
EN geht,miteinem Pendeleinschläfern. längerfristig fesseln. Die ständigen 
En Im Stadion stehen vier Cupszur Kämpfe gegen den Computer werden 
Auswahl, in denen verschiedene nach einiger Zeit langweilig. So ent- 
\ Regeln und Pok&mon-Beschrän- faltet sich der richtige Spielspaß erst, 
Jo kungen zur Anwendung kommen. wenn Du mit mehreren Freunden Po- 
SodürfenzumBeispielimMini-Cup kemon und Gegenstände tauschst, 
nurPokemonderLevelstufen25bis30 die abwechslungsreichen Mini-Spiele 
und mit einer Maximalkörperhöhe gemeinsam daddelst oderzusammen 
von zwei Metern antreten. in den verschiedenen Arenen antrittst. 
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Bisasam ist 
Pokemon #'. 
a Esträgteinen 

A Pflanzen- 

samen auf 
dem Rücken 


Effektvolle Aktionen zeigen vor allem 
die Pokemon der Psycho-Klasse 


PFAOFI 


ia 22 ®35" 
te 


=  Ausustl aufheben 
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- BD roxönon ansehen 


Geheime Mauscheleien: Damit es spannender wird, sucht 
sich jeder Trainer vor dem Kampf drei Pokemon verdeckt aus 


Game Boy Transfer Pak 


Mit diesem Zubehörteil kannst Du bei 
„Pok&mon Stadium“ eine ganze Menge 
anstellen. Zum einen ist es möglich, die 
Game-Boy-Spiele der roten, blauen und 
gelben Edition auf dem Fernseher über 
das N64 zu spielen. Zum anderen lassen 
sich im Labor nützliche Funktionen in 
Anspruch nehmen: Du kannst alle Gegen- 
stände aus den Boxen sortieren, einlagern 
oder austauschen, sämtliche Pok&mon 
auf einem 3D-Pok&dex bewundern, ihren 
Aufenthaltsort auf einer 3D-Karte an- 
sehen und mit einem Freund tauschen. 


Das Transfer 
| Pak wird ge- 

\ meinsam mit 
| „Pokemon 
Stadium“ 
für 140 Mark 
verkauft 


Pokemon Stadium 


Pokemon-Spiel für Einsteiger 


ca. 140 DM Game Freak/Nintendo | 1-4 Spieler 
* unterstützt Game Boy Transfer Pak 


crarc_ 0 


Pokemon in groß und bunt, Transfer Pak, 
reichlich deutsche Sprachausgabe 
M 


Allein schnell langweilig, zu wenige 
7 Spielmodi, nur für echte Fans 


Text: Holger Reher - Fotos: TOTAL! 


Immer nur kämpfen wird auf 
Dauer etwas langweilig - für 


13 
Poke-Fans trotzdem ein Muss 
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Noch mehr Missionen, noch mehr © m n 
Einheiten und ein neuer Feind - 
die „Command & Conquer 3“- 
Zusatz-CD will einen spielerischen 
Feuersturm entfachen. 


=>ı 


Be ar Werne 


»: 


ane ist tot, es lebe Kane! Unter 
diesem Motto konnte die Bru- 
derschaft von Nod auch nach 
dem „erneuten“ Ableben ihres 
Idolsfortbestehen.Der Mann mit dem 
Hang zur Wiederauferstehung wurde 
bekanntlichin, Command & Conquerz3“ 
endgültig von der GDI besiegt - vor- 
ausgesetzt, Du hattest die GDI-Kam- E 2 
pagne durchgespielt. Doch Nod und 4 € 5 Kämpfen nicht nötig: Ziel dieser Mission 
i i i ist es, das gegnerische Radar zu besetzen 
ee Neue Einheiten der Nod er 
immer schneller und aggressiver. 

Die GDI rettet aus Kanes zerstörter 
Basis in Kairo den Tacitus - ein ge- 
heimnisvolles außerirdisches Artefakt, 5 
das Rettung vor der Tiberium-Plage Pe #5: 
verspricht. In Europa versucht Nod- $ u» EE 1 HOEILE, STERLTH 
General Slavik zur gleichen Zeit, die 99 MAlnlau El win  j2ze STOFF Mi = 3 i $ i GENERATOFS Te 
Bruderschaft erneut zu NSLS EN: Zu Die Limpet Drones sollten eigent- Die Faust von Nod ist ebenfalls Überaus gefährlich ist der Der mobile Stealth-Generator 
diesem Zweck schaltet er Kanes künst- lich schon in „Tiberian Sun“ eine Neuheit der „Feuersturm“- Cyborg Reaper. Er schießt mit ist, wie der Name schon erahnen 
liche Intelligenz CABAL ein, ohne auch a Ansatz KOTIRON, x aber CD. STE Fee Gefährt ist PARETENTIS DL ER } u Rs ee er 
De zu ahnen, welches Unheil er da- HRSIEIMEE Trash IA EN. Beier sh A ah Reich machon laker Indar Komnzare Shr ee 
mit heraufbeschwört... Sobald ein Feindfahrzeug vorbei- in eine Waffenfabrik, diejedes isternurim Multiplayer--Mode wirkt sich diese fahrende 


In der aktuellen „C&C3“-Zusatz-CD # rauscht, klemmen sie sich an beliebige Fahrzeug baut. Auf verfügbar, obwohl er als Gegner Tarnkappe erst in Mehrspieler- 
namens „Feuersturm“ schlüpfst Du ® ihm fest, und Du „siehst“ mit. großen Karten ein guter Helfer! auch in der Kampagne vorkommt. Gefechten wirklich aus. 


Unterirdisch geht's ins Herz der gegnerischen Basis. Gegen Neue Feinde: Gefährlich für jede Infanterie sind die neuen 
die Untergrundfahrzeuge gibt's noch immer kein Mittel Tiberium-Mutationen, wie der hier gezeigte Floater 


erneut in die Rollen eines GDI- oder 
Nod-Kommandeurs. In jeweils neun 
Missionen wird mit neuer Maschinerie 
gegen neue Feinde gekämpft. 

Dabei ist nicht nur die Story gelun- 
gen, sondern auch die Missionen sind 
sehr abwechslungsreich. Aufständische 
müssen überzeugt, Artefakte geklaut 
oder Verräter bestraft werden. Massen- 
schlachten und der Bau einer eigenen 
Basis sind kaum gefragt, improvisier- 
freudiges Taktieren hingegen steht oft 
an erster Stelle. 

Hilfreich sind dabei auch die neuen 
Einheiten: Auf GDI-Seite hilft endlich 
ein dicker Artillerie-Walker, der Jugger- 
naut, und auf Seiten von Nod kämpft 
der Reaper, eine sehr mächtige Waffe 
gegen Infanterie und Flieger. Weniger 
effektvoll sind dagegen der mobile 
EMP-Panzer der GDI und der fahrbare 
Nod-Stealth-Generator. 

Beide Seiten besitzen die schon fürs 

In dieser GDI-Mission müssen zivile Aufrührer mit einem gezielten Betäubungs- Originalspiel versprochenen Drohnen, 
= # schuss ruhig gestellt werden. Der EMP-Werfer „betäubt“ gegnerische Fahrzeuge die sich an gegnerische Fahrzeuge kle- 
s ben. Zudem gibt’s mobile Waffenfabri- 
ken. Neue Mehrspieler-Karten und ein 
„World Domination“-Modus,indem Du 
übers Internetin einemriesigen Turnier 
kämpfst, können ebenfalls überzeugen. 
Enttäuschend hingegen sind die 
vollmundig angepriesenen Zwischen- 
sequenzen,die der bekannten „C&C3“- 
Qualität nur teilweise standhalten. 
Erzählende Schauspieler vor compu- 
terisierten Hintergründen, wohin das 
Auge auch blickt - actionlastige Sze- 
nen sind viel zu selten. Zudem werden 
Fans die magere Ausbeute an neuen 
Einheiten und deren teilweise be- 
schränkte Nutzbarkeit bemängeln. 
Als Zusatz-CD ist der „Feuersturm“ — 
dessen englische Version wir hier ge- 
testet haben - trotzdem gelungen: 
Die 18 Missionen übertreffen teilwei- 
se sogar die des Originals und machen 


r 
Neue Einheiten der GDI WS 5 mal wieder gediegenen Spaß. 


Unglaublich: General Slavik verbündet sich mit den GDI- Solche Zwischensequenzen gibt's leider viel zu selten: Hier 
Streitkräften im Kampf gegen einen gemeinsamen Feind wird der Transporter getroffen, der den Tacitus befördert 
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cı Fi LP = [Pie [1 HF: = n m f z . EHIZFLLSE n Grafik 2 Sound 2 Dauerspaß 2 
Der Drop Pod lädtsich wieein Beiden GDI-Truppen heißt die nennt sich dieser Der mobile EMP-Werfer feuert 

Raketenschlag erst auf. Dann „Faust von Nod“ Mobile War grobschlächtige GDI-Mech. auf Knopfdruck die Schockwelle 
fallen ein Dutzend erfahrene Factory und schafft genau das Er wird wie die Nod-Artillerie ab und „betäubt“ jede Maschine \ 
Infanteristen vom Himmel. Selbe. Wer sie baut, kann aus positioniert, schießt aber etwas in direkter Umgebung. Leider ist - 
Einsatzgebiet ist die gesamte dem Stegreif alle verfügbaren weiter und nicht so stark wie die Reichweite arg begrenzt, - 
Karte. Funktioniert im Grunde Fahrzeuge produzieren. Nurbei das Gegenstück der Nod. Erist sodass die Einheit meist schon Fetzige Zusatz-CD, die mit tollen 
wie die Fallschirmspringer großen Multiplayer-Karten oder die richtige Verteidigungswaffe kaputt geschossen wurde, bevor Missionen überzeugt, aber in 

aus „C&C 2: Alarmstufe Rot“. als Ablenkungsmanöver sinnvoll. für Mehrspieler-Gefechte. sie den Werfer einsetzen kann. Sachen Einheiten enttäuscht 


Psygnosis’ „Krieg der Kolonien“ 
geht in die dritte Runde. 


„Red Sun“ bietet 
die schönsten 
.. Raumgleiter, denn 
te. Te. siesind nicht nur 
non 2 =. bemalte 08715- 
"Et. Objekte, sondern 
un. lie, setzen sich aus 
"0... vielen Polygonen 
zusammen 


Gestatten, 
Valdemar: 
So sieht Dein 

Alter Ego aus, 
wenn es nicht 
gerade durchs 
All fliegt 


Neben kleineren Gleitern gilt es manchmal auch riesige Raumkreuzer Fürs Auge ein Meisterwerk: Grafisch übertrifft „Colony Wars: 
auszuschalten, die Dich mit gnadenlosem Dauerfeuer unter Beschuss nehmen Red Sun“ seine Vorgänger in nahezu allen Bereichen 
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fe) RÜFPE KRITISCH 
STON MISSEIE 


Krawumm! Der Schildgenerator ist geknackt - jetzt kann die feindliche Basis an- 


gegriffen werden. Oft musst Du Vorarbeit leisten, um das Missionsziel zu erreichen 


BT 


Hey, ein fetter Bug! In dieser Bodenmis- 
sion trittst Du gegen riesige Käfer an 


Zaibetsu Zu-7 Ryusei Wert: 28500 CR 
Handel okzeptieren 
. 
je Hondel ablehnen 
a N nd 

d- | 


\@ 
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Zwischen den Missionen kannst Du 
an Deinem Raumschiff herumbasteln 


igantische Raumkreuzer, pfeil- 
schnelle Gleiter und krachende 


Explosionen - das ist der Mix, aus 
dem Weltraum-Shooter gemacht sind. 
Mit beiden Händen fest am Dual 
Shock, dringst Du in die unendlichen 
Tiefen des Alls vor, stets auf der Suche 
nach lohnenden Aufträgen oder nach 
dem großen Geheimnis des Riesen- 
raumschiffs Red Sun. 

Seit dem Erscheinen von „Colony 
Wars 2“ ist mittlerweile schon weit 
über ein Jahr vergangen. Das liegt si- 
cher auch daran, dass für „Red Sun“ 
ein komplett neues Programmierteam 
verpflichtet wurde. Zwar gleicht die 
Optik auf den ersten Blick der des 
Vorgängers, doch viele grafische und 
spielerische Details lassen Fans das 
Wasser im Munde zusammenlaufen. 

Die Story wurde zur Zeit der Aus- 
einandersetzungen zwischen der ver- 
feindeten Liga und Navy angesiedelt. 
Doch Valdemar,soder Name des Spiel- 
helden, nimmt nicht an den großen 
Raumschlachten teil, sondern verdingt 
sich als Arbeiter auf einem abgelege- 
nen Planeten.Bis ihn eines Tages plötz- 
lich ein Traum dazu bewegt, sich in 
einen abgehalfterten Gleiter zuschwin- 
gen und hinter das Geheimnis der 
Red Sun zu kommen. Dieses riesige 


Raumschiff spielt neben einigen ande- 


PR 


ren (Traum-)Elementen vornehmlich 
in den großartigen Filmsequenzen 
eine Rolle.Diese wurden zwischen den 
50 Missionen eingestreut und treiben 
die spannende Handlung voran. 

Statt dass man Dir wie in den Vor- 
gängern stets eine bestimmte 
Mission vorsetzt, hast Du in 
„Colony Wars: Red Sun“ häu- 
fig die Wahl zwischen mehre- 
ren Aufträgen. Hier- 
bei fliegst Du nicht 
nur durch den Welt- 
raum, sondern düst 
auch über nebelige 
Planetenoberflächen. 

Die meisten Mis- 
sionen helfen Dir 
lediglich dabei, Dei- 
ne Barschaft auf- 
zubessern, damit 
Du Dir neue Waf- 
fen- und Verteidi- 
gungssysteme an- 
schaffen kannst. 
Die Kern-Missio- 
nen drehen sich 

um den Riesen- 

raumer. 

Grafisch und 
soundtechnisch 
wurden die be- 
währten Ster- 


Die gigantischen Raumbasen zu a 


knacken, ist nicht ganz einfach. Oft hilft 
eine geschickte Taktik mehr als stumpfes 


Die größeren N 
fliegen selten ohne 
bewaffnete Eskorte 


es as > _ _ 


mm. = 


PS senzine unten | 


Du bist nicht allein: Deine Flügelmänner sorgen mit etlichen Funksprüchen 
(Text und Sprachausgabe) für eine noch dichtere Atmosphäre 


nenrouten nicht verlassen. Hoch auf- 
lösende Optik mit bildschirmfüllen- 
den Explosionen werden von klassi- 
schen Orchester-Tracks untermalt, die 
genauso dramatisch klingen wie die 
krachenden Explosionsgeräusche. 

Auch wenn „Colony Wars: Red Sun“ 
die Vorgänger in fast allen Belangen 
übertrifft und mit einigen Neuerun- 
gen aufwartet, bleibt das Missions- 
design doch gewohnt geradlinig. 
Daranändert auch das Aufrüs- 
ten des eigenen Raumschiffs 
oder das freie Auswählen der 
Aufträge wenig. Denn zum ei- 
nen ist die Auswahl nicht be- 
sonders groß, zum anderen 
kommst Du an den Kern-Mis- 

sionen sowieso nicht vorbei. 
Trotz dieser kleinen Schwä- 
chen sollten sich alle Nach- 
wuchs-Sternenkriegeraberein- 
mal ins Cockpit von Valdemars 
Raumgleiter begeben, denn 
kein anderes Playstation-Spiel 
bietet bessere und dichtere 
Science-Fiction-Atmosphäre. 


Brett vorm Kopf: 

Was Lord Helmchen hier 
im Schilde führt, ist 
anfangs nicht ganz klar 


Kleine Flug- und Kampfschule 


@ Leg Dir möglichst schnell die bessere 
Laser-Waffe zu, die die feindlichen 
Schutzschilde knackt. Im Gefecht schal- 
test Du auf diese Weise mit wenigen 
Treffern zunächst die Schutzschilde aus, 
um den Gegnern dann mit dem normalen 
Laser zu verabschieden. 

@ In Auseinandersetzungen mit vielen 
Raumgleitern solltest Du Dich stets auf 
einen Gegner konzentrieren. Erst wenn 
dieser abgeschossen ist, darfst Du 

Dich einem neuen widmen, ansonsten 
verringerst Du den Bestand feindlicher 
Schiffe nur mühsam. 

@ Die großen Raumkreuzer sind schwer 
zu zerstören. Da sie sich meistens zu 
wehren wissen, solltest Du folgende 
Taktik anwenden: Flieg schnell auf den 
Gegner zu und feuere aus allen Rohren. 


1 Bevor Du dann das feindliche Schiff 


rammst, legst Du den Rückwärtsgang 
ein und schießt weiter. Nach ein paar 
Mal vor und zurück sollte sich die Ange- 


| !egenheit erledigt haben. 


Grafik 1 Sound 1 ‚Dauerspaß 2 


Text: Michael Martin 


2). 
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Der beste Teil der Serie, ob- 
wohl ein paar Wünsche auch 
weiterhin unerfüllt bleiben 


comes tothe red line, 
you scrotch the turntoble, 


TA» 
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Endlich ist es angekommen: 
Das erfolgreichste Musikspiel 
Japans groovt, aufwendig 
angepasst, nach Deutschland! 


ast Du Rhythmus im Blut? Bist 
H:: in Deinen Träumen in Wirk- 

lichkeit ein gnadenlos guter DJ, 
der mit den coolsten Scheiben aller 
Zeiten die Menge zum Schreien und 
die Boxen zum Platzen bringt? Dann 
ist „Beatmania“ genau das richtige 
Spiel für Dich - selbst wenn Du von 
Musik keine Ahnung hast! 

Konami erschuf mit „Beatmania“ 
ein neues Genre, hier einmal vorsich- 
tig „Rhythmus-Action“ genannt. 

Die dahinter liegende Spielidee ist 
einfach: Von der CD wird ein Audio- 
track abgespielt, zu dem auf dem 
Bildschirm farbige Balken von oben 
nach unten rollen. Sobald einer der 
Balken unten ankommt, drückst Du 
auf eine zu dem jeweiligen Balken 
passende Taste. Daraufhin wird ein 
Sound-Sample abgespielt, das-wenn 
Dein Timing perfekt gewesen ist - 
genau zur Musik passt. 

Drückst Du allerdings etwas zu 
früh oder zu spät auf die Taste, so 
klingt das alles auf einmal gar nicht 
mehr so gut, und die Katze verkriecht 
sich jaulend hinterm Ofen... Liegst 
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Du dagegen genau im Takt, hagelt 
es Punkte, Deine Noten werden im- 
mer mit einem „GREAT!“ bewertet, 
und die Menge tobt. 

Nach diesem Erfolg wartet schon 
der nächste Track auf seinen Meister. 
Oder seine Meister, denn im koope- 
rativen Zweispieler-Modus klimperst 
Du Dich mit einem Freund durch alle 
Stufen. Fairerweise muss nur einer 
der Spieler die nötigen Punkte ran- 
schaffen, damit man gemeinsam in 
den nächsten Level vordringen kann. 


Neben dem normalen Spielmodus 
gibt es auch noch weitere Heraus- 
forderungen. Bei „HIDDEN“... 


| mait 
next stagef 


„Beatmania Re 
Arcades stehen in 
Japan\übetall- erst 
wird zu Haus auf der 
ee geübt, 
ann das Können 

an deh Automaten 
demohstriert! 


Keihe Angst 
vorineuen 
Spielideen: 
DJ Konami 
erklärt Dir 
ganz gehau, 
wa$ Du zu 
tunhast 


InderEuropa-Version wurdeals Neu- 
heit derfordernde Combo-Bonusein- 
geführt: Je mehr „GREAT!“-Noten Du 
in Reihe erspielst, umso mehr Bonus- 
punkte landen auf dem Konto. Cracks 
spielen also einen Track mit 98 Sam- 
ples mit einem „Max Combo“-Wert 
von ebenfalls 98 durch - PERFECT! 

In der Bildmitte laufen dazu konti- 
nuierlich durchgeknallte Animatio- 
nen ab, die die Musik witzig visuell 
untermalen - allerdings schaut man 
meistens eh nur auf die Noten. 


„verschwinden die Balken, bevor 
sie unten ankommen - eine harte 
Probe für Dein Rhythmusgefühl! 


European Edition 


Die über 20 verschiedenen Musik- 
stücke sorgen auch an langen Wo- 
chenenden für viel Abwechslung. 
Der Schwierigkeitsgrad reicht von 
einsteigerfreundlichen House-Tracks 
bis zu - für Zocker mit nur fünf Fin- 
gern an der Hand unmenschlich 
schweren - Jazz-Sessions. Dabei wur- 
den neben den besten japanischen 
Stücken auch sieben speziell für den 
europäischen Markt komponierte 
Tracks auf der CD verewigt — dazu 
zählen unter anderem Les Rythmes 
Digitales („Jacques Your Body“) und 
Moloko mit „Sing it Back“ aus ihrem 
Album „I'm not a Doctor“. 

Als Klaviatur dient ein spezieller 
Controller, der im Preis inbegriffen 
ist (und auch zusätzlich für rund 70 
Mark erworben werden kann). Er ist 
neben fünf normalen Spieltasten 
auch mit einem „Scratch-Pad“ aus- 
gerüstet. Das Pad, mit dem Du eben- 
falls im Takt scratchen darfst, simu- 
liert eine LP auf einem Plattenspieler. 
Du kannst dafür natürlich auch ein 
normales Joypad benutzen, aller- 
dings erfordert dies eine so fortge- 


Nach Wahl des Musikstücks beginnt die 
Menge enthusiastisch zu schreien - Du 


bereitest Dich mit schwitzenden Fingern 


auf Deinen Auftritt vor... 


..perfekt abzu- 
feiern, drückst Du 
jetzt die auf dem 
Controller rechts 
markierten Tasten 
beziehungsweise 


das Scratch-Pad 
im richtigen 


schrittene Fingerfertigkeit, dass Du 
auch gleich Gitarre spielen könntest. 

Ob es Zusatz-CDs mit neuen 
Stücken geben wird, hängt in erster 
Linie vom Erfolg von „Beatmania“ 
ab. Sollte sich das Spiel trotz seines 
Taschengeld-unfreundlichen Preises 
gut verkaufen, dürfte es auch weiter- 
hin Futter für den Controller geben. 
Also, auf zum Händler, probespielen 
(denn „Beatmania“ ist kein Spiel für 
jeden Geschmack!) und bei Gefallen 
zuschlagen - denn hier gilt doppelt: 
„Copy kills music & game“... 


Beatmania 
Rhythmus-Action für Einsteiger & Musikfreaks 
ca. 150 DM Konami 1-2 Spieler 


* unterstützt Memory Card, Dual Shock 


| Grafik ( LEITTENEN al 
Neue Spielidee, klasse Zweispieler- 
Modus, spezieller Controller inklusive 
70 Hoher Preis, Nachschub an Zusatz- CDs 
78 istnoch nicht gesichert 


DIE Herausforderung für alle 
Spieler mit Rhythmus im Blut: 
Die Finger tanzen zur Musik! 


Timing — GREAT! 


Der Gontroller 


N ne 


Der ursprüng- 
liche japa- 
nische Con- 
troller ist nur 
 alsImport 
erhältlich 


EFFECT DamEo 


„und spielst hie) als Player ı auf der linken Seite 
des Bildschirms. Geübte Augen erkennen die nächs- 
ten Balken (siehe rote Kreise), die in Kürze unten 


Nicht nur das Spiel „Beatmania“ wurde aufwendig 
ankommen werden. Um die Noten... 


lokalisiert - auch die Hardware wurde geliftet: 
Die Tasten des europäischen Controllers erinnern im 
Layout stärker an eine normale Synthi-Tastatur und 
lassen sich auch dementsprechend 
besser greifen. Allerdings ist der Druck- 
punkt der Tasten etwas schwammiger 
geraten. Auch das Scratch-Pad ist 
lockerer aufgesetzt und spricht 
auf Deine Handbewegung 
später an. Insgesamt ist die 
Modernisierung des Key- 
7 5 boards aber gut gelungen 


Lobenswerter 
Einsatz: Der neue 
Controller wurde 
extra für Europa 
entwickelt 


Im Trainings- 
modus kann 
2 man die einzel- 
nen Tracks stark 
verlangsamt 
üben. Du hörst 
nur die Samples, 
wobei ein 
Metronom den 
Takt vorgibt 


Nach jedem Auftritt wird Deine Performance bewertet. Kommst 
Du über die rote Linie, wurde das Publikum derart angeheizt, 
dass Du weitermachen darfst. Hast Du nur „GREAT!“-Noten | 
abgezockt, bekommst Du auch noch 
einen Perfect-Bonus dazu! 


Now performing 


= 

Die „Guitar Freaks“-Gitarre 

1] 0 m l } 2 1} d n bietet mit drei Tasten 

ganze sieben Griff- 

Im Land der Morgenröte hat sich „Beatmania“ möglichkeiten.Mit » 
so gut verkauft, dass von Konami eineganze dem Schieber in 
Familie von Musikspielen geschaffen wurde. der Mitte wird 

Neben „Guitar Freaks“ mit einer eigenen der Auf- und 


ITiPpSie 


Der Rat des Meisters 


Hideo Kojima, Koproduzent von „Beat- 
mania” rät: „Höre immer auf den Takt, 
anstatt nur auf die rote Linie zu achten. 
Merk Dir die nächsten Töne und spiele 
sie dann nach Gehör - so wird aus 
lauter GOODs jede Menge GREATs!“ 


Schrammelgitarre für Playstation-Fans gibtes Abschlag der 
„Dance Dance Revolution“ (Tanzspiel für Play- Schlaghand 
station und Dreamcast, beidem Du aufeiner simuliert 
Tanzmatte im Takt der Musik umherspringst) 
und ganz he de “für Playstation 2 


Bei „Drummania“ spielst 
Du mit Fingern oder Sticks 
auf einem Schlagzeug mit 
mehreren Schlagflächen. 
Zusätzlich kann noch für 
eine gemeinsame Session 
die „Guitar Freaks“-Gitarre 
angesteckt werden! 


Hideo Kojima ist auch Produzent 
des Superhits „Metal Gear Solid“! 


Text: Andreas von Lepel - Foto: Winnie Forster (1) 
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4/00 


Wähle Deine Waffe, Fremder... 
Um an ein magisches Samurai-Schwert . Ze x 
zu kommen, gehen viele Leute über 2 PR 
Leichen. Setz dem Schrecken ein Ende! 74] 


GR er 


aikatana ist der Name eines be- 

sonderen Schwerts,mit dem man ne - AT: - 

durch die Zeit reisen kann. Gerät 6 2 a „ Hiro Miyamoto (Mitte) 
es in die falschen Hände, können Day * 5" ist der Held des Spiels. 
sehr unangenehme Dinge pas- / Mikiko (l.) und Superfly 


sieren - weshalb es Dein Job ist, Johnson (r.) stehen nur in 
den Zwischensequenzen 


E das gute Stück aus den Griffeln - R N EN : 2 . >: 

? des Bösewichts Mishima zu holen. 8 ke a ’ 

Du bist Hiro Miyamoto, ein Nach- \ >. x ir , 
fahre des Schwertschmieds, und lebst 
im 25. Jahrhundert. Von dort aus be- 
ginnt eine abenteuerliche Reise durch 
drei andere Zeitepochen: das antike 
Griechenland, das an Seuchen reiche 
Mittelalter und das Jahr 2030. 

Das Waffenarsenalschöpft ausallen 
Zeitzonen: In der Antike feuerst Du 
magische Energiebälle mit Poseidons 
Dreizack. Mittelalterliche Werwölfe 
werden mit der Armbrust erlegt. Und 7 pr 
im Jahr 2030 hat Mishima seine Hä- - er be. 3% r Wa 
scher mit Raketenwerfern ausgerüstet, r Zu } 
weshalb Du mit ähnlichen Krawall- 2 = \ as 
machern zu Felde ziehst. ee Unheilige Gm —h DD’ 


Bei lon Storm verleiht man der PC- A a \ Dreifaltigkeit: Dei «* 
fh 


Version noch den letzten Feinschliff. , Be Fe " Das Monstrum 
Dagegen entschieden die für die N64- Da wackeln die ru : 2 hier hält viel 
Version verantwortlichen Japaner, ihr Wände: Mishi- i . Re. Blei aus 
Werk vorher zu veröffentlichen. Das mas Schergen 
Ergebnis ist ein mäßiger Ego-Shooter, rücken mit Rake- 
der die Hardware des N64 nicht be- tenwerfern an 
sonders fordert und gegen Genre-Kol- 
legen wie „Turok 2“ oder „Armorines“ 
im wahrsten Sinne des Wortes alt 
aussieht. In jeder Zeit kämpfst Du 
nur gegen drei, vier unterschiedliche 
Feindsorten, die zudem nur sehr spar- 
tanisch animiert wurden. Bleibt zu 5 ; ; ai ı Rz 4 
hoffen, dass also wenigstens die PC- x ac ir - = z Ist esein 3D-Rollenspiel? 
Version die über Jahre gesammelten b EN. 5 ve : a 
h 5 p } FE 1 N ® „Daikatana 64” enthält für einen Ego- 
Vorschusslorbeeren verdienen wird. 5 FR. NN AE € r E Shooter sehr viele Rollenspiel-Elemente: 
2 BE r og rum gen © Wichtige Eigenschaften wie Stärke, 
Fehlt nur noch ein Schweizer Taschen Geschwindigkeit, Energie oder Rüstung 
haben Werwölfe keine Chance ie Ausrüstung ist gut sortiert lassen sich verbessern. Das geschieht 
2. a en re nr u durch verschiedenfarbige Artefakte. 
Far ” \ } ne - Einige dieser Punkte können auch 
durch gesammelte Erfahrungswerte 
steigen. Erfahrungswerte erlangst Du, 2 
indem Feinde getötet werden. 
@ In manchen Abschnitten steht die 
Action im Hintergrund und Du musst 
erst Gegenstände finden, bevor Du den 
Endgegner bekämpfen darfst. 
@ Vor, nach und manchmal auch wäh- 
rend eines Abschnitts gibt es Echtzeit- 


i 


| J 


Grafik 3 Sound {A Daareeh 3 


Text: Christian Henning 


Routinierter Ego-Shooter | es 5 Zwischensequenzen - zwar ohne 
mit veralteter Technik, dafür andre EEE ee. Sprachausgabe, dafür jedoch mit deut- 
aber tiefgründiger Handlung Der viel gepriesene Adventure-Part be- schen Bildschirmtexten. 


schränkt sich oft nur auf Schalter-Suche zwar klein, aber dafür sehr zielgenau 
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Text: Knut Gollert 


| Tony Hawk digital: 
Ohne Helm und Pro- 
tektoren steigt er 
eigentlich in kei- 

I ne Halfpipe 


1. 1 4 
DOWNTOWN MINNERPOLIS TE 


Bm 
708 swrı 
mm u 
serant O) kac 
Videofreak: In jedem der Levels 
kannst Du fünf Tapes freispielen 


Zeig mir Dein Board! Tricks steuerst Du uömpkR mit den gelben Richtungstasten 


re gehört Profi-Skater Tony Hawk 
zur Weltspitze und gilt heute als 
Gott der Rollen. Das Playstation-Spiel 
„Tony Hawk’s Skateboarding“ erfreute 
sich ’99 entsprechend großer Beliebt- 
heit -wozu auch die ausgereifte Oua- 
lität beitrug (siehe SCREENFUN 10/99). 
Um den Erfolg perfekt abzurunden, 
stehen jetzt die Umsetzungen ins 
Haus. Fürs N64 endlich fertig, sollen 
Dreamcast- und Game-Boy-Color- 
Versionen schnellstmöglich folgen. 
Spielerisch wollen die Geschwister 
dicht hinter dem Original herskaten. 
So spielt sich „Tony Hawk’s Skate- 
boarding“ auf Nintendos Nebelwerfer 
genauso flüssig, und sogar die zahl- 
reichen Musikstücke kommen trotz 
CD-Abstinenz wunderbar rüber. 
Die Spielmodi und Skate-Locations 
sind ebenfalls identisch. Der größte 
Unterschied ist optischer Natur. Dank 


S=: seit Mitte der achtziger Jah- 


des Expansion Paks ist die Auflösung 
zwar höher als auf der Playstation, 
doch die verwaschenen Texturen stö- 
ren verwöhnte Skater. 

Dennoch: Nintendo-Jünger sollten 
gnadenlos zugreifen, denn „Tony 
Hawk“ ist das einzige Skateboard- 
Spiel für ihre Konsole und dazu ober- 
stylish und langfristig motivierend. 


| y Hawk’s Skateboarding 
Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
| ca. 140 DM f Activision f 1-2 Spieler 


« unterstützt Rumble Pak, Memory Pak 


Z Packende Musik, recht 
W2 Steuerung, gute Zweispieler-Modi 


Teilweise sehr knackige Prüfungen, 

etwas verwaschene Grafik 
Bretter, die die Welt bedeuten: // 
Originalgetreue Umsetzung 
des Playstation-Knüllers 


NIE WIEDER ÖDE E-MAILS 


Liebe Grüße gibt’s an jeder Ecke, e-cards auf jeder Web- 
site, ... aber das hier gibt's nur bei RITTER SPORT: 
die schrillsten e-cards - von Top-Kreativen gestaltet, 
quadratisch, witzig und absolut außergewöhnlich! Für 
alle, die zu den bewegenden Themen LOVE, FUN, 
SORRY, HURRAH was zu sagen haben, heißt es des- 
halb: ab ins Netz - rauf auf die RITTER SPORT Website - 
e-cards auswählen — verschicken und mit entschei- 
den, welche der vielen verrückten e-cards prämiert 
werden! Klick & schick auf www.ritter-sport.de 


Ganz schön geschickte Januarsieger! 


Love Fun || Sorry || Hurrah | - 
| | b aby B.E.!S.! 
1. Platz 1. Platz 1. Platz 1. Platz 
design-art Maren Antoni design-art design-art 
for you, natalia Stars baby BES, 


2. Platz 2.Platz 2. Platz 2. Platz 


design-art Nicole Russi design-art design-art 
Color me: Fun Never ending story! super super super 


Sorry 


3, Platz 3. Platz 3. Platz 3. Platz 
design-art design-art design-art design-art 
only lowcost champ jetzt aber: Auf Zack! 


cooL 


| 

4. Platz 4. Platz 4. Platz 4. Platz 

Mireille Zoeller design-art design-art design-art 
see you NICHT öffnen The Making Of wirklich 
australien 

5. Platz 5. Platz 5. Platz 5. Platz 
design-art design-art Marcus Göttl LIERHENTS 
LOVE R' US downunder+back so sorry Heute schon gesmilt? 


www.ritter-sport.de 


EIDEE satmnm Meike 


ECW? Nie gehört! 

Bereits Anfang 1992 wurde die ECW - als 
Abkürzung für „Eastern Championship 
Wrestling” — gegründet. Am 25. April 1992 
gewann Jimmy Snuka in Philadelphia 
den ersten offiziellen Titel. 

Knapp zweieinhalb Jahre später wurde 
„Eastern“ durch „Extreme“ ersetzt und 
gab der ECW eine neue Bedeutung: Um 
sich von der Konkurrenz aus den Lagern 
der WWF und WCW abzuheben, wurden 
die Ringkämpfe immer brutaler und 
spektakulärer. Kämpfe mit Stacheldraht 
als Ringseilen oder Gegenstände zum 
Verprügeln der Gegner gehören mittler- 
weile zum Alltag des ECW-Verbands. 

Derzeitiger Champion der ECW ist 
Mike Awesome, der nach seinem Sieg 
über Masato Tanaka am 23. Dezember '99 
in White Plains, NY bereits zum zweiten 
Mal den Titel gewonnen hat. 

Im letzten „Tag Team“-Wettbewerb 
am 9. Januar dieses Jahres verließen 
Lance Storm und Justin Credible nach 
ihrem Sieg über Tommy Dreamer und 
Raven als neue Champions den Ring. 


Würg mich! In der ECW dürfen auch 
schlagkräftige Frauen nicht fehlen (DC) 
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Bei „ECW Hardcore 
Revolution“ fliegen 
nicht nur die Fetzen, 
auch Gegenstände 
jeder Art werden 
zweckentfremdet 


IUNEERENENIEEN 


Ob Schild oder Baseballschläger: Geprügelt 
wird mit allem, was greifbar ist (N64) 


mm 


Die Beleidigung seiner Mutter hat Vic- 
tory (o.r.) sichtlich in Rage gebracht (DC) 


Weglaufen ist zwecklos: Im Gitterkäfig 
kennen die Wrestler keine Gnade! (N64) 


Mike Awesome? Tommy 
Dreamer? Sind für Dich 
Namen nur Schall und 
Rauch? Dann wird’s echt 
Zeit für blaue Augen! 


ierzulande kennen selbst viele ein- 
N Wrestling-Fans nur die 
etablierteren Verbände, namentlich 
die WWF (World Wrestling Federation) 
oder die WCW (World Championship 
Wrestling). Nachdem Acclaim die Rechte 
an der WWF an THO („WWF Smack- 
Down!“, siehe Seite 50) abtreten musste, 
wurde die unbekannte ECW lizenziert. 
Nun geben über 40 Hardcore-Kämp- 
fer mit einem System-Rundumschlag 
ihr Debüt auf den gängigen Konsolen. 
Die Fights laufen in bekannter „WWF 
Attitude“-Manier ab. Mit verschiede- 
nen Tastenkombinationen entlockst Du 
jedem Kämpfer spezielle Moves, die 
Deine Gegner durch den Ring fliegen 
lassen.Zudem kannst Du beiBedarf auf 
herumliegende Gegenstände zurück- 
greifen, mit denen es sich gleich dop- 
pelt so gut kloppen lässt. Platzwun- 
den und andere schmerzhafte Blessu- 
ren sind da nur eine logische Folge. 
Eine große Auswahl an Spielmodi er- 
laubt Dir, alle Events in jeder nur denk- 
baren Variation nachzuspielen. Von der 
Wahl der Arena über die Beschaffung 
des Rings bis zur Anzahl der Kämpfer 
kannst Du nach Belieben Einstellun- 
gen vornehmen. Oder Du startest eine 
eigeneKarriere undschlägstDichbisan 
die Spitze der Rangliste durch.Mit dem 
Spieler-Editor bastelst Du Dir dafür 
einen eigenen Wrestler nach Wunsch. 
Insgesamt bietet das „ECW“-Debüt 
nur Anhängern Abwechslung. Alle 
anderen ärgern sich über spielerische 
Mängel und fehlende Innovation. 


Ps E ns oc | 


Grafik Sound 


Sound ‚Dauerspaß | 3 


3 


N64: Ein mittelmäßiges Fight- 
spiel ohne Neuerungen. Greift 
besser zu „Wrestlemania 2000“ 


Grafik 3 Sound 2 Dauerspaß 4 


Dreamcast: Technisch und 
spielerisch sehr laues Gekloppe, 
das nur echte Fans begeistert 


Text: Michael Stapf 


Tauch nicht zu tief, kleiner Freund: Die 
blaue Leiste zeigt die verbleibende Luft 


ump&Runs sind auf der Dreamcast 

noch mit Fingern zu zählen. Genre- 

Fans griffen deshalb bislang immer 
sofort zu „Sonic Adventure“. Doch mit 
„Rayman 2“ könnte sich das sehr schnell 
ändern, denn der gliedlose Wunderling 
aus Frankreich entführt Dich in eine be- 
zaubernde Fantasiewelt. 

In der Rolle des Titelhelden durch- 
streifst Du alle Levels, befreist knudde- 
lige Wesen aus Käfigen und nimmst den 
Kampf mit einer Piratenbande auf. Skep- 
tiker, die der Dreamcast nur einen kaum 
merklichen technischen Vorsprung vor 


Auf diesen Straßen zählt 
nur eines: Unfälle bauen 
und Punkte kassieren! 


Eine Idee aus Teil Eins: Auf einer Frucht 
stehend, überwindest Du Hindernisse 


der Konkurrenz zugestanden haben, müs- 
sen spätestens jetzt umdenken: „Ray- 
man 2“ stellt nicht nur die N64- sondern 
sogar die PC-Version in den Schatten. 
Die kunterbunten Welten sind frei von 
Grafikfehlern und das gestochen scharfe 
Bild macht jeden Ausflug zum Erlebnis. 
Anstatt auf die Schnelle eine Konver- 
tierung zusammenzubasteln, machte 
man sich bei Ubi Soft die Mühe, auf die 
Vorteile der Sega-Konsole einzugehen 
und sie klug zu nutzen. Der Lohn dieser 
Arbeit: das grafisch wie spielerisch beste 
3D-Jump&Run für die Dreamcast. 


Punkte-Explosion: Wer dem Gegner aufs Dach hüpft, kassiert unerhört viele Zähler 


as kennen wir aus „Destruction Der- 
D:: Rennen fahren und nebenbei 
möglichst viele Unfälle bauen. Play- 
station-Raser hat „Demolition Racer“ be- 
reits zu Weihnachten erfreut und seither 
für so manchen Blechschaden gesorgt. 
Bleifußträger mit PC sollen jetzt genau- 
so schöne Unfälle bauen dürfen. Doch 
auf Grund einer äußerst mittelmäßigen 
Umsetzung ist die PC-Variante von 
„Demolition Racer“ ähnlich spannend 
wie ein abgefallener Auspuff. 
Zwar wollen diverse Ligen - inklusive 
des beliebten Arena-Last-Man-Standing- 


Matches - und ein gut erdachtes Punkte- 
Wertungssystem überzeugen, wegen 
schwabbeliger Steuerung und extrem 
unspektakulärer 3D-Optik kommt echter 
Rasespaß aber selten auf. Crashs wirken 
zu lahm, Autos zu klobig, die Atmosphäre 
zu aufgesetzt. Zudem wird ein Mehr- 
spieler-Modus schmerzlich vermisst. 

Die zahlreichen Autos, die Du durch 
Siege erspielen kannst, sind der einzige 
Mini-Motivator im Spiel. Das Spiel, das 
auf der Playstation noch knackig Spaß 
brachte, ist auf dem PC nur noch eine 
blasse, verbeulte Hülle. 


und Abenteuerlust 
machen Rayman 
zum Superstar. 


Keine Angst vor schweren Jungs: Wer ein Jump&Run-Held sein will, darf sich auch 
vor großen Endgegnern nicht verstecken 


Grafik 7: Sound 2 Dauerspaß "E 


Der blaue Igel ist entthront - 
und „Rayman 2“ das beste 
Volldampf voraus: Mit Zauberkraft lässt Jump&:Run für die Dreamcast 


sich Rayman über einen Sumpf ziehen 


HANDLING 
ARMOUR 


Vor den Rennen suchst Du Dir ein Auto 
aus und darfst es sogar umlackieren 


In der Arena trifft man sich 
immer in der Mitte 


Demolier 
mich! 


Rumms! Vorsicht vor brennenden Wracks. 
Sie bringen nichts, kosten nur Panzerung 


Sound 2 Dauerspaß 3 
\ 


1, 


Schlimme Optik und Schwamm- 
Steuerung dämpfen den 


Umgedreht: Aus der Sicht der Wagen- Karambolagen-Spaß deutlich 


Kamera erlebst Du Unfälle hautnah mit 


Text: Christian Henning 


Text: Knut Gollert 


‚ Ascarons r neuer Fußball- Manager dribbeit = 


ne 


an „Bundesliga 2000“ vorbei... lässt im | 


Strafraum „Kicker“ aussteigen... schießt 


landet einen Volitreffer! 


ie Freundin des Liberos hat eine 
DB: Affäre mit dem Linksaußen 

laufen. Klar,dass durch diese Eifer- 
suchts-Kiste das Zusammenspiel der 
Kicker abstinkt.Den Linksaußen würde 
ich ohnehin am liebsten verhökern, 
aber er ist dummerweise der beste 
Kumpel des überragenden Torwarts. 

Zu den größten Herausforderungen 
des modernen Fußball-Lehrers ge- 
hört es bekanntlich, das balltretende 
Personal bei Laune zu halten. Die 
zwischenmenschliche Chemie muss 
stimmen, sonst wird aus einer egois- 
tischen Millionentruppe kein einge- 
schworenes Siegerteam. 

Dieser Erkenntnis aus der Fußball- 
welt haben die Programmierer von 
„Anstoß 3“ Rechnung getragen. Im 
neusten Spross der Fußball-Strategie- 
Serie kannst Du nicht nuram Können 
Deiner Kickerfeilen.DieStimmungim 
Team und die Verhältnisse der Spieler 
untereinander sind fast genauso 
wichtig wie Fitness und Aufstellung. 

Wenn Deine Jungs um Punkte 
kämpfen, wird jeder Spielzug live von 
einer neuen 3D-Engine berechnet. 
Das sieht nicht nur schick aus, sondern 
bringt auch echtes Fußball-Feeling 
rüber. Sieht man mal von einer In- 
flation an Alleingängen und falschen 
Einwürfen ab, wirkt N Spielablauf 


ITippsl 


Wo sind die Namen? 


EA Sports verwendet die originalen 
Spieler- und Vereinsnamen exklusiv für 
seine „Bundesliga“-Serie. Aus lizenz- 
rechtlichen Gründen sind die Namen in 
„Anstoß 3” deshalb leicht verfremdet. 
Doch dank des mitgelieferten Editors 
kannst Du die Bundesliga von Hand nach- 
bauen oder eigene Fantasieteams anlegen. 
Internet-User ersparen sich die damit 
verbundene Tipperei und Recherche. 
Webseiten wie www,fancorner.de/a3.html 
bieten kleine Patch-Programme an, 
welche die Namensdatensätze automa- 
tisch aktualisieren können. 


ANTABE LG 


FOR Paar gisnnis.! “ : 
a 


Mawmgenidis, D. 


= Nauyile, 0.0 
Be 


OM 10. 


[ Stürmer manndeckei 
I Spielm. manndecken 


Die Spielzüge in 3D wirken im Vergleich 
zur Konkurrenz besonders realistisch 


Mit genügend Geld kannst Du sogar 
in stadionnahe Immobilien investieren 


STOSS 3 - Auswechslung Heinrich Lenhardt (Deutschland) 


Ihr Spieles Lothar Matthäus möchte gerne den Grund det Auswecl 


| Form 1 Note 
| Form Vorwoche 10 Motivation 


Solte sich seinen Beiall abholen ‚Spieipraris für Mitspieler 


Schonung lüı das nächste Spiel Schien müde zu sein 
Taktische Gründe Schlechte Leistung 


Mußlle gend eiwas ändern Schnauze voll von hm 


Lothar muss raus und will wissen, warum. 


Kaum ermuntert man seine Jungs zu ein 
wenig gesunder Härte, gibt's die Rechnung Eine Notlüge rettet die Stimmung... 


erstaunlich realistisch. Dazu gibt es 
lebhafte Kommentare vom urigen 
Sportreporter Günther Koch. Während 
einer Partie kannst Du nicht nur die 
Taktik ändern und auswechseln, son- 
dern auch Kommandos brüllen. 

Mehr Auslandsligen, detaillierte 
Jugendarbeit, Aktien-Deals, Doping- 
Skandale und Ausbau des Stadion- 
geländes - bis Du alle Funktionen von 
„Anstoß 3‘ ausgereizt hast, bist Du 
bis zurnächsten Winterpause beschäf- 
tigt. Wenn Dich eine Karriere als Ver- 
einstrainer nicht auslastet, führst Du 
noch eine Nationalmannschaft durch 
EM-Turnier und WM-Qualifikation. 

Aber alle Verbesserungen in Ehren- 
es gibt keine grundlegenden Über- 
raschungen. Mach Dich auf voll ge- 
packte Menüs und viele Zahlen gefasst, 
beidenen Fußball-Einsteigern der Kopf 
schwirrt. Doch auch wenn das letzte 
Quäntchen Frische fehlt, ist der dritte 
„Anstoß “ das mit Abstand beste Pro- 
gramm in seiner Sparte: schöner und 
komfortabler als der „Kicker-Fußball- 
manager“-undkomplexer undrealis- 
tischer als „Bundesliga 2000“. 


„ps Insaf vneöf FD 
Anstoß 3 & 
Sport-Strategiespielfür Fortgeschrittene u. Profis # S 
Y ca.80 DM j Ascaron [1-4 Spieler S 
Min.: Pentium 133,32 MB RAM, Win 95, = 
400 MB HD. Empf.: Pentium Il, 64 MB RAM, .S 
Win 98, a MB HD, 3D- Karte 1 
4) Komplexes Management, erstaunliche > 
5 3D-Spielszenen, Sinn für Humor S 


nstoß 2 Gold“ sehr ähnlich, Fußball- 
ien verstehen nur „Bahnhof" 


Sieht nett aus, steckt viel drin, 


den schnellsten 
= Boxenstopp? 


Start frei für die neue 
Formel-ı-Saison! Hier 
kannst Du einen eigenen 
Rennstall managen. 


ie Formel-1-Saison 2000 verspricht 
wieder Speed und Spannung pur. 


BMW und Jaguar sind dabei, ein 
vierter deutscher Fahrer ist mit von der 
Partie, und Schumi hat bei Mikka noch 
ein paar Rechnungen aus dem vorigen 
Jahr offen - für Konfliktstoff auf dem 
Asphalt ist also reichlich gesorgt. 

Davon, dass auch hinter den Kulissen 
der Teufel los ist, kannst Du Dich in 
Microproses „Grand Prix World“ über- 
zeugen. Hier übernimmst Du als Mana- 
ger einen Rennstall und kümmerst Dich 
um sämtliche technischen, finanziellen 
und personellen Belange. Machst Du alles 
richtig, dann sammeln Deine Fahrer 
fleißig WM-Punkte, und auf dem Team- 
konto rattert der Dollarzähler. 


Darf’s noch eine Million mehr sein? In 
diesem Menü wird ums Gehalt gefeilscht 


Bis dahin ist es allerdings ein dorniger 
Weg. Unzählige, zum Teil mehrmals 
verschlungene und verknüpfte Menüs 
müssen von Dir überwacht werden. Bist 
Du kein geborener Buchhalter, dann 
macht das ungefähr so viel Spaß wie ein 
Kolbenfresser bei 180. Ist die holperige 
Einfahrstrecke mit viel Geduld und For- 
mel-ı-Fachwissen überwunden, erschließt 
sich dem Flitzer-Fan allerdings der Renn- 
sport in all seinen Facetten. 

Die recht brauchbare und übersicht- 
liche Renndarstellung versöhnt mit den 
harten Menükämpfen. Trotzdem kann 
man „Grand Prix World“ nur Hobby- 
Piloten mit ausgeprägtem Beamten- 
Gen empfehlen. Der durchschnittliche 
Formel-1-Freund wird heillos überfordert. 


Superbike ZDO0 


'Ein Fest für Zweirad- -Rocker: 
17\ ‚EA Sports’ Simulation ist 
(gefährlich nah dran an der : 


E 


Verfahren! Wer sich in einer Kurve so arg verlenkt, darf gleich absteigen. 
Schon der kleinste Fehler wird mit schlimmem Zeitverlust bestraft (PC) 


Die Cockpit-Sicht ist beeindruckend, aber nur 
magenfesten Könnern zu empfehlen (PC) 


Die Grafik sieht im Playstation-„Superbike“ 
simpler gestrickt aus - wie’s ganze Spiel (PS) 


® Alexander Wurz 
© Damon Hill 

@ Jean Alesi 

® Jahnny Herbert 


Benetton 
Jordan 
Sauher 
Sauber 


Informativ und übersichtlich: Dieser Foiaklleche Bildschirm garantiert Dir, 
dass Du alle statistischen Aspekte der Rennen voll im Manager-Griff hast 


Stallregie: Vor den Rennen gibst Du 
Deinen Fahrern taktische Befehle 


italienischen Entwickler Milestone 

(„Bleifuß“) auf jeden Fall: Der Motor- 
radsport gehört zu den am schwersten 
zu simulierenden Sportarten, denn gera- 
de das Kurvenverhalten der Maschinen 
will vernünftig in die Steuerung einge- 
bettet sein und realistisch wirken. 

Diese Aufgabe wurde auch erfüllt, 
denn „Superbike 2000“ besitzt auf dem 
PC die beste, weil sehr frei einstellbare 
Steuerung, die eine Zweirad-Simulation 
je besaß. In Einzelrennen oder Meister- 

schaft in „suberbike“-Originallänge 
anne 
cken kannst 

\oN Du Deiner 

n Kon- 


V: vorgenommen haben sich die 


Super- 
bike-Stars: 

Carl Fogarty und 
seine Ducati 996 


Bockspringen! Die schönsten Szenen des 
Rennens werden im Replay betrachtet (PC) 


7) 
Grand Prix World 


Management-Simulation für Profis 


ca. 90 DM Microprose 1 Spieler 


Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
250 MB HD. Empf.: Pentium Il, 64 MB RAM, 
Win 95, 630 MB HD, 3D-Karte 


 Grafic GE Sound GM EDauerspas 


FIA-Lizenz für Originalnamen der Fahrer 
und Rennställe, nette Rennumsetzung 


vn Trister Spielverlauf, unübersichtliche 
7 Menüs, kein vernünftiges Tutorial Pi 
Staubtrockener Manager 
für hartgesottene Fans 

| Formel-ı-Fachwissen 


kurrenz zeigen, wo der Krümmer hängt. 
Richtig ins Staunen versetzt Dich dabei 
vor allem die 3D-Optik auf dem PC: 
Schnellere und schönere Rennspielgrafik 
gab’s hier noch nie. Auf der Playstation 
war ein technisch nicht ganz so gutes 
Programmierteam am Werk. Es konnte 
weder Grafik noch Options- und Detail- 
fülle qualitativ übers Mittelmaß heben. 
Trotz vieler Einstellmöglichkeiten wer- 
den aber auch auf dem PC nur geduldige 
Fahrer wirklich glücklich. Die Simulation 
wirkt zu schwer beherrschbar, frustriert 
selbst nach Stunden noch und stellt Ein- 
steigern damit das spielerische Bein. 
Hier wäre ein arcadelastiger Spielmodus 
a la „Suzuki Alstare Racing“ richtig gewe- 
sen und hätte das Spiel perfektioniert. 


Superbike 2000 


Rennsimulation für Fortgeschrittene und Profis 


ca. 80/100 DM EA Sports PC:1-8,PS:1-2 


Min.: Pentium II, 32 MB RAM, Win 95, 
300 MB HD. Empf.: Pentium Ill, 64 MB RAM, 
Win 98, 300 MB HD, GeForce-Karte 


so (2) LEITETE 2 
Extrem schnelle, schöne PC-Grafik, 
viel einzustellen, gute Steuerung 
In Kein Arcade-Modus, darum auch 


2 ungeeignet für Einsteiger 


Ein echter Blender: Trotz gigan-{/ 
tischer Grafik kitzeln nur echte 
Fans den Superspaß heraus 


e unterstützt Memory Card, Dual Shock 


(Grafik 09] Sound "2 JDauerspat 


Auf der Playstation rasen die 
Superbikes weniger umfang- 
reich und ziemlich hässlich 


Text: Volker Weitz 


Text: Knut Gollert 


Mit Pauken und Trompeten: 


In Hasbros Computer- 
Brettspiel würfelst Du 
um die Weltherrschaft. 


aY 

I « | 
Der Weg zur Macht 
Mut zum Angriff ist eine der wichtigs- 
ten Eigenschaften des erfolgreichen 
„Risiko“-Generals. Wenn Du nur in Dei- 
nen Ländern sitzt und Armeen sammelst, 
wirst Du bald von den Gegnern überrollt. 
e Die wichtigen Ausbaukarten erhältst 
Du nur, wenn Du neue Länder eroberst, 
also zeige Mut zum Risiko! 
e Sichere Dir so schnell wie möglich 
einen Kontinent. Auch dafür gibt es zu- 
sätzliche Armeen. 
e Besonders lukrativ sind Asien, Europa 
und Nordamerika. Nur zweite Wahl dage- 
gen sind Afrika und Australien. 


6° Jirkutsk i \ 


# 


Bei der Meisterschaft musst Du 
16 knifflige Strategie-Aufgaben lösen 


kabbeln sich im Mehrspieler-Modus 


Drei Risikokarten kannst Du gegen 
Nachschub eintauschen 


ir schreiben das Jahr 1812. Na- 
W--: Armeen haben die eu- 

ropäischen Königshäuser in die 
Knie gezwungen. Höchste Zeit, dem 
frechen französischen Emporkömm- 
ling auf die Finger zu klopfen. 

In Hasbros Brettspiel-Umsetzung 
„Risiko II“ schiebst Du mit Würfel- 
glück und strategischer Planung Dei- 
ne Truppen über den Globus. Es gilt, 
entweder bestimmte Kontinente 
und Länder zu erobern oder einen 
unvorsichtigen Mitspieler vom Brett 
zu fetzen. Gespielt wird, wie beim ge- 
nialen Brettspielvorbild, auf einer 
Weltkarte. Kommt es zum Kampf 
zwischen einzelnen Armeen, wird auf 
eine 3D-Karte umgeblendet. Richtig 
strategisch wird es auf der Über- 
sichtskarte. Per einfachem Mausklick 
stellst Du neue Armeen auf und 
schickst sie gegen den Feind. 

Die „Risiko“-Neuauflage hat sich 
gelohnt: Nach dem spielerisch ent- 
täuschenden ersten Teil liefert Has- 
bro jetzt eine ausgereifte Brettspiel- 
Umsetzung. Ein neuer, sehr originel- 
ler Spielmodus, in dem alle beteilig- 
ten Parteien simultan angreifen, 
sorgt für verstärkte Motivation. 

Eine knackige akustische Präsen- 
tation und simple Steuereingriffe er- 
freuen den Würfelfreund. Dass die 
Computergegnerteilweise etwas de- 
fensiv vorgehen, spielt spätestens im 
überaus motivierenden Mehrspieler- 
Modus keine Rolle mehr. 


Grafik 03) Sound 
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Tadellose Brettspiel-Umsetzung, 
die in der Präsentation mehr 
Feuerkraft vertragen hätte 


Text: Volker Weitz 
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HABEN SIE DIESEN BALL GESEHEN? 


DIESER PROTOTYP WURDE AUS DER NIKE-DESIGN-ZENTRALE HILVERSUM, 
NIEDERLANDE, AM 22. FEBRUAR ZWISCHEN 22.30 UND 23.00 UHR ENTWENDET. 
NIKE SUCHT NACH JEDER INFORMATION, DIE ZU SEINER WIEDERAUFFINDUNG BEITRAGEN 
KÖNNTE. IDENTIFIKATIONSMERKMALE SIND UNTER ANDEREM EIN AUFFÄLLIGES 
GEOMETRISCHES MUSTER UND DIE CHARAKTERISTISCHE GOLDENE FARBE. 
AUSSERDEM IST DIESER FUSSBALL RUNDER. 


FÜR SACHDIENLICHE HINWEISE MELDEN SIE SICH BITTE UMGEHEND BEI NIKE UNTER 
WWW.NIKEFOOTBALL.COM 


eheierei aaa 


| schaffst Du Ju es, die Massen # 


ee 


a ‚ für Deine ‚öffentlichen } 
== zu begeistern? 


Neue Fahrzeuge fahren automatisch 
vor - Forschung gibt's leider nicht 


Die normale Ansicht der Stadt ist 
detailreich, aber unübersichtlich... 


Herausfordernd: Im Endlos- -Spiel kannst 
Du Konkurrenten dazuschalten 
ET 


„Abhilfe schafft die Spar-Ansicht: 
Damit wird das Spiel überschaubar 


mütliches Dorf-bis die Industrie 

den „Standort“ entdeckte und 
die Dorfbevölkerung sich verzehn- 
fachte. Die bürgermeisterliche Freude 
hält sich aber in Grenzen: Der Verkehr 
ist zu dicht, und nur Du kannst die 
Straßen vor dem Auspuff-Kollaps ret- 
ten-mit Bus, Straßen-, U-oder S-Bahn. 

Zwei Spielmodi sind geboten: In 
der Kampagne musst Du diverse 
Missionen in verschiedensten Städten 
erfüllen. Kriterien sind meist Firmen- 
wert, Flächendeckung, Schüleranteil 
und so weiter. Im Endlos-Spiel hinge- 
gen geht es als Unternehmer („Geld 
ist alles!“) oder Verkehrsbeauftragter 
(„Der Stau muss weg!“) gegen maxi- 
mal drei Computerspieler. Die Stadt 
kannst Du Dir dabei aussuchen. 

Im Spiel errichtest Du auf dem 
isometrisch - also schräg von oben - 
dargestellten Spielfeld Unmengen 
von Haltestellen und verbindest sie 
mit Bus- oder Bahnlinien. Eventuell 
benötigte Gleise werden auch noch 
gelegt - und fertig ist die Verkehrs- 
verbundelung.Wer jetzt noch den ent- 
sprechenden Fuhrpark einkauft und 
die Werbetrommel rührt, freut sich 
bald über gut gefüllte Haltestellen. 

Mit dem Gewinn wird in bessere 
Busse investiert oder (für ganz Reiche) 
eine Magnetschwebebahn durchs 
Zentrum gezogen. Im Weg stehende 
Kirchen oder Museen werden kosten- 
günstig abgerissen. Dies ist leider 
auch schon die einzige Möglichkeit, 
in die Stadtplanung einzugreifen. 
Dein Handlungsfreiraum beschränkt 
sich auf Linienziehen und Haltestel- 
lenbau. Stehen diese, gibt es kaum 
noch was zu tun - das Spiel wird öde. 
Gepaart mit unzeitgemäßer Präsen- 
tation, kommt der anfangs sehr inter- 
essante „Verkehrsgigant“ langfristig 
auf keinen grünen Zweig. 


Gi war mal ein ge- 


Der Balken n über der Haltestelle Br 
Auskunft über die Nummer der Linie, die 
Anzahl der Wartenden und deren Laune 


Made in Austria 


Die Macher des „Verkehrsgiganten“ haben 
bereits 1997 mit „Der Industriegigant“ 
überzeugt. Im ersten Spiel der öster- 
reichischen Softwarefirma Jowood galt 
es, Produktionsstätten aus dem Boden 
zu stampfen, Transportmittel zu organi- 
sieren und Verkaufsräume zu errichte: 
Für 30 Mark kannst Du die „Gold Edition” 
(SoftPrice/Infogrames) erwerben. 

1998 folgte das Echtzeit-Strategiespiel 
„Mayday“, veröffentlicht von Boris Games, 
und letztes Jahr erfreute in Zusammen- 
arbeit mit Neo Software „Die Völker“ 
alle Aufbauspieler. In dem nagelneuen 
Wiener Studio von Jowood arbeitet man 
bereits an einem „Vö - 


Der Papa des „Verkehrsgiganten“: 
„Der Industriegigant“ erschien 1997 
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Beherztes Verkehrsleitsystem, 
das viel versprechend anfährt, 
aber allzu schnell leer läuft: 


Text: Knut Gollert 


4/00 


Bi 


Du EEE „R-Type“ mit 
geschlossenen Augen durch? I 
Glückwunsch, dann hast Du Dich 
‚für eines der schwersten Action- 

2 ze qualifiziert: „Red Dog“. 


A: W. 


BEE gefährlichen Trans- 


“ 


Haariger Auftrag: 
Im dritten Level 
| musst Du einen 


| porter beschützen N 


er Titel trügt: Mit Hunden hat 
D:-: Actionspiel ebenso wenig 

gemein wie mit Knackwürsten in 
Brötchen. Vielmehr geht es darum, ei- 
nen waffenstrotzenden Buggy durch 
sechs schwer bewachte Levels zu 
steuern. Obwohl sich die Missionen 
durch viel Abwechslung unterschei- 
den, läuft das Spielgeschehen doch 
immer aufs Selbe hinaus: Ballern, 
was der Laser hergibt. 

Sehr gut ausgebildete Feindtrup- 
pen sorgen dafür, dass der Spielspaß 
nicht so schnell auf der Strecke 
bleibt. Aber nicht nur die Überzahl 
der Soldaten macht Dir zu schaffen, 
sondern auch die vielen Fallen und 
Endgegner, die mit jedem Auftrag 
verbunden sind. Dein Buggy verfügt 
über einen Laser und unendlich viele 
Zielsuchraketen. Außerdem besitzt 
das Fahrzeug einen Schutzschild, der 
die Schüsse der Feinde postwendend 
auf den Schützen zurückwirft. 

Argonaut hat im wahrsten Sinne 
des Wortes saubere Arbeit abgelie- 
fert. Die Grafik spart nicht mit Details, 
und hässliche Blitzer müssen mit der 
Lupe gesucht werden.Nur selten ruckt 
derBildaufbau ein wenig.Jede Mission 
wird von atmosphärischer Drum&- 
Bass-Musik untermalt. Einziger wirk- 
lich nerviger Knackpunkt ist der sehr 


BE, 


Spieleschmiede 
Argonaut 


Die 1980 von Jez San gegründete Firma 
sorgte mit „Starglider” für den Atari ST 
für Aufsehen. Es gilt als das erste 3D- 
Spiel überhaupt. 

1993 entwickelte Argonaut für Ninten- 
do den Super FX Chip. Das ist ein Grafik- 
beschleuniger, ohne den Spiele wie 
„StarWing“ oder „Stunt Race FX“ auf 
dem Super Nintendo nicht möglich ge- 
wesen wären. Ersteres verkaufte sich 
weltweit über vier Millionen Mal und 
wurde von Mario-Vater Shigeru Miyamo- 
to erdacht. Die Playstation-Besitzer ken- 
nen Argonaut durch die beiden „Croc”- 
Jump&Runs, während Nintendo-64-Fans 
mit dem Actionspiel „Buck Bumble” 
versorgt wurden. 


Früh übt sich: Jez San gründete 


hohe Schwierigkeitsgrad. Ist dererste Neben sechs Hauptmissionen warten Harter Brocken: Schon der erste End- ; 
Level noch = Kinderspiel müssen noch sieben ee auf Dich gegnerh hält Dich ganz schön zur Aa ar ER En TEREBE BE 
weitere Stationen mühsam erkämpft 

werden. Für Hardcore-Action-Fans ein 

interessanter Titel. 


2 Sound | 2 Dauerspaß 2 


Nur für Profis: Hammerhartes, 
aber fesselndes Actionspiel 


eines renommierten Entwicklers 


Wir machen den Weg frei: Wenn der Laser auch in seiner dritten „Red Dog“ enthält insgesamt 15 Mehrspieler-Arenen, in denen 
Ausbaustufe zu schwach ist, räumen Zielsuchraketen auf Du Dich mit bis zu drei weiteren Kumpels austoben darfst 


Text: Christian Henning 
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April nimmt alles mit: Das Inven- 


arum ist eine 18-jährige Studentin 

die zentrale Figur in einem klassi- 

schen Grafik-Adventure? Sicherlich 
spielen auch hormonelle Einstellungen 
der Zielgruppe eine Rolle, aber in „The 
Longest Journey“ musste vor allem ein 
naiver, etwas verträumter und von Grund 
auf gutherziger Hauptheld her. Haupt- 
sächlich weibliche Lebensformen erfüllen 
diese Anforderungen, bringen zusätzlich 
eine ansehnliche Erscheinung mit und 
werden so zu April Ryan. 

Diese in allen Belangen nette Studen- 
tin gerät zur Schlüsselfigur zweier Paral- 
lelwelten: Neben ihrer Welt ist auch die 
Märchenwelt Arcadia zu retten. 

April läuft, von Deinem Mauszeiger 
über den Schirm dirigiert, von einer Ren- 
derlandschaft zur nächsten. Sie ist übri- 


tory der Heldin ist aufgeräumt 
Vergesst Lara - diese Heldin 
heißt April, ist süßer, verträumter 
und trotzdem gut gebaut! 


Aus dem 
naiven Girl 
formst Du 
eine Frau 


gens — wie die anderen Cha- 
raktere auch - eine 3D-Poly- 
gon-Figur. Mittels Klick werden 
Dinge aufgegabelt, im Inventory 
kombiniert oder angewendet. 

Dabei stellst Du im Lauf des 
Spiels leider fest, dass eine Viel- 
zahl der Rätsel auf blasses Auspro- 
bieren herauslaufen. Allzu oft fragst 
Du Dich, warum wohl dieser Gegen- 
stand etwas mit der Rettung der Welt 
zu tun haben sollte. Handfeste Zu- 
sammenhänge gibt es selten. Abge- 
sehen von den rätseltechnischen Pro- 
blemen überzeugt das Spiel aber mit 
faszinierender Atmosphäre, guten Spre- 
chern, schöner Grafik und spannender, 
wenn auch etwas abgedrehter Story. 
Anspruchsvolle Abenteurer greifen zu. 


Metal Fatigue 


Ma Bee = 
& Krieg der Konzerne: 


Nach einer Roboterschlacht: Während der letzte Gegner unspektakulär explodiert, 
warten Unmengen abgetrennter Blechgliedmaßen auf den Abtransport in die Basis 


den Krieg nicht auf dem Buckel des 

Konsumenten austragen.Besser ganz 
offen, mit aller Macht und unter Aus- 
schluss unschuldiger Opfer — wie in 
„Metal Fatigue“ eben! Hier bekriegen 
sich die drei Unternehmen Rimtech, Mil 
Agro und Neuropa mit selbst gebauten 
Waffen in drei Kampagnen. 

Was zu Beginn wie ein dreidimensio- 
naleres „Command & Conquer“ aussieht, 
entpuppt sich schnell als ganz besonde- 
res Echtzeit-Strategiespiel. Denn „Metal 
Fatigue“ hat sehr viel Neues zu bieten: 


S: ist’s recht: Große Konzerne sollten 


So kämpfst Du auf drei Ebenen (Himmel, 
Oberfläche, Keller), und neben norma- 
len Panzern und Flugzeugen gibt’s die 
dicken Roboter. Du kannst sie aus Einzel- 
teilen zusammensetzen, die sich erfor- 
schen oder sogar beim Feind erbeuten 
lassen. Hinzu kommt eine „Vorplanphase“ 
zu Beginn jeder Mission, die das ganze 
Geschehen noch wirrer macht. 

Die vielen Elemente, bunt gemixt und 
teilweise unsauber oder unnötig zusam- 
mengeklebt, versuchen Höchstqualität 
vorzugaukeln. Dadurch wirkt das Spiel un- 
rund und macht Spieler gerade so satt. 


Gespräche wie in alten Zeiten: Statt Emoticons oder anderem modernen 
Schnickschnack gibt’s bewährte Frage-Antwort-Sitzungen 


D 
The Longest Journey 


Adventure für Profis 


ca.80DM | Egmont Interactive } 1 Spieler 


Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
220 MB HD. Empf.: Pentium 11,64 MB RAM, 
Win 95, 660 MB HD, 3D-Karte 


Sehr schöne Atmosphäre, technisch 
ausgereift, abgedrehte Story 


Fr» Rätsel teilweise sehr unlogisch 
@y oder übertrieben weithergeholt 
Wunderschönes Grafik-Aben- 

teuer im klassischen Stil mit 


Bedienungsfreundlich ist die junge leider unlogischen Rätseln 


& Heldin dank dieses kleinen Menüs 


Gegnerisch besetzte Inseln im „Himmel“ 
lassen sich gut mit Fliegern beschießen 


Auf diesem Gerüst werden die Robos 
zusammengesetzt und bemannt 


Vernach- 
lässigbar: 


Text: Knut Gollert 


„, Panzer sind 


gegen die 


Robos „kleine“ 


> „Einheiten 


„Graue Phase“: Vor Missionsbeginn darf 
geplant, gebaut und positioniert werden 


Metal Fatigue 


Echtzeit-Strategie für Fortgeschrittene u. Profis 


ca. 80 DM Psygnosis 1-4 Spieler 


Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 
60. MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium II 450, 
64 MB RAM, Win 95, 350 MB HD, 3D-Karte 


Schöne Ideen, gut animierte Roboter, 
drei Kampagnen 


70 Recht lahme 3D-Optik, unflexible Kamera, 
ZI wirre z.— vieler Elemente 


le gute Ansätze verderben \ 


Hau drauf! Die Robos besitzen Schilde, auch den besten Strategiebrei 


Schlag- oder Schusswaffen 


Text: Knut Gollert 


eld Justin ist aus dem Gröbsten 
H=- Der rothaarige Hauptdar- 

steller aus Game Arts’ Rollen- 
spiel „Grandia“ treibt schon seit drei 
Jahren sein Spiel auf diversen Heim- 
konsolen. Nach Auftritten auf Segas 
glückloser Spielkonsole Saturn und 
der amerikanischen Playstation landet 
jetzt eine deutschsprachige Version 
auf der hiesigen Playstation. 

Justin und seine drei knallbunten 
Spießgesellen toben durch diverse 
Fantasyländer und sind dabei auf der 
Suche nach einer untergegangenen 
Zivilisation. Städte, Wälder und Wie- 
sen werden in 3D-Optik geboten, Du 
bewunderst die leicht angegraute 
Grafik dabei von schräg oben (isome- 
trische Sicht). Bei Fights wird aufeine 
spezielle Kampfgrafik umgeschaltet. 

Die unzähligen Monster beziehen 
rundenweise Prügel. Als Belohnung 
für erlegte Fieslinge winken Erfah- 
rungspunkte, Goldschätze und nütz- 
liche Gegenstände. Mit vorgerücktem 
Ausbildungsstand erlernen Deine 
Helden neue Angriffstechniken und 
knackige Zaubersprüche. 

Das ist selten: ein Spiel mit Witz! 
Denn obwohl es wieder mal um nichts 
Geringeres als das Ende der Welt geht, 
geizt „Grandia“ nicht mit Augen- 
zwinkern bei den Dialogen. Das macht 
nicht nur die Figuren sympathisch, 
sondern mildert auch dietechnischen 
Macken: Man sieht dem Spiel deut- 
lich an, dass die Grafik drei Jahre alt 
ist. Auch der belanglose Sound bringt 
kein Trommelfellmehr zum Swingen. 

Zum Glück sind Steuerung 
und Kampfsystemtadel- 
los designt. Wer keinen 
großen Wert aufopti- G 
sche Pracht legt, ist 
mit diesem um- 
fangreichen Fan- 
tasy-Rollenspiel 
gut bedient. 
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Held mit Verspätung: Hat das 
\drei Jahre alte Japano-Rollenspiel 
„Grandia“ jetzt noch das Zeug, N 


zwei Mädels aus 


die Playstation;zuerobern? e („Nette Begleitung: 


der Heldentruppe, 
Sue und die grün- 
haarige Feena = 


ee 
un RS 


Bunt und übersichtlich: Die Landschafts- 
schwenkt die Kamera nach oben 


a 
1000C 
IGDBOGEN 
RIERTOGT 


eil:Bogen eines Jägers "I 


ein ungutes Gefühl! NIs 


ob ein 


| h BER 22 ei 


Alle Gespräche der Truppe erscheinen 
auf einem extra Menübildschirm 


Beim örtlichen Händler gibt's die besten 
Waffen zum vernünftigen Preis 


Feena ist eine 
Meister-Abenteurerin 


Satellitenblick: Auf Knopfdruck 


aubt ier auf Beutesuchelist. 


ea eo u 
Potzdonner: „Grandia 2“ macht 
auf der Dreamcast eine tolle Figur! 


Während europäische Helden noch in 
Teil Eins unterwegs sind, dürfen sich 
japanische Fans schon auf den zweiten 
Teil der Saga freuen. „Grandia 2” wird 
dort im Sommer erscheinen - diesmal 
allerdings nicht für eine Sony-Konsole, 
sondern für Segas Dreamcast. 

Aufgrund der besseren Hardware greift 
Entwickler Game Arts dann in die Vollen. 
Die Kämpfe werden — wie bei „Final Fan- 
tasy VIII” - komplett in dreidimensionaler 
Grafik dargestellt. Die Kamera sorgt durch 
wilde Schwenks und Zooms für zusätz- 
liche Dramatik. Die Internet-Fähigkeiten 
der Dreamcast sollen von „Grandia 2° 
ebenfalls ausgereizt werden. So kann 
sich Game Arts unter anderem einen 
Waffentausch per Internet vorstellen. 

Der Termin: Leider steht immer noch 
nicht fest, wann „Grandia 2” für europäi- 
sche Konsolenritter erhältlich sein wird. 


‚Nnsaf ochf 


Grandia 
Rollenspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


[ea. 100 DM j Game Arts/Ubi Soft = Spieler 


« unterstützt Memory Card, Dual Shock 
Grafik 09) Sound 4) 
a ympathische Charaktere, riesige 
Spielwelt, haufenweise Gegenstände 


Ruckelnde Grafik, lange Ladezeiten 
vor und nach den Kämpfen 


Text: Volker Weitz 


Dreamcast. 
Bis zu 6 Milliarden Spieler. 


www.dreamcast-europe.com 
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dären Kultauto dı 

späten 60er sein eigenes 
tr N Spiel:Noch niewarendie 
N 2 2 — - Käfer bunter oder schneller! 


Nicht nur Sand-tauglich: Mit den Strand- 
Buggys reibst Du auch den Asphalt auf 


Rammst Du mit Deinem Käfer-Truck 
die roten Stangen, gibt's Strafpunk- 


| ’ er „New Beetle“ löste im vo- 
DD: Jahr in Amerika eine 
® 5 regelrechte „Beetle“-Mania 
. \ u »4 aus. Aber auch in Deutschland 
ech S N i BE . fand der VW-Sprössling viele 
beim Straßenrennen h GB Anhänger. Bei „Käfer Total“ 
eine gute Figur 5; Ga 5 findet nun jeder seinen persön- 
z lichen Favoriten, vom aktuellen Mo- 
dell bis zum nostalgischen Ur-Käfer. 
Für spielerische Abwechslung ste- 
hen drei Modi bereit: Neben Einzelren- 
nen und Meisterschaft sorgt vor allem 
der „Käfer-Pokal“ fürlanganhaltenden 
Spielspaß (siehe Info-Kasten). Alle Vari- 
anten kannst Du mit unterschiedlichen 
Vehikeln (zum Beispiel Rennautos, 
Strand-Buggys oder Monster-Trucks) 
in Angriffnehmen.Leiderist die Anzahl 
der Kurse etwas zu gering ausgefallen. 
Das Spiel-Design ist sehr simpel ge- 
strickt und überfordert selbst Anfän- 
ger in keinster Weise. Die intuitive 
Steuerung gibt dem Spieler stets aus- 
reichend Kontrolle über sein Fahrzeug, 
nuran diesehrschwammige Straßen- 
lage der Autos muss man sich erst 
gewöhnen. Außerdem wurde weder 
ein Schadensmodell integriert, noch 
| großer Wert auf ein physikalisch kor- 
Mm "r | e >g 2 rektes Kollisionsverhalten gelegt. 
Der „Käfer-Pokal | RN ; ? 4 Besonders passend a die 
Im interessantesten Spiel-Modus von | . Rennen durch witzige Country-Musik 
ae N nn en # ‚ unterlegt. Optisch wirkt „Käfer Total“ 
ie aan) nn | } allerdings nicht ganz ausgereift: Zwar 
gen absolvieren. ! j wurden die Strecken recht farbenfroh 
Bestehst Du sie, winkt nicht nur Bares, E ä in Szene gesetzt, strotzen aber nicht 


das Du in neue Rennboliden investieren | F ; ö 
kannst - Zusätzlich werden auch vier wit- i £ = vor Innovationen oder Abwechslung. 
zige Bonus-Kurse freigeschaltet. Wer am ee s e ERERHE 2 5 5 

Ende in jeder Klasse de Nase vorn hat, Farbenfrohe Flower-Power: Auch die kultigen VW-Busse sind mit von der Partie D 


darf am Käfer-Welt-Pokal teilnehmen. N ’ Käfer Total 


Käfer-Poka-Modus 2 2 N i = ; SEN ; = Rennspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
5 Ki ca. 80 DM Infogrames 1-8 Spieler 


Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 150 
MB HD, Soundkarte, D3D-Karte. Empf.:Pen- 
tium 11-300, 64 MB RAM, Win 98, 300 MB HD 


Käfer-Sympathie-Bonus, leichter Einstieg, 
kurzweilig, Zweispieler-Splitsereen 


wu» Recht lieblose Grafik, wenige Strecken, 
ZN keine Tuning- oder Aufrüstoptionen ER 


8 
a Tieren - 


BR 


Text: Michael Stapf 


Dieses Ungeziefer i 


Au ji Kontinent warten ande- r 8 3: R für Rennspiel-Fans- nur echte 
re Minds weten nr “ „ De Beim Weitsprung-Wettbewerb zählt In einem der vier Bonus-Rennen kannst Käfer-Lielhaberfinden’s klasse! 


das richtige Timing für den Nitro-Boost Du diesen stark getunten Beetle fahren 


— Bu nn 


oe. 
B.: 
0: 
Se 
nee: 
I; 
o 5 
ne 
ai. 
2 5 


sämtliche NBA-Superstars, Slam-Dunks, Cross-Over-Dribblings, Monster-Blocks und eine 


Grafik, die es unterm Korb krachen lässt. Dazu gibts echte Drafts und von original NBA-Coaches entworfene 
Playbooks. Aber wie Sie an dem netten Herrn da oben vorbeikommen, müssen Sie schon selbst rausfinden. 


„Ein Ausnahmespiel”, sagt Mega Fun 3/2000 und gibt 94%. 
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Mal lässt Kemco Rallye- 


Piloten Staub fressen! 
& ä 


Obwohl dieser Kurs nicht in England angesiedelt ist, versperrt dem Spieler bereits 


2 


nach wenigen Metern eine ärgerliche Nebelwand die Sicht! 


ährend PC- und Playstation-Fahrer 
W:: einer Vielzahl an hochkaräti- 
gen Rallye-Spielen wählen können, 
wie etwa „Colin McRae Rally“, hatten 
N64-Besitzer bislang das Nachsehen. Der 
allein nennenswerte Genre-Vertreter war 
die erste „Kies und Schotter“-Variante 
der traditionsreichen „TopGear“-Serie. 
Allerdings hat die Fortsetzung bis auf 
dem Namen mit ihrem Vorgänger nicht 
mehr viel gemeinsam. Eine völlig neue 
Grafik-Routine sorgt vor allem für eine 
realistischere Darstellung der Witte- 
rungsbedingungen: von starkem Regen, 
aufgewühltem Staub und Matsch bis hin 


ver 


er 


Frauen in der | 


| WWF: Ivory 
kämpft mit 


h 


aum eine „Sportart“ ist umstrittener: 
KK: Wrestling stehen sich Muskel- 
menschen gegenüber, bewerfen 
sich mit Beleidigungen und hauen sich 
hernach auf Kopf oder Weichteile, bis 
einer der Konkurrenten nicht mehr kann. 
Hört sich brutal an, ist aber nicht wirklich 
echt und seit langem zum Liebling des 
amerikanischen Publikums avanciert. 
Auf Spielkonsolen haben die entspre- 
chenden Simulationen schon Tradition. 
THO will mit seiner ersten WWF-Simula- 
tion für die Playstation die Konkurrenz 
in den Boden stampfen. „WWF Smack- 


BRAVO 
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zu leichtem Schneefall. Nur die N64-typi- 
schen Nebelbänke und das arg unscharfe 
Bild trüben die ansonsten gute Optik. 

In der Fahrschule kannst Du korrektes 
Bremsen und Kurven-Schlittern üben, 
um das für die Rennen nötige Timing zu 
erlernen. Leider lässt die schwammige 
Steuerung nur selten fehlerfreie Runden 
zu, da schon geringste Lenkbewegungen 
den Wagen zum Ausbrechen bringen. 

Im Meisterschafts-Modus, dem Herz- 
stück von „TopGear Rally 2“, kannst Du 
durch erfolgreiches Fahren fünf Wett- 
bewerbe freischalten. Für Tuning-Freaks 
gibt's zudem massig Aufrüstoptionen. 


SmackDown! 


Immer auf die Birne! 

THO'’s erstes Wrestler- - 

Spiel feiert einen . 
famosen Einstand. 2 


Überzeugend: In Sachen Kameraperspektiven und 
3D-Optik ist ,WWF SmackDown!“ ein Klasse für sich 


Down!“ besitzt so auch alle Elemente, 
die die Konkurrenz bietet: extrem viele 
Wrestler plus Editor für den eigenen 
Fighter und natürlich sehr viele Spiel- 
modi. Hinzu kommen eine extrem schöne 
Grafik mit endlich korrekter Kollisions- 
abfrage der Wrestler, optimale Steue- 
rung und die Tatsache, dass nicht nur im 
Ring, sondern auch Backstage und noch 
auf dem Parkplatz weitergekloppt wird. 

„WWF SmackDown!“ ist schlichtweg 
das Beste, was Playstation-Wrestler 
finden. Mit Sprachausgabe und einem 
besseren Saison-Modus wäre es perfekt. 


Dank Lizenz sind originale 
Rallye-Autos von Subaru 
und Toyota am Start 


In der Fahrschule musst Du verschiedene 
Prüfungen unter Zeitdruck absolvieren 


Feucht: Wasser spritzt zur Seite, während 
sich Schlamm an Deinen Wagen heftet 


APBERRANEE SEANeEL 


COHERD N" Hi 


Im Editor kannst Du Dir Deinen ganz 
persönlichen Wrestler zusammenbasteln 


Vor jedem Fight gibt’s Einführungsvideos: 
Dieser nette Schläger nennt sich „Herr Po 


Frauenpower: Die Mädels hauen sich, 
der Gentleman im Vordergrund genießt... 


“ 


Gelbe Pfeile (o. M.) zeigen die Richtung 
und Stärke der anstehenden Kurve an 


TopGear Rally 2 


Rennspiel für Fortgeschrittene 


ca. 120 DM Kemco/Saffire 1-4 Spieler 
« unterstützt Memory Pak, Rumble Pak 


Grafik I Sound @PDauerspas (2) 


Motivierender Meisterschafts- und Mehr- 
spieler-Modus, schöne Automodelle 


Fo Unrealistisches Fahrgefühl, leichtgängige 
ZS Steuerung, nervende Nebel-Optik 
Solide Rennspiel-Kost mit 
technischen Kiesbett-Ausflügen 
fi 


Masken- 
Monster Kane 
gewann 1998 
den WWF- 
Champion- 
Titel 


E/D 
WWF SmackDown! 
Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 100 DM THQ 1-4 Spieler 
« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


Graf (sound @ADauerspas (2) 


Tolle Grafik, intuitive Steuerung, 
abwechslungsreiche Spielmodi 
10» Keine Sprachausgabe; kurzer, kaum 


= motivierender Saison-Modus 


King of the Ring! Das bislang 
beste, aber immer noch nicht 


Text: Michael Stapf 


Text: Knut Gollert - Foto: Bill Otten (1) 


REMPEN & PARTNER 


SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. © SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999, 2000 


Der Kunde ist König: Bringen Sie so viele Fahrgäste so schnell wie möglich an ihren Zielort. Und vergessen 
Sie vor allem Verkehrsregeln, Staus, Baustellen und alles, was in der City sonst noch nervt. Als Aufwands- 
entschädigung gibts eine Knaller-Grafik sowie Songs von The Offspring und Bad Religion. „Zocker werden 
bestens bedient. Super!” (Mega Fun 3/2000) 


Dreamcast. 


Bis zu 6 Milliarden Spieler. 


www.dreamcast-europe.com 


GHEGK-TIGKER 
Army Men - Air Attack 


Actionspiel für Einsteiger 
Als Captain Blade flatterst Du mit dem 
Hubschrauber durch ein witziges, aber 
leider viel zu kurzes 3D-Ballerspielchen. 


Army Men - Toys in Space 

Actionspiel für Einsteiger 
Im dritten Teil der „Army Men“-Saga 
bleibt spielerisch leider alles beim Al- 
ten - genauso wie die gruftige Grafik. 


Bass Masters Glassic 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Nicht gerade abwechslungsreiches Angel- 
spiel mit verschiedenen Ködern und Wit- 
terungen. Nur für Fisherman’s Friends! 


Deadly Skies 


Flugsimulation für Fortgeschrittene 
Als Kampfjet-Pilot ballerst Du Dich durch 
actiongeladene Missionen.Leider ist das 
Leveldesign etwas abwechslungsarm. 


Flughafen Manager 


Wirtschaftssimulation für Profis 
Bis der Airport raucht, baust Du Lande- 
bahnen und holst Aufträge rein. Das 
wird auf Dauer ganz schön langweilig. 


Grudge Warriors 


Actionspiel für Einsteiger 
Gähnend ödesBallerspiel,indem ein Jeep 
durch hässliche Landschaften gesteuert 
wird - braucht im Grund kein Mensch. 


Honda Motorcross GP 


Rennspiel für Einsteiger 
Mit besserer Steuerung wären Biker auf 
langsamen PC gut bedient. So artet’s in 
eine arge Joystick-Fummelei aus. 


Jimmy White’s Gueball 2 


Sportspiel für Fortgeschrittene 
DasersteDreamcast-Billardspielschreckt 
vor allem optisch ab. Nur Fans begeistern 
sich dank der Einmaligkeit dafür. 


Konami Winter Games 


Sportspiel für Profis 
Ob auf Skiern oder im Bob - bei diesen 
kurzweiligen Wintersportarten bringst Du 
mit viel Übung das Eis zum Schmelzen. 


NHL Facedff 2000 


Sportspiel für Fortgeschrittene 
Jedes Jahrversucht 989 Studios aufs Neue, 
„NHL 2000“ den Rang abzulaufen. Auch 
diese Saison scheitert das Unterfangen... 


Road Rashı: Jail Break 


Rennspiel für Fortgeschrittene 
Unmotivierendes Rennspiel mit brutalen 
Prügeleinlagen. Durch unterschiedliche 
Bikes und Spielmodi für Fans interessant. 


Triek’n Snowboarder 


EIER f 1-2 Spieler 
Sportspiel für Einsteiger 
Überflüssiges Snowboard-Spiel mit lang- 
weiliger und vor allem fehlerhafter Gra- 
fik. „Cool Boarders“ macht mehr Spaß. 


WarGraft 2 Battle.net Edition 


Strategiespiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Die deutsche Multiplayer-Version des 
Strategie-Hits kann auch noch nach vier 
Jahren voll überzeugen. 


ca. 90 DM 1-2 Spieler 
Gute Präsentation, flotter Spiel- 
fluss durch lustige Missionen 


19, Mit nur 16 leichten Missionen 
ES zu kurz, teils sehr simpel 


ca. 80 DM 3D0 1-2 Spieler 
Witzige Figuren, leichter 
Einstieg, eine Prise Taktik 


#0 Dröge Schrumpelgrafik, zu 
Ey wenig spielerische Neuheiten 


1 Spieler 


Deutsche Texte, Unterschiede 
bei Wetter und Tageszeiten 

10, Nach den ersten Barschen 
Ey wird's schnell langweilig 


F D 

ca. 100 DM Konami 1 Spieler 
Viele verschiedene Kampf- 

maschinen, solide Flugphysik 


1% Sound und Optik nur mittelmäßig, 
Ey keine Strategie-Elemente 


ca. 80 DM 
Viele informative Statistiken, 
unterschiedliches Wetter 


19) Sehr sparsame Grafik, eintöni- 
Co ger Spielverlauf, sehr schwer 


Take 2 Interactive 1 Spieler 


ca. 90 DM 
Unterschiedliche Missionsziele, 
viele Extrawaffen 


4%) Erbärmlich ruckende Grafik, 
> unausgereifte Spielbarkeit 


Take 2 Interactive 


1-2 Spieler 


ca.80DM Swing Entertainment 1-8 Spieler 
Moderate Systemanforderungen 
und fixe Renngrafik 


#® Ungenaue Steuerung, 
Ey enge Seitenbegrenzungen 


ca.100DM Virgin Interactive 1-2 Spieler 


Gelungene Ball-Physik und 
nette Mini-Spielchen 

10, Friemelige Steuerung, 

5 schlampige Programmierung 


Konami 1 Spieler 
Acht verschiedene Disziplinen, 
ansehnliche Präsentation 


au» Sehr schwer, Steuerung grenzt 
> an Fingerakrobatik 


ca. 100DM 989 Sports/Sony 1-8 Spieler 


Hervorragende Soundkulisse, 
originale NHL-Lizenz 
du» Unausgereifte Gegner-Intelli- 
EN genz, kaum spielbar schnell 


ca. 100 DM Electronic Arts 1-4 Spieler 
Verschiedene Spielvarianten, 
witziger Mehrspieler-Modus 


“9 Hässliche Ruckelgrafik, unaus- 
=> gegorene Kollisionsabfrage 


Unterschiedliche Spielmodi 
wie Slalom oder Halfpipe 
ID Hässliche, unsaubere Grafik, 
> schlechte Steuerung 


ca. 80 DM Blizzard/Havas 1-8 Spieler 
Inklusive Missions-CD und 
100 Mehrspieler-Karten 


19) Spiel hat schon über vier Jahre 
> auf dem Spielspaß-Buckel 


Text: Knut Gollert, Christian Henning, Michael Stapf, Volker Weitz 
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UMSETZUNGEN 


Bundesliga 2000 - ver rustatimanager 


Simulation für Fortgeschrittene 
Aufgrund der schwachen Konkurrenz ist 
EA Sports’ Manager-Sim trotz vieler Ecken 
und Kanten die Konsolen-Referenz. 


Croc 2 


3D-Jump&Run für Fortgeschrittene 
Die Umsetzung des putzigen 3D-Kroko- 
Hüpfers hat ein Jahr gedauert. Das Spiel 
hat allerdings nicht gelitten. Niedlich! 


FIFA 2000 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Weckt optisch Erinnerungen an die Super- 
Nintendo-Variante.Dank Schräg-von-oben- 
Ansicht übersichtlich und flott zu spielen. 


Marvel vs. Gapcom 


Fightspiel für Einsteiger 
Altmodisches 2D-Fightspiel mit belieb- 
ten Comic- und „Street Fighter“-Charak- 
teren. Für Kampf-Fans sehr spaßig. 


Micro Machines 1 & 2 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Einmalig: Die ersten Teile der kultigen 
„Micro Machines“ auf einem Modul! 
Massig Levels sorgen für langen Spielspaß. 


NHL 2000 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Wilde Kufen-Action mit 45 Teams der NHL. 
Gespielt wird aus der Vogelperspektive — 
leider ist der Puck arg klein ausgefallen. 


Dadworld Adventures Il 


Jump&Run für Profis 
Deutlich abgespeckte, aber dennoch 
gelungene Umsetzung des Playstation- 
und PC-Erfolgsspiels. Leider sehr schwer. 


Soul Reaver: Legacy of Kain 


Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 
Spielerisch identisch, ist „Legacy of Kain“ 
in der 1:1-PC-Umsetzung vor allem op- 
tisch feiner als auf der Playstation. 


Star Wars: Yoda Stories 


Adventure für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Während die PC-Version bei jedem Start 
neue Welten generierte, langweilt die GB- 
Variante mit gleichen Rätseln und Orten. 


Theme Park World 


Wirtschaftssimulation für Einsteiger 
Der spaßig bunte Rummelbau auf der 
Playstation geht dank intelligenter 
Steuerung sehr flott von der Hand. 


Urban Chaos 


Action-Adventure für Fortgeschrittene 
Auf der Playstation wirken Darci Sterns 
Ermittlungen um Einiges blasser als auf 
dem PC - optisch und spielerisch. 


Vigilante 8: Die 2. Herausforderung 


Actionspiel für Einsteiger 
Gelungene Umsetzung der kurzweiligen 
Playstation-Blechorgie. Besonders beim 
Spiel zu zweit kommt Stimmung auf. 


WWF Wrestiemania 2000 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Die 2000er „Wrestlemania“-Variante ist 
nicht schön, wurde aber an vielen Stellen 
verbessert und macht einen Heidenspaß. 


rc 
ca. 90 DM EA Sports 1 Spieler 
Original-Lizenz der Saison 99/2000, 
motivierendes Spielsystem 


f#) Schlechter Kommentator, 
Gy veraltete Grafik 


Fox/EA 1 Spieler 
Hübsche Knuddelgrafik, viel 
Abwechslung, günstiger Preis 


Fo) Ungeschickte Kameraführung, 
GN teilweise sehr knackig 


ca. 70 DM EA Sports/THQ 1 Spieler 
Über 60 internationale Teams, 
Taktik-Menü, einfache Steuerung 


19) Kein Mehrspieler-Modus, 
Sy mäßiger Sound 


| 
ca. 100 DM 


Viele unterschiedliche Kämpfer, 
schöne Animationen 
79, Spielerisch längst nicht auf 
> einer Höhe mit „Tekken“ und Co. 


ca. 70 DM THQ 1-2 Spieler 
Toller Zweispieler-Modus, 40 
abwechslungsreiche Strecken 


10) Teilweise sehr schwer, keine 
= Link-Kabel-Unterstützung 


ca. 120 DM EASports/THQ 1 Spieler 
45 NHL-Teams, umfangreicher j 
Saison-Modus 


{8 Kein Mehrspieler-Modus, nur 
> Passwort-Speicherfunktion 


ca. 70 DM Oddworld Inhab. 1 Spieler 


Deutsche Bildschirmtexte, 
mit Sprachausgabe (englisch) 


1%) Mitunter sehr schwierige Rätsel 
2 und kaum Rücksetzpunkte 


Tolle Atmosphäre, intelligente 
Rätsel, effektvolle Optik 


en, Spielerisch zu wirr, grafisch 
CS nicht optimal angepasst 


1 Spieler 


„Star Wars“-Lizenz, noch ein 
Spiel für eingefleischte Fans 


ID» Langweilige Puzzles und Missio- 
2 nen, miese Optik, nervige Musik 


ca. 100 DM EA/Bullfrog 1 Spieler 
Viele witzige Mini-Spielchen, 
fummelfreie Pad-Steuerung 
#0) Unübersichtliches Achterbahn- 
> bauen, durchschnittliche Grafik 


= 
ca. 90 DM 1 Spieler 
Eine Menge Aufträge, 
sehr großes Spielareal 
1) Wirkt wie ein „Abfallprodukt” 
TS der PC-Version, auf Dauer fade 


es fi nsa f_Dc_ E 
ca. 100 DM Activision 1-2 Spieler 
Sehr unterschiedliche Fahrzeuge 
und Extrawaffen, klasse Musik 


18 Allein wird's schnell langweilig, 
ES komplizierte Steuerung 


} E 
ca. 120 DM 1-4 Spieler 


Intuitive Steuerung, schöner 
Karriere-Modus, Wrestler-Editor 
Fo Schwache und teils fehlerhafte 
> Grafik, mittelmäßiger Sound 


REMPEN % PARTNER 


SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. Red Dog ©1999 SEGA Enterprises, Ltd. 


ae ar 


Auch Gastfreundschaft hat Grenzen: Wer die Erde kaputtmachen will, kriegt eins auf die Finger. 


Die Menschheit tritt zum entscheidenden Gefecht gegen außerirdische Invasoren an. Und da helfen 
nun mal keine netten Worte, sondern nur abgefahrene Kampfvehikel und Laserwaffen. Die missratene 


Verwandtschaft von ET sieht ziemlich alt aus; die zahlreichen 3-D-Welten dagegen umso besser. 


Dreamcast. 


Bis zu 6 Milliarden Spieler. 


www.dreamcast-europe.com 
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Agenten-Abenteuer schon in jeder 


BE: müsste dieses spannende 
Spielesammlung vertreten sein. Wer 


| „Metal Gear Solid“ aber bislang sträflich 


vernachlässigt hat, der erhält nun von 


39 Konami eine neue Chance. 


Als Solid Snake infiltrierst Du einen 
geheimen Terroristenstützpunkt im 


N) verschneiten Alaska. Trotz eines um- 


fassenden Sortiments an Schießeisen 
und sonstigen Gegenständen ist Dein 


i Verstand die beste Waffe. Unbemerkt 


Nehmen Sie mich mit. I 


die Basis besser als 


Freund oder Feind? Meryl 
möchte Snake helfen - 
aber kann er ihr trauen? 


Der volle Durchblick in Grün: Das Nacht- 
sichtgerät ist ein sehr praktisches Extra 


Game Gallery 


Millennium Edition 


Acclaims funkfernge- 
steuertes „Re-Volt“ ist 
eines der besten Renn- 
spiele des vorigen Jahres 


Mike LeRoi ist der Held in dem düster- 
schönen Action-Adventure „Shadow Man“ 


54 ENFUN 


Wenn Du ungeschickt agierst und ertappt 
wirst, musst Du Dir den Weg freischießen 


Blue Bytes „Die Siedler Il“: technisch zwar 
veraltet, spielerisch jedoch noch topfit! 


schleichst Du Dich an den Wachen vor- 
bei, schlägst sie bewusstlos und schaffst 
Deine Opfer an ein schattiges Plätzchen. 
Wenn Du gesehen wirst, dröhnt gleich 
die Alarmsirene los, und die Wächter be- 
kommen bewaffnete Verstärkung. 
„Metal Gear Solid“ gehört zu den 
allerbesten Playstation-Spielen über- 
haupt. Konamis Kombination aus 
schöner, atmosphärisch dichter 
Grafik, filmreifer Story und der 
bis ins kleinste Detail ausgefeil- 


Man spricht deutsch - aber wie! Die holprige 
Übersetzung ist der einzige Minuspunkt 


as Millennium hat eine ei- 
gene Spielesammlung: Die 
„Game Gallery Millennium 
Edition“ lässt mit diesem Na- 

men auf Einiges hoffen! 
Entsprechend gut liest sich 
dann auch das Line-Up: Neben 
Klassikern wie „Die Siedler II“ 
oder der sehr schönen Formel- 
1-Simulation „Racing Simula- 
tion 1“ (ehemals „Fı Racing 
Simulation“), gibt es auch 
noch aktuelle Spiele. Das Beste daran: 
Mit „shadow Man“ und „Re-Volt“ han- 
delt es sich zudem um zwei der besten 


Spieletitelö Genre Note 


Air Warrior Ill Flugsimulation @ 


DieSiedierl Strategiespiel (2 


Gex 3D 3D-Jump&Run (2 


Machines 


Strategiespiel 4 3 


Re-Volt Rennspiel f‘ ab 
q@ 
Seven Kingdoms Strategiespiel 4 3 
2 
7 
Strategiespiel [4 
4 
[7 


Racing Simulation 1 Rennspiel 


Shadow Man Action-Adv. 


Snow Wave Aval. Sportspiel 


Spearhead 


Test Drive OffR.2 Rennspiel 


Turok 2 3D-Shooter 


2 Mi Ber 
Im Blickfeld der Wachen löst Du Alarm aus 


ten Spielbarkeit ist einfach phänomenal. 
Der einzige Wermutstropfen in diesem 
Cocktail ist die misslungene deutsche 
Lokalisierung: Piepsstimmen und Holper- 
Dialoge sorgen für unfreiwillige Lacher, 
während Kenner der US-Version voll 
Frust in den Fernseher beißen. 
Nichtsdestotrotz gilt: Wer „Metal 
Gear Solid“ noch nicht hat, sollte unbe- 
dingt zugreifen-undssich dann von den 
gesparten 50 Mark die ebenso spannen- 
den „Special Missions“ zum Üben holen. 


5} =D 
Metal Gear Solid | 


Actionspiel für Eli jer. bis Profis 


ca,50DM Konami 


Unterstützt Memory Card, Dual Shock 


an Sound 3 Dauerspaß (L 


nosphäre runter, 


zu einem unverschämt guten 
Preis: „Metal Gear Solid“ rockt! \ 
Be eye = 


Ein unverschämt gutes Spiel | 


Acclaim-Spiele des vergangenen Jahres. 
Action-Freunde spielen „Turok 2“ oder 
den netten Hüpfer „Gex 3D“ - welcher 
aber leider nur mit Glide-kompatiblen 
Grafikkarten läuft.,Machines“ und „Seven 
Kingdoms“ wendet sich an den an- 
spruchsvollen Strategen. „Air Warrior III“ 
und „Spearhead“ bieten Simulations- 
Fans gemäßigten Spielspaß. Allein „Test 
Drive Off Road 2“ und „Snow Wave 
Avalanche“ gehören in die Tonne. 

Alles in allem also eine tolle Samm- 
lung, die mit den aktuellen Spitzen- 
titeln „Shadow Man“ und „Re-Volt‘“ und 
dem Klassiker „Die Siedler II“ glänzt. 


amn fir 1 1 Erliti, 
Game Gallery Millennium Edition 
Spielesammlung für Anfänger bis Profis 
‚ ca, 50 DM Swing 
Min. Pentium 200, 32 MB RAM, Win 98, 
200 MB HD. Empf;: Pentium Il, 64 MB RAM, 
Win 98, 400 MB HD; 3D-Karte 


Die Sammlung für jedermann: 
Viele aktuelle Highlights und 
wenig Schrott zum Sparpreis 


1:8/Spielen 


Text: Christian Henning 


Text: Knut Gollert 
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DIGITAL ENTERTAINMENT INK 


NARBEN AR NER 


Playstation | 


Dein größter Gegner ist die eigene Angst. 


| J & Ve 
PlayStation BÜch » 


VON SECBIR GI TENTN WE 


THE WoRLD OF Fun | 


Bassist der Knaller: Parallel mit dem Film St@rer Loy Son 7 such alg 
= Aetjon-Spiel voll durch. Und zwar zeitgleich für PlaystationsNintendo 8% 
Dreamcast und Game Boy Color- Spaß und Spannung sind garantiert 
durch anspruchsvolle Level und faszinierende 3D-Grafik, auf höchstem 


Niveau. 


BuzzLightyearr u) 
eilt zur. Hilfe! 
| Komplett in Deutsch! . 


— 


Play®H0n; 


% 


PlayStation 


89°: 


| 
} 

| 

Buzz Lightyear j 

to the Rescue! 

| 

NINTENDO ©, NINTENDO 64, (@) | 
AND N ARE TRADEMARKS | 
OE NINTENDO CO..LTD , 
lizenziert von Sony Computer Entertainment America für die Verwendung aufarder | 
PlayStallön-Konsole. PlayStation und die PlayStation-Logos sind © eingetragene 5. | 
Warehzeichen von Sony Computer Entertainmept Inc \ | 
| 

Original Toy Story jlemenie © Disney. Toy Story 2 Elemente © Disney/Pixar. | 
Alle Rechte vorbehällen. I _—_ | 
| 

| 

| 
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au soul" Die besten Cheats, = un 2ER Suite Alle Tipps 


geiesie ei! 


es & Cheats im Heft 


d 
Alle Passee nd funktionieren 


überprüft u 
= { wurden überprüft 
Die Shrakägie: Klatsche: Sitzt Du taktisch voll im Dreck, nimm TRIK - das putzt den Gegner weg! 
Alle Spiele alphabetisch 


> ) 


Tomb Raider IV (3. Teil) 
Lara löst alle Rätsel & jumpt zum Show- 
down im Tempel des Horus (ab 5. 58) 


Gran Turismo 2 
Nehmt die beste Strecke in Richtung 
Sieg, Erfolg, Geld und Ruhm! (ab 5.74) 


Donkey Kong 64 (2. Teil) 
Die Affen-Crew verschlägt’s nun bis in 
die 5. Welt, den Wunder Wald (ab 5. 78) 


> 3 
Earth 2150 
Heroes of Might & Magic 3: 
Armageddon’s Blade 
Indiana Jones und der Turm von Babel 
<I Nocturne 
Tomb Raider IV: The Last Revelation 


PLAYSTATION 


Army Men 3D 

Fighting Force 2 

Fußball Live 

Mission: Impossible 

No Fear Extreme Downhill 
Mountainbiking 

Rainbow Six 


Armorines: Project S.W.A.R.M 00 TRIX VORSCHAU 
Rainbow Six 


Y ) are ";,, Freut Euch auf Tipps „RE: Nemesis”, 
NBA Jam '39 h “ = &lösungshilfen zu „Saga Frontier 2" 
ö | „Donkey Kong 64”, und weiteren Spielen! 


A DREAMCAST Te ae 
Millennium Soldier Komplett gelöst: die GDI-Kampagne Das Heft ) erscheint am 19. April 
NBA Showtime: NBA on NBC der C&C3-Mission-CD „Feuersturm“ 


IRIX PER FAX 


UUNDIUNLULLERULD URN DER DEREN 


Fahr die Schräge hinunter und plätte 
den Feind rechts. Steig ab und betritt 
die Moschee. Im Innenraum liegt links 
um die Ecke der Granatwerfer. 

Lauf genau auf der anderen Seite 
wieder hinaus und weiter nach links. 
Dort wirst Du von einem unbesieg- 
baren Monster mit einem Hammer 
begrüßt. Rase zurück in die Moschee, 
in die Nähe des Südeingangs. 

Erklimme dort im Vorraum eine der 
beiden Plattformen und jumpe zum 
Torbogen gegenüber. Spring nach Wes- 
ten zum Spalt und hangle Dich weiter. 


Zur kidtterbären Säule hüpfen, festhalten 
und herumhangeln! Dann läufst Du 

in. den Gang hinein und ziehst Dich 

ein Stockwerk höher. Auf dem Dach im 
Norden benutzt Du den Hebel: Die 
Moscheetore werden geschlossen und 
das Monster ist (vorläufig) gefangen. 

Es geht nach Westen auf die Plattform 
und von dort zum Seil. Richte Lara nach 
Süden aus und lass sie auf die Plattform 
ganz oben hüpfen. Erledige den Feind. 


r. 


umm EFEFEREREFFFERFRSE ST So Kar E 


Sprich mit dem verwundeten Soldaten. Lauf dann weiter. Beim Drachen sprintest 
Du quer über den Platz. Er schickt Dir einen Heuschreckenschwarm hinterher, den 
Du nur durch Herumlaufen loswerden kannst. Die erste Abzweigung führt Dich 
nach Westen, wo Dich zwei Krokodile aus dem Spalt voraus attackieren. 

Steig dann rechts auf die abgesenkte Mauer. Spring hinab in den Friedhof. Hier 
findest Du drei Hebel und einen weiteren aufei einer plattform i im Westen. 


Hinab ins Loch! Dann geht's schnell 
zum draußen geparkten Bike. Mit dem 
Motorrad schanzt Du über das Loch im 
Osten der Moschee und parkst vor der 
Einfahrt im Norden. 

Ab um die Ecke nach Westen! Dort 
drehst Du am Speichenrad, bis sich die 
Tür geöffnet hat. Dahinter gibt's eine 
Leiter, die Du nach oben steigst. Lauf 
in den Gang hinein zum Levelausgang. 


Eigentlich war’s wohl als Rätsel gedacht, 
es ist aber völlig unerheblich, in welcher 
Reihenfolge Du die Hebel betätigst. 

Die Steinsärge verschieben sich. 

Klettere zunächst in das südliche Loch 
und benutze dort Deine Brechstange an 
der Vorrichtung. Im südlichen Loch legst 
Du den Hebel um, damit die Tür oben 
aufgeht. Folge dahinter der Rampe hoch 
und spring zum Seil. Nun schwingst Du 
Dich zur Plattform genau geradeaus. 

Hüpf nach Osten über die zwei Dächer. 
Ein Käfer greift an! Vom nächsten Dach 
aus springst Du zur Kletterwand gegen- 


über und hangelst Dich um die Ecke. 


Es geht zur Plattform im Osten (noch ein 
Käfer!) und von hier diagonal über die 


Wäscheleine nach Südwesten. (So sparst 


Du Dir einen weiteren Käfer.) Begib Dich 
schräg nach Südost aufs Dach, dann zur 
orangenen Öffnung. Bieg um die Ecke. 
Von der Kante springst Du nach rechts, 
Hinter dem umgestürzten Fahrzeug 
warten ein weiterer Käfer und ein Spezial- 
benzin-Kanister. Nach einem großen 
Sprung über das Loch kehrst Du zum 
Soldat zurück und verlässt den Level in 
Richtung Tulun-Moschee. Hier holst Du 
Dein Motorrad und braust nach Norden. 


a a a 
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Durchgespielt 


Fahr nach Osten. Stell das Bike ab und 
lauf durch den Torbogen hinter der 


Palme. Nach dem Feind geht es nach 


rechts. Rette Dich vor der Schussanlage 
rechts hinter den Kistenstapel. 

Kriech am Boden entlang weiter um 
die Ecke. Ganz am Rand kannst Du 
aufstehen. Ziele mit dem Laser rechts 
auf den runden Kanister. BUMM! 

Vorne ersteigst Du nun den Kisten- 
stapel. Spring zur Plattform im Norden 
und folge dort dem Gang. Achte auf 
den Kriechgang auf der linken Seite. 


Im Osten der Moschee schanzt Du 
über die Treppenruine (Sprint-Taste 
drücken!). Den Soldat plätten und rein 
ins Gebäude! Weiter nach Norden, wo 
noch ein Soldat eineFackel am Boden 
bewacht. Damit rennst Du nun das 
Treppenhaus ohne Stufen im Westen 
nach unten. Durch die Tür läufst Du 
nach Norden, wo Du die Fackel an der 
Lampe anzündest. Zurück nach oben! 
Hier gehst Du die Rampe hinauf 
und löst mit der brennenden Fackel 
die Sprinkleranlage aus. Nimm die Tür 
daneben und leg den Hebel um. 


Sprich mit dem sterbenden Soldaten. 
Du empfängst von ihm das Gehäuse 
Minendetonator. Hinter dem Auto 
greifst Du Dir dendefekten Wagen- 
heber. Mit derKurbel vom Tisch neben 
dem Eingang kannst Du ihn reparieren. 

Benutze den roten Schalter. Begib 
Dich durch die Tür daneben und die 
Leiter hoch. Über die Kletterdecke er- 
reichst Du einen Spalt auf der rechten 
Seite. Spreng mit dem Wagenheber 
dahinter das Schloss auf. Nach oben! 

Vor den Heuschrecken flüchtest Du 
am besten wieder ins Loch zurück. 


Nachdem Du die Daneietiehler und 
den Angriff des Soldaten überlebt hast, 
musst Du rechts in einen weiteren 
Kriechgang. Benutze den Laser, um erst 
den Tank der Schussanlage und dann 
schnell den Soldaten dahinter auszu- 
schalten. Zurück zum Gang und weiter! 
Auf der rechten Seite findet sich eine 
weitere Abzweigung zum Krabbeln. Dem 
toten Soldaten dort nimmst Du den 
Waffencodeschlüssel ab. An der Ritze 


hangle Dich ums Eck über den Abgrund. 


nee [2] 


In dem Raum, in dem sich die Fackel fand,” 


steigst Du auf den nun erhöhten Block. 
Spring zu der Kante und krall Dich fest. 
Klettere auf der anderen Seite hinunter. 
Hier zerlegst Du erst einmal ein paar 
Kisten, um an Gegenstände zu kommen. 
Schieß dann mit dem Revolver und 


dem Laser auf das Vorhängeschloss. Aus 


dem Loch dahinter entnimmst Du den 
Dachbodenschlüssel. 

Steig wieder auf Dein Motorrad und 
düse damit zurück zu den Gräben. 


Geh nun links am Blitz vorbei. Zuerst 
ziehst Du die Kiste aus der Nähe des 
Blitzes ganz nach Norden in die Nische. 
Dann schieb die auffällige Konstruktion 
genau unter den Blitz. Dieser zerfetzt 
dafür die Hälfte der Brücke im Osten. 
Von den Überbleibseln der Brücke aus 
springst Du mit Anlauf zu der Sprossen- 
wand und kletterst dort nach links. Jetzt 
rechts um die Ecke und die Rampen hin- 
abrutschen! Im größeren Raum gehst 
Du nach rechts hinunter und besorgst Dir 
von der Leiche dieMinenpositionsdaten.... 


Du wirst nun von zwei Soldaten angegriffen. Geh zum offen liegenden Motorblock 
des Jeeps und reiß mit Deiner Brechstange dasDruckventil heraus. Kombiniere es mit 
demSpezialbenzin-Kanister zum Verteiler Spezialbenzin. 


N 
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fi 


Wii en cken Tauchanzug, 


‚bewaffnet mit zwei Pistolen und einem 

junengewehr - das Ganze als knap p 

entimeteı hohe ‚Figur. Wie Ihr Jagd aufs 
ac! en k onnt erfahrt Ihı 


_ 
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Marschier zurück zu Deinem Motorrad und montiere das neue Ausrüstungsstück 
an den damit getunten fahrbaren Untersatz. Steig auf und düse zur Moschee. 


Mit der Laservorrichtung zerbröselst 
Du links von der Palme den Steinvor- 
sprung. Geh nach Norden durch den 
Torbogen, dann rechts. Häng Dich dort 
an die Klappe in der Decke und öffne sie. 
Krabble in die Ritze, folge dem Gang 
und hangle Dich an seinem Ende an 


der Spalte weiter. Bieg zweimal um die 


Ecke und lass Dich runter! 

Klettere jetzt an der Decke zu dem 
anderen Gebäude. Lass Dich dabei 
nicht von den Heuschrecken beirren! 


..die in Verbindung mit dem Gehäuse 
denMinendetonator ergeben. Ein alter 
Bekannter versucht Dir nun das Leben 
schwer zu machen. Lass ihn die Kisten 
wegschieben, indem Du Dich davor 
stellst und rechtzeitig wegspringst (in 
den anderen Kisten befinden sich Gegen- 
stände.) Durch die Öffnung dahinter 
kommst Du eine Ebene höher. Erledige 
den Gegner und verlass diesen Level. 


Die Tür öffnet derDachbodenschlüssel. 
Mit Anlauf hechtest Du zur Ritze genau 
gegenüber und hangelst Dich nach links." 
Im Gang um die Ecke visierst Du durch 
das Fenster mit der Armbrust (Laser i 
benutzen) und normaler Munition den 
roten Punkt an. Der Rauch zeigt Dir an, 
dass Du getroffen hast. : 
Kehr zum Bike zurück! Über die mitt- 
lere Treppe (vom Eingang aus) heizt Du 
die Schanze hoch (Sprint). Steig drüben 


ab und kraxle die Leiter hoch. 
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Marschier geradeaus URGm nimm Wale 
Treppe im Westen. Spring zur Kante 
und zieh Dich hoch - die genaue 

Absprungposition siehst Du im Bild. 


) Klettere dann die Leiter hinauf. 


Bravo 
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| durch den Türrahmen. 


| Geh nach Süden. Im nächsten 
Raum marschierst Du südlich 
und die Treppe hoch.Leg in 
diesem Raum den Hebel um 
und sacke die ein. Ent- 
| zünde sie. Steig wieder die 
| Treppe hinunter. Hier setzt Du 
das Seil in Brand. 

Lauf in den Eingangsraum. 
FH Hinter dem nun offenen Tor 

findest Du ein paar Dinge. 

| Vor dem Tor hat sich ein Loch 
im Boden aufgetan. Steig hin- 
ab und in den Gang hinein. An 
seinem Ende musst Du nach 


Diesmal gehst Du durch die Tür nach 
| Osten. Auf der Straße lauern Dir 
zwei Gegner auf. Verlass den Level 


links auf die Plattform springen. 


Erklimme den Absatz im Westen. 
Dreh Dich um und lass Dich an 
der Kante hinab. Lass los und 
halte Dich bei der nächsten Ritze 
fest! Hangle Dich spiralförmig 
hinab bis zu einem Durchlass. 
Kriech hindurch. 

Krabble im Osten in die Ritze. 
Am Ende rutschst Du rückwärts 
die Rampe hinunter und machst 
unten einen Sprung nach hinten. 
Auf der nächsten Säule springst 
Du noch einmal und hältst Dich 
dann an der Kante fest. 

Beweg Dich dann nach links, 
wo das Medipack liegt. 


Vor der Absperrung benutzt Du den 
. Überquere danach 

das ehemalige Minenfeld. Drück auf 

der anderen Seite den roten Schalter. 
Nun holst Du Dir hinter der Tür 

in der Nähe Dein Motorrad. Um die 

Ecke steht dann übrigens noch ein 

| lebensmüder Soldat... 


ze 


Mit Anlauf springst Du zur 
anderen Raumseite. Spurte die 
Treppe hoch. Plätte den Bedui- 
nen und geh dann weiter die 
Treppe hoch. Am Hebel lauert 
noch ein Fiesling- ein Fall für 
Deinen Laser. Leg den Hebel um. 
Lass Dich in das Loch daneben 
fallen. Der Treppe am Ende des 
Ganges folgst Du nach unten. 
Achte auf die Markierungen 
der Steintische. Sie geben die 
Himmelsrichtung an, in der 
Du die Figur auf dem Spielfeld 
platzieren musst. Die Folge da- 
von: Es öffnen sich drei Türen. 


Die Zitadelle 


PLAYSTATION ZDREAMCAST 


Stell Dich ganz links an die Kante und rase durch die Absperrung über das 
Loch. Brause dann durch den ganzen Level zu dem verwundeten Soldaten. 
Achte auf die Krokodile. Sprich mit dem Soldaten. Er opfert sich todesmutig! 


Wähl zuerst den Westen. Hopse 
oben auf dem Absatz ins Wasser 
und schwimm zügig nach Süden. 

In der kleinen Kammer ziehst 
Du am Hebel an der Decke. Tauch 
zurück, hol noch mal Luft und 
wende Dich jetzt nach Norden. 
Dort kletterst Du wieder elegant 
aus dem Wasser. 

Im Hauptraum geht es nun 
nach Osten. Hier findest Du zwei 
Beduinen und einen Hebel - alles 
umlegen. Vom Hauptraum aus 
geht's nochmals nach Westen 
und ins Wasser. Dann nach Wes- 
ten und den Hebel benutzen! 


Weiter nach Norden und am 
Seilzug ziehen! Geh durch die 
nun geöffnete Tür und krabble 
durch den Spalt nach Osten. 
Dort erwarten Dich zwei 
Kreuzritter-sie sind aber 
ziemlich lahm. Renn deshalb 
nach Süden und dort die 
Rampe hoch. Stell Dich vor das 
Gerüst. Wenn Du rechtzeitig 
ausweichst, zertrümmern die 
Ritter die Latten! Zieh Dich 
nach oben und lauf bei der 
Ausgrabung Richtung Norden, 
bis Du mal wieder auf den 
fiesen Werner von Croy triffst. 


“ > Mr 
Auf der Straße attackieren Dich zwei 
Beduinen. Einer verliert einen 
, den Du gleich mit der Tür auf 
der rechten Seite benutzt. Dahinter 
| lauern zwei weitere Gegner. 
Klettere auf die Mauer und spring 
| über den Abgrund zum Hebel. Wieder- 
hole das Ganze auf der anderen Seite. 
Eine Tür öffnet sich. Schreite durch. 
Ein roter Wüstenkrieger erwartet Dich. 
Geh nun nach rechts und rutsche 
bei der tiefen schwarzen Grube auf die 
| Plattform. Hopse schräg zur nächsten. 


Mit Anlauf springst Du zur Kante und 
ziehst Dich hoch (Absprungposition im 
Bild). In der nächsten Grube ab zum 
Medipack! Plätte den Beduinen. Wieder 
geht es mit Anlauf auf die nächste Platt- 
form. Oben öffnest Du die Tür. 
Verschiebe das Regal, um einen Durch- 
gang zum nächsten Raum freizulegen. 
Zerschieß das Gitter und kriech hindurch. 
Aus der Kiste holst Du die . 
Drück den Schalter rechts neben der 
Tür. Zwei erledigte Beduinen später 
steuerst Du Laras Schritte zurück nach 
Süden. Nun geht's zur anderen Grube, wo 
Du links auf die Plattform hinabsteigst. 


Von hier aus hechtest Du geradeaus und 
dann nach Westen. Lauf vor die Sphinx 
und dann zwischen ihre Arme, wo Lara 
die Inschrift auf der Tafel liest. 

Bei dem gigantischen Abgrund gehst 
Du links vorbei und schlitterst dann zur 
Plattform. Peile mit Deinem Laser die 
beiden roten Krieger über die Schlucht an. 
Arbeite Dich nun zu ihrer Position vor. 

In einer Kiste findest Du einen 

‚den Du mit der eben gefundenen 

t zu einer 

Über den Absatz im Osten überquerst 
Du den Arm der Sphinx. Ein Stück vor der 
Tafel beginnst Du nun zu graben. 


verbindest. | 
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Locke je einen der gehörnten Kolosse 
(nähere Dich immer nur einem!) in eine 
der offenen Kammern. Sause dann 
schnell hinaus und leg den Hebel neben 
der Tür um. Hol Dir von dem verbliche- 
nen Abenteurer den } 

| Damit kannst Du die Symbole auf 
den drei Schaltern im Norden über- 

| setzen: I,Q, A. Drücke nun die Kombi 
A-I-Q, Im Westen geht ein Tor auf. 

Überwinde die beiden Abgründe. 

Hier findest Du vier verschiedenfar- 


Bei den Schaltern drückst Du diesmal 
I-Q-A. Die Tür dazu ist ganz im Osten. 
| Beiden Löchern greifst Du im Osten 
ganz rechts hinein und holst Dir den 
„Im Norden geht's eben- 
falls ganz rechts, um den Ausgang zu 
öffnen. Nun folgt die Kombi A-Q-I. 
Ab nach Westen und danach nach 
Norden! Hier findest Du ein besonders 
innovatives Rätsel: Lara stirbt, wenn 


a die Bretter durchbrechen. Geh nach 


Da Se Se pn Elan 70,77% 777.272.7,9 2007507 77 777 ) — 


Norden, dann links und gleich noch mal 
| links: Hier liegt der 7 


| 'Klettere links den Abhang hoch und 


öffne die Klappe. Ein paar Gegner 


| erwarten Dich im folgenden Gebiet - 
| vorallem riesige Skorpione! 


Um das Loch im Norden zu über- 
winden, hüpfst Du von der dreieckigen 
Plattform mit Anlauf links um die Ecke. 
Beim nächsten Loch spring mit Anlauf 
zu der leicht angeschrägten Plattform. 


| Achtung, ein Skorpion attackiert Dich 


sofort von links! Geh in die andere 
Richtung entlang der Pyramide, bis Du 


| den Käfer abgeschossen hast. 


Der Tempel im Tal 


Norden 4.Hebel — Osten 
y a 4 


5.Hebel 


Westen 


Die Karte zeigt Dir ganz genau, in welche 
Kanäle Lara schwimmen muss, um die 
gesuchten Hebel zu entdecken 


Z N 


Jetzt gehst Du nach Süden, in der Mitte 
hoch, weiter nach Süden und legst den 
Hebel für den Ausgang um. Die letzte 
Kombination ist Q-I-A. 

Geh nach Westen, dann nach Süden. 
Spring links über den Abgrund. Stell die 
Krokodile kalt. Bei der Fratze im Westen 
betätigst Du den Hebel. Greif nun in die 
Löcher in allen Himmelsrichtungen - es 
öffnet sich eine Vertiefung in der Mitte 
des Raumes, in der Du den 

findest. Ganz rechts an der Wand 
springst Du nun mit Anlauf zurück. 
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Die Pyramide des Menkaure 


Mit Anlauf geht es zu der Schräge. Fest- 
halten und hochziehen, dann runter- 
rutschen und springen! Noch ein Käfer! 

Öffne die Tür und greif in den Kampf 
zwischen dem Skorpion und der Wache 
ein. Der Beduine hinterlässt die 

.Vor der Tür lauert ein weite- 

rer Skorpion. Kehr zurück zu der Grube, 
die Du vorhin schon mal überquert hast. 


Kombinationen erkennen. Kehr zurück 
zu den Schaltern. Gib die Buchstaben 
Q-A-I ein. Jetzt geht's in den Osten und 
anschließend nach Süden. 
Hüpf beim Loch rechts auf die Platt- 
form und dann mit Anlauf zur nächsten. } 
Spring ins Wasserloch. Du musst nun 
durch die Kanäle tauchen und Hebel 
in einer bestimmten Reihenfolge be- 
nutzen (siehe Karte links). Beim letzte 
Hebel findest du den 5 
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Nun nimmst Du wieder die Tür im 
Westen, wo Du die vier in die 
Fassungen an der Wand einpasst. 

Hangle Dich hinter der Tür an der 
Decke weiter. Im nächsten Raum 
winden sich gefährliche Spiralbohrer 
von der Decke, Greif deshalb möglichst 
schnell die vier 
aus den Nischen ab. 

Achtung, im nächsten Raum schießen ' 
Klingen aus dem Boden! Nun musst Du 
nur noch eine Kletterdecke überwinden 
und schon bist Du am Levelendel 


Hangle Dich an der Kante rechts davon 
über den Abgrund, bis es nicht mehr 
weiter geht. Du stehst nun wieder vor 
der Pyramide. Von hier beginnst Du 
Deinen Aufstieg auf die Pyramide. 
Arbeite Dich dabei über die flachen 
Schrägen immer weiter vor. 

Zwar kann Dich Dein Weg nach unten 
und oben führen, aber es gibt immer 
nur einen Weg. Neben dem Tor benutzt 
Du die 
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1 In der | 
Pyramide des Menkaure 
MB ET GE TE 


| Mit einer Hechtrolle springst Du über 
die Klingen. Bevor Du die Treppe 

| hinabsteigst, zielst Du mit Deinem 
Laser schräg nach oben und zerstörst | 

| den goldenen Stern. Zerblase am Fuß 
der Treppe die beiden Zombies. 

| Hüpfin die große Wanne. Renne 
mit Schwung die Schräge hinunter 

‘ und spring zum Seil. Nach zwei 
weiteren Zombies gehst Du bei der 
Abzweigung zuerst rechts. 

Ri BEI] 


Schwing Dich von einem Seil zum 
anderen. Drüben spazierst Du die 

| Rampe hinauf und legst den Hebel 
um. Zurück! Nun geht's über die linke 

| Grube. Zücke oben sofort schweres 

| Geschütz mit durchschlagskräftiger 


#* Munition! Von der Wand löst Du mit 


der Brechstange den 
„Über die Seile geht es 
zurück nach ganz oben. 


=  Gehim Osten neben der Treppe 


die Rampe hinab. Entzünde eine Fackel 
und kriech durch den dunklen Gang. 


T 


| Öffne die Klappe nach oben - zwei 
Skorpione erwarten Dich. Zwischen 
den beiden anderen Pyramiden ent- 
deckst Du links einen Schalter. 
Erklettere nun die Pyramide ohne 
Spitze von Westen aus. Innen kraxelst 


5 ) Du an der Wand hinunter. Zuerst 


\ geht's über die grüne Grube, dann 
die Kletterdecke. Bei den folgenden 

, drei Gruben hältst Du Dich ganz am 
Rand und überwindest sie mit Anlauf, 
Festhalten und gutem Timing. 

Um die Ecke ziehst Du am Seil. Nun 

geht es eine Grube zurück und über 

| die Sprossendecke nach Süden. Die 
Schräge hinter dem Gittertor rutschst 

‘ Du hinab. Spring über das Loch! 


are 


Steig aus der Grube. Beim großen 
Abgrund geht's wieder links zu den 
beiden Metalltüren. Öffne sie mit 

| den 
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Entsorge den Hund. Lauf dann nach 
Norden zur Tankstelle und pack dort 
den ein. Es geht ein Stück 
nach Süden, dann nach Osten, um die 
Tür zu öffnen, innen durch die Luke im 
Boden. Bei der Kreuzung wende Dich 
nach links. Du wirst von nun an immer 
wieder von Kläffern angefallen - doch 
ein gezielter Schuss aus dem Gewehr 
macht ihnen den Garaus. 

Im Raum schießt Du mit der Laser- 
Revolver-Kombination aus den Löwen- 
köpfen jeweils den Edelstein. Hinter 
der Tür warten nicht nur zwei Zombies, 
sondern auch eine 
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Lauf nach Süden und kille die Skorpione. 
Schreite durch den linken Eingang und 
hol ein paar Goodies aus den Kisten. 

Beim großen Abgrund hüpfst Du 
links auf die Plattform. Von hier aus 
hechtest Du zwischen die beiden Pyra- 
miden, wo Dich ein Skorpion erwartet. 

Mit Anlauf springst Du nun über 
den Abgrund. Weiter nach rechts und 
nach oben. Wende Dich nach links und 
spring vom linken Rand der Plattform 
nach Norden - weiter in diese Richtung, 
dann wieder über den Abgrund. 


u ar 

Nimm die andere Abzweigung. Oben 
erwarten Dich ein paar Mini-Gegner. 

Spring über den Graben nach Osten. 
Zerstöre die Bretter und öffne dahinter 
die Luke. Geh bei der Gabelung rechts. 
Wiederhol das Spielchen mit den Löwen- 
köpfen. Hol Dir den Geh dann 
weiter in den anderen Gang. Am Ende 
hoch, die Tür öffnen und die Bretter weg- 
schießen! Hüpf auf den Vorsprung 
rechts. Von hier steuere weiter nach 
Norden. Öffne noch eine Bodenklappe. 


'erlass das Gebäude. Mit dem Laser 
schaltest Du den Gegner hinter der 
Grube aus. Spring links auf den Vor- 
sprung und von da weiter. Du wirst 
von gegenüber attackiert. Öffne die 
Tür und beseitige den Käfer und den 
Beduinen. 

Durch die Absperrung zur nächsten 
Tür! Noch ein Wüstenkrieger. Geh 


| durch die Tür. Lauf links ums Gebäude. 


Hinter den Balken findest Du im Boden 
des Gebäudes ein paar Gegenstände. 


Käfer und einem Skorpion empfangen. 
Mach Schrimps aus ihnen! Zwischen den 
Pyramiden verschiebst Du den abge- 
schrägten Steinblock ganz nach Westen. 
Im Süden öffnet sich so eine Tür. 

Dort klappst Du die Luke im Boden 
auf und kletterst die Leiter hinab. Im 
folgenden Labyrinth kannst Du viele 
Gegenstände finden - aber auch viele 
gefährliche Krabbelkäfer! Marschier in 
folgende Richtungen: West, Süd, West, 
Süd, Ost, Süd, Ost und noch einmal Süd. 


Durengesnielt 


Bei der Abzweigung wendest Du Dich 
erst nach links und entsorgst die Gegner. 
Dann kehr in den Gang zurück und lies 
die auf. Nochmals das Löwenkopf- 
spielchen! Im nächsten Raum füllst Du 
die am Wasserbecken. 
Entleere den Inhalt in die linke Schale. 
In die mittlere kippst Du den 
und entzündest die Flüssigkeit mit der 
Fackel. Benutze ganz rechts den 
Hinter der Tür im Westen erledigst 
Du die beiden Zombies und brichst den 
aus der Wand. 


Überquere den 

Anlauf zur Pyramide. Geh weiter nach 
Westen. Hüpf zur nächsten Plattform. 
Zieh Dich hoch. Dann geht es so weit wie 
möglich nach Norden, dann nach Osten. 
Vorsicht, achte auf den Steinschlag! 

Nun folgen zwei kurze Sprünge, kurz 
warten, nach Norden, zweimal nach 
Osten und mit Anlauf zur Rutsche nach 
unten. Auf der untersten Plattform kann 
Dir der Stein nichts anhaben! Spring zur 
anderen Seite des Grabens hinüber. 
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Zerstöre im Raum gegenüber die Edel- 
steine wie gehabt. Weiter geht’s nach 
Westen. Wieder oben, spring zurück 
und dann mit Anlauf genau über den 
Abgrund. Öffne die Tür rechts und dann 
die Luke. Nach Osten, durch die Ab- 
sperrung und die Tür dahinter! Bei der 
Gabelung wende Dich nach links. 

Wieder mal vier Löwenköpfe... nimm 
die Tür. Bei der rechten Affenstatue 
benutzt Du die Brechstange. Ein Affe 
öffnet die Tür rechts, wo der 

wartet. Zerstöre zum 

letzten Mal hier und im Nebenraum 
die Edelsteine. Rutsch dann die Rampe 
hinunter und steig die Stufen hinauf. 


Von der schrägen Plattform aus kommst 
Du wieder zur Pyramide. Dein weiterer 
Weg: nach Norden, Steinschlag, Nord- 
westen, Westen, Käfer, Norden, zweimal 
Osten, Steinschlag, Norden. Lauf nach 
Westen, mit Anlauf auf die zweite Platte, 
rutsch nach unten. 

Nun: mit Anlauf nach Westen. Norden, 
Westen, Steinschlag, Westen, nach 
unten, Südwesten, Nordwesten, Norden, 
Nordwesten, Westen, Steinschlag, 
Westen. Und mit Anlauf nach Westen. 


Jetzt lauert Dir ein weiterer Gegner auf - vernichte ihn. Hier findest Du dann auch 


den 


Der Weg zurück: Nord, Ost, Nord, Nord, West, Nord. 


Spring wieder über die Kluft. Zweimal nach Norden. Steig auf die Pyramide. 
Es geht nach oben, dann nach Nordosten. Kümmere Dich um die beiden Käfer. 


Mit dem 


öffnest Du schließlich den Zugang zur Pyramide. 


Lauf die Schräge hinunter und spring 
über das Loch. Ein Beduine bedrängt 
Dich von unten und ein Roter von 


rechts. Geh nach Osten und nach oben. 


Hinter Dir fällt das Tor ins Schloss, 
und Du wirst von einem roten Wüsten- 
krieger und Fledermäusen angegriffen. 


Mit ihr entflammst Du die vier noch nicht 
brennenden Fackeln an der Wand. Im 
Westen legst Du einen Hebel um, was 
prompt ein paar Schakale auf den Plan 
ruft. Vorbei geht’s an den gleitenden 
Steinwänden. Lauf die Schräge empor. 

In diesem Raum setzt Du die vier 


a een 


an 


ı ; mühsam erkämpften Schlüssel ein und Dein Weg: zurück zum Hauptgang und nach unten. Zwei vermummte Wüstenkrieger 
sich rasend schnell bewegenden Stein- ziehst dann am Hebel im Norden. Aus lauern hier auf Dich. Jumpe mit einem normalen Sprung über das Loch und wiederhol 
wänden vorbei. Erledige die Schakale, dem Raum hinaus, die Gegnererledigen das Ganze gleich noch mal. Räume den Beduinen hinter dem Loch aus dem Weg, damit 
schnapp Dir aus der kaputten Wanne und im Raum direkt darunter noch den Du mit Anlauf problemlos hinüberkommst. Noch ein Sprung mit Anlauf. Klettere in das 
die Fackel und entzünde sie. Hebel im Osten Br Loch hinab und danni in die si in der Westwand. 
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NICHT GENUG? OKAY, 
ALLE 70 SECRETS ENTDECKST 
DU IN SCREENTRIX 


‘Geh nach Norden und pack die SETRR 
Feldflasche ein. Fülle sie in einem der 
beiden Wasserbecken. Achte auf die 
Symbole an der Wand! Sie verraten des 
Rätsels Lösung! Mach erst die große 
Feldflasche voll und benutze sie dann 
mit der kleinen. In der großen bleiben 
zwei Liter. Leere diese an der Waage aus. 

Geh nun nach unten. Achte bei der 
Kletterstange auf die Klingen, aber mit 
einem guten Timing sollten sie eigent- 
lich kein Problem darstellen! 


er geht es zu der Rampe im Süden 
der Höhle. Dort legst Du einen Hebel 
um. Im Norden machst Du das Gleiche. 
Von Südosten kommend, kletterst Du 
dann an der Ostwand nach oben. 

Hoffentlich hast Du noch genügend 
Medipacks gebunkert, denn Seth setzt 
Dir ganz schön zu! 

Im Nordosten klettere eine Ebene 
höher und wieder zurück in die Rich- 
tung, aus der Du eben gekommen bist. 
Bei dem Stalaktiten geht es nach unte: 


io 
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Beim nächsten Wasserrätsel brauchst Du 
vier Liter. Fülle dazu die kleine Feldflasche 
und entleere sie in die große. Wiederhol 
den ganzen Vorgang. Schütte den Liter 
aus der kleinen in die große, fülle erneut 
die kleine und gieße den Inhalt in die 
große. Voila, schon hast Du vier Liter! 

Ab ins Loch und das Klingenspielchen 
wiederholen. Nun brauchst Du einen 
Liter! Das geht wie eben, nur dass Du auf 
die letzte Füllung der kleinen Feldflasche 
einfach verzichtest. 


Spring anschließend zu run: Spalt, geh in 
Kriechstellung und winde Dich hindurch. 

Nun spurtest Du als nächstes die 
schräge Rampe hinauf und springst mit 
Schwung ab. Von dieser Plattform aus 
gelangst Du wieder zu der Kletterwand 
von vorhin. Steig den Lichtkanal hinauf. 
Im Raum angekommen, verschließt Lara 
ihn automatisch mit dem Amulett. 

Lauf die Treppe im Osten nach oben. 
Es geht zwischen den drei sich bewegen- 
den Steinblöcken hindurch. 


1/2000! 


Steigi ins Loch und lauf zum Licht. Steig 
den Schacht an der Westwand so weit 
hinunter wie möglich und mach nicht 
an dem Raum halt. Dann stell Dich auf 
die Plattform rechts. Von dort springst 
Du mit Anlauf nach Norden ins Wasser. 
Zieh Dich im Norden auf die Insel in 
der Mitte. Auf den Podesten platzierst 
Du die vier Heiligen Skulpturen. Eine 
bedrohliche Zwischensequenz folgt! 
Spring danach ins Wasser und birg das 
Amulett, das genau im Norden liegt. 


Im folgenden Raum donnern von oben 
drei Steinsäulen herab. Achte deshalb 
von nun an auf die Totenköpfe an der 
Decke! Rutsch danach die Schräge 
hinunter und spring an deren Ende. 

Lauf links an der Säule vorbei und bei 
der nächsten rechts. Nach dem Sprung 
solltest Du wieder auf die Zeichen an 
der Decke achten. Lauf die Rampe hoch! 

Am Ende erwartet Dich dann schon 
ein alter Bekannter - und außerdem 
eine schreckliche Überraschung... 


Denn mit dem Wleimneke Aeteseary A recken in 
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Einen Händler in deiner Nähe findest du im Internet: 


www legomindstormesrcom 


(elick "Wheze to bay") 


9736 Exploration Mars 


Infobroschüre im Handel. 


’ 7000 


* Nur in Kombination 
mit dem RCXT“ des 
LEGO® MINDSTORMS"" 
Robotics Invention 
System" verwendbar. 


Power of Robotics @ Your Command“ 
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Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Earth 2150 


Drückt zuerst während des Spiels die 
[RETURN]-Taste und gebt anschließend 
„i_wanna_cheat“ ein. Haltet danach 
nacheinander die [SHIFT LINKS]-Taste, 
die Ziffer [o] auf dem Nummernblock 
und abschließend die [RETURN]-Taste 
gedrückt. Als Bestätigung erscheint 
die Meldung „I_wanna_cheat() -> 1“ auf 
dem Bildschirm. 

Nun könnt Ihr einen der Cheats akti- 
vieren, indem Ihr erneut die [RETURN]- 
Taste drückt, den gewünschten Code 
eingebt und mit [RETURN] bestätigt. 


Angewählte Einheiten reparieren 
und Munitionsvorrat auffi 
x-mas_pack 


üllen: 


Zusätzliche Credits: 
i_love_this_game <Anzahl 
der Credits> 


Einheiten-Limit verändern: 
i_hate_limits <Anzahl der 
Einheiten> 


Minen legen: 
fireworks 


Schnelles Erforschen aktivieren: 
help_me_please!!! ı 


Schnelles Erforschen deaktivieren: 
help_me_please!!! o 


Schnelles Erforschen auch für den 
Computergegner: 
einstein ı 


Schnelles Erforschen für den 
Computergegner deaktiveren: 
einstein o 


Alle Gegner in der nahen 
Umgebung vernichten: 
the_hammer_of_thor 


Alle sichtbaren Objekte vernichten: 
hasta_la_vista_enemigos 


Alle Objekte in der nahen 

sen ns beschädigen: 
bad_time_bad_place 

Alle Objekte in der nahen 
Umgebung vernichten: 
massacre 

Ausgewähltes Objekt vernichten: 
see _you_next_life 

Billiges Erforschen: 
dirt_cheap_research 


Ganze Karte sichtbar: 
no_more_secrets 


Alle Gebäude und Einheiten sichtbar: 
no_one_hides 


Meteoritenhagel im 
sichtbaren Bereich: 
armageddon 


Sichtbaren Bereich verbergen: 
let_be_darkness 


„uRobos auf Erfolgs- 
_ kurs:,„Earth 2150“ 
hat viele Fans! 


i_wanna_cheat: Gefolgt von der Tasten- 
kombination [SHIFT LINKS]+[o auf Num- 
mernblock]+[RETURN] (siehe Einleitung), 
aktiviert diese Eingabe den Cheat-Modus 


Die „1“ bedeutet, dass der Cheat mit 
Erfolg eingegeben wurde 


4 % EIER 
no_more_secrets: Sorgt für klare Sicht 


0 AIICT 


Suchbild: In diesem Abschnitt sind siebe; 
Gebäude oder Einheiten versteckt. 


no_one_hides: ...ha, ertappt! Jetzt kann 
die Angriffskoordination beginnen 
ee ze en 


ih ER 
armageddon: Das Ende der Welt scheint 
gekommen - zumindest für die gezeigten 
Gegner im Meteoritenhagel 


Armageddon's Blade 


Um einen Eingabe-Prompt zu erhal- 
ten, drückt Ihr während des Spiels die 
[TAB]-Taste. Gebt dort einen der folgen- 
den Codes ein, um die entsprechende 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Ausgewählter Held steigt ER 
um einen Level: Se 
an Oje, es scheint hier, als müsstet Ihr noch 
viele Puzzleteile entfernen... 


Ausgewählter Held erhält in jedem 
freien Slot zehn Erzengel: 
nwcpadme 


Ausgewählter Held erhält in jedem 
freien Slot zehn Schwarze Ritter: 
nwcdarthmaul 


Die Stadt ist komplett ausgebaut: 
nwccoruscant 


Alle Kampfmaschinen: 
nwcer2d2 


Zusätzliches Geld und Rohstoffe: 
nwcwatto 


Ausgewählter Held kann sich 
beliebig weit bewegen: 
nwcepodracer 


Y 


nweprophecaz: ...oder sie mit diesem 
Cheat auf einmal entfernen lassen! 


= 


Schatzkarte aufdecken: 
nwcprophecz 


Landkarte aufdecken: 
nwcrevealourselves 


999 Mana und alle Zaubersprüche: 
nwcmidichlorians 


ARE: 


nwcedarthmaul: Ihr hattet noch vier 
freie Slots - jetzt habt Ihr dafür 40 der 
gefürchteten schwarzen Ritter! 


nwccoruscant: So sieht die komplett 
ausgebaute Stadt „Whitemoon“ aus 


nwerevealourselves: 
Ihr wisst nun, wo Ihr 
steht (und wer um Euch 
herumgeht!) 


Hier ist Ingenieurswissen 
gefragt - in Indy’s neuestem 
Abenteuer geht es um viele Fi 
Maschinen! : 


Indiana Jones und der 
Turm von Babel 


Drückt während des laufenden Spiels 
[F10], um einen Eingabe-Prompt zu er- 
halten. Gebt einen der Codes ein und 
bestätigt ihn mit [RETURN], um die 
entsprechende Funktion zu aktivieren. 


Indy wird zu Guybrush Threepwood: 
MAKEMEAPIRATE 


Gott-Modus aktivieren: 
TAKLIT_MARION ON 


Gott-Modus deaktivieren: 
TAKLIT_MARION OFF 


Alle Waffen: 
URGON_ELSA 


Medi-Kits und Heilpflanzen: 
AZERIM_ SOPHIA 


Frame-Rate anzeigen: 
FRAMERATE 


aus Indy... 
ug 


An, 


..den bekannten blonden Piraten Guy- 
brush Threepwood aus der berühmten 
Adventure-Reihe „Monkey Island 1-3“ 
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AZERIM_SOPHIA: Falls ein Aspirin nicht 
mehr hilft, gibt's zum Glück auch noch 
die Heilpflanzen und Medi-Kits 

n . Zn: 


'® Tu 


TAKLIT_MARION ON: Ein tiefer Sturz... 


..kann dem „göttlichen“ Indy nichts 
anhaben - alle Systeme sind auf grün! 


“ 


URGON_ELSA: So manche P: 

lassen sich nur mit Waffengewalt lösen - 
zumindest müsst Ihr nicht mehr mit 
Gewalt nach Waffen suchen 


Nocturne 


Drückt [Fıo] und tippt einen derfolgen- 
den Codes ein, um die entsprechende 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


500 Aqua Vampira-Munition: 
aqua 

500 Quecksilberkugeln: 
mercury 


500 Silberkugeln: 
silver 


Alle Waffen: 

winblows 

Große Köpfe: 

bighead 

100 Kugeln zusätzliche Munition: 
moreammo 
Brandgeschosse für die Armbrust: 
burningstake 

Gasmaske: 

ifarted 

Gott-Modus: 

godgames 

Regen: 

thunderstorm 

Schnee: 

snowstorm 
Lampenbatterie aufladen: 
recharge 

Gesundheit wiederherstellen: 
healme 

Dietrich für alle Türen: 
skeletonkey 


Spieler hateinen anderen Hut auf: 
oldhat 


Cheat Code eingeben 


aqua: Nach Druck auf [Fıo] erscheint 
das Cheat-Fenster zur Code-Eingabe... 


sms nt | 
..das Euch in diesem Fall 500 Einheiten 
der Agua Vampira-Munition verschafft 


wien uf” 4 
winblows: Unter allen jetzt verfügbaren 
Waffen findet Ihr auch den Flammen- 
werfer mit 500 Benzin-Einheiten 


ifarted: Nach dem Eingeständnis Eures 
Fehlers („I farted“ = „Ich habe ganz lässig 
einen gelassen“) tragt Ihr eine Gasmaske 


bighead: Um alle Rätsel zu knacken, lohnt 
es, eine große Hirnkapazität zu besitzen! 


Tomb Raider IV: 
The Last Revelation 


Richtet Lara exakt nach Norden aus. 
Klettert dafür am besten auf einen 
Block, der nach Norden zeigt. Sobald 
Ihr richtig steht, wird die Kompass- 
Nadel im Gegenstands-Menü durch- 
sichtig. Nun könnt Ihr die folgenden 
Codes eingeben, um die entsprechende 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Bewegt den Cursor auf „Spiel laden“ 
und haltet die Tasten [H]+[E]+[L]+[P] 
für ein paar Sekunden gedrückt. Ver- 
lasst das Menü, um anschließend in 
den nächsten Level zu gelangen. 


Die Kompass-Nadel ist durchsichtig, 
Lara schaut also genau nach Norden 


Geht Ihr jetzt im Menü auf „Laden“ und 
haltet dann die Tasten [H]J+[EJ+[L]J+[P] 
‚für ein paar Sekunden gedrückt... 
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..50 springt Lara in den nächsten Level 


Bewegt den Cursor auf das kleine 
Medipack und haltet dann die Tasten 
[S]+[U]J+IN]-+[5] für ein paar Sekunden 
gedrückt - es lohnt sich! 


Bewegt Euch in der Auswahl auf das 
kleine Medipack und haltet eine Zeit 
lang die Tasten [G]+[UJ+[N]+[S] ... 


So, dank der 
Komplett- 
lösung (in 
Heft 2/00 

bis 4/00) 
und der 
Cheats seid 
Ihr jetzt jeder 
Aufgabe 
gewachsen! 


..schon habt Ihr unendliche Vorräte aller 
wichtigen Gegenstände angesammelt 


Aktiviert zuerst den „Unendlich viele 
Gegenstände“-Code. Verlasst nun das 
Gegenstands-Menü und ruft es erneut 
auf. Bewegt den Cursor auf das große 
Medipack und haltet dort die Tasten 
[WI+[E]+[A]+[P]+[O]+-[N]+[S] für einige 
Sekunden gedrückt. 


Verschafft Euch unendlich viele Gegen- 
stände und geht aufs große Medipack... 


m “ ” 
Granstwerter um 


..auf dem Ihr wieder ein paar Sekunden 
lang bezeichnenderweise die Tasten 
[WI+[E]J+[A]J+[PJ+[OR[N]J+[S] haltet - 
als Belohnung gibt’ alle Waffen... 
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..mit denen Ihr die Ruinen noch ein 
bisschen mehr verwüsten könnt 


SIE IST BE sıe st we 
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Optionen ptionen Optionen 


Neu bei Xtra: 


Infos unter: www.t-d1.de 
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den, bis zu ze 


Aller Anfang ist hart: Deine KFZ-Karriere 
beginnst Du mit lumpigen 10.000 
Credits - das reicht nur für einen ange- 
rosteten Gebrauchtwagen. Unser Tipp: 
Kauf Dein erstes Auto nicht sofort nach 
dem Spielstart, sondern erst, wenn Du 
die Fahrschule absolviert hast. 

Schon für die Lizenzen A und B er- 
hältst Du je einen Kleinwagen - wenn 
Du alle Tests mit Goldpokal bestehst. 
Faule Spieler sparen sich hier noch 
überzogenen Ehrgeiz, denn die Anfän- 
gerautos sind kaum etwas wert. 


Moderater-Modus für kompetente 
Fahrer: Besteht Du alle Aufgaben der 
Spezial-Lizenz mit Goldauszeichnung... 
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Auch wenn Du die Lizenz-Prüfungen nur 


ist die Pilotenkarriere noch lange nicht verwirkt-Du brauchst 
nur wesentlich mehr Zeit, um Dir einen Profi-Wagen an- 
zuschaffen. Kauf zu Beginn einen Gebrauchtwagen der 
B-Klasse mit Vorderradantrieb (FF) und einem Preis um 


die 5.000 Credits: Es empfiehlt sich 


Prelude V-Tec. Dann nimmst Du an verschiedenen Rennen 
Teil und kassierst das Kopfgeld für die hinteren Plätze. 
Hast Du endlich genug Moneten in der Tasche, eilst Du 


in die Tuning-Werkstatt und rüstest 
Deine Karre auf: Achte darauf, dass die 
Motorleistung (HP) Deines Wagens 
möglichst immer an der oberen 
Grenze der bevorstehenden Strecken- 
Zulassung liegt. 

Um Deinen Wagen komplett aufzu- 
tunen, benötigst Du insgesamt rund 
200.000 Credits (ohne Profi-Zusätze). 
Hast Du ausreichend Credits gesam- 
melt und den Wagen ausgerüstet, be- 
sorg Dir einen GT-Flitzer. 


FT rellucle 22NTEC 


oboit Blue Poari 


1,550 
EISSIS: 
Fang mit einem schnellen Familienwagen 


an: Den Honda Prelude V-Tec erstehst Du 
für rund 5.000 Credits 


Um in der GT-Liga erfolgreich mitfahren 
zu können, brauchst Du einen schnellen 
Wagen: Hervorragende Tuning-Boliden 
sind der Mitsubishi 3000GT VR-4 und 
der Nissan Skyline R-34 V-Spec. 

Mit dem übrigen Geld rüstest Du den 
Motor auf, um das Super-Tourenwagen- 
Rennen zu gewinnen. (Genaue Infor- 
mationen zu Tuning und Fahrstil finden 
GT-Rennfans übrigens im TRIX-Sonder- 
heft SCREENTRIX 1/2000). 

Besitzt Dein Wagen eine kraftvolle 
Beschleunigung, düse auch mal eine 
Runde beim Muscle-Car-Pokal (2. Ren- 
nen) mit: Deine Kollegen fahren hier 
nur sehr langsam an. Gib Vollgas und 
erkämpfe Dir gleich auf der Startgera- 


BRAVO 


74  ScREEnFun 


Erst bei der C-Prüfung solltest Du 
Dich reinhängen: Der zur Belohnung 
ausgeschriebene Mitsubishi 3000GT ist 
Deine Eintrittskarte zu den lukrativen 
Tourenwagen-Rennen. 

Willst Du massig Kohle scheffeln, er- 
spielst Du alle sechs Lizenzen: Unter dem 
Menüpunkt „GT-Serie“ taucht nun der 
Rennplaner auf, der für Deinen aktu- 
ellen Wagen automatisch ein passen- 
des Rennen zusammenbastelt:Gewinnst 
Du auf allen fünf Pisten, winken ganze 
100.000 Credits Belohnung! 


..wird in der GT-Liga dieser Balaner 
freigeschaltet. Er erstellt Dir einen mit 
100.000-Credits dotierten Renn-Cup 
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knapp bestehen solltest, 


etwa der Honda 


Kein Sieg ohne Tuning: Abgesehen von 
der ersten Pokal-Auswahl hast Du bei 
den Spezialrennen anfangs keine Chance 


Nützliches Kleingeld für einfache Rennen: 
Stell Dich mit Deinem gebrauchten Honda 
der FF-Herausforderung 
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den den ersten Platz. Mit einem Auge 
auf dem Rückspiegel lässt Du dann kei- 
nen Konkurrenten mehr an Dir vorbei 
und streichst die Siegesprämie ein. 

Für Siege erhältst Du in den meisten 
Spezialrennen neben der Credits-Prä- 
mie auch einen Bonus-Wagen, den Du 
Gewinn bringend verkaufst: Die TRIX- 
Tabelle auf der folgenden Seite zeigt alle 
geheimen Boliden der Spezialrennen. 

Schaffst Du das Super-Tourenwagen- 
Rennen im ersten Anlauf nicht, so er- 
spiel Dir mit dem alten Wagen weiteres 
Tuning-Geld. Beim Super-Tourenwagen- 
Rennen solltest Du jede Strecke mehr- 
mals als Sieger verlassen: Auf diese Art 
und Weise gewinnst Du nämlich auch 
jeden Bonus-Flitzer mehrfach! 
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Durchgespielt 


Sram? TUR! 


£ THE REAL DERENG ee ek 


Abt fahren, sondern auch til kaufen 
und tunen. Kratz die Kurve vom Gebraucht- 5 


EEE EEE EN ram En (>) 3 233 EEE GEENEEEEE HEOREEIEN 
SKYLINE 
GT-R, 
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Ideal für den erfolgreichen Einstieg in die 
GT-Liga: Für den Mitsubishi 3000GT VR-4 
musst Du 43.230 Credits berappen 


Hast Du den Flitzer auf Beschleunigung 
optimiert, startest Du zur zweiten Runde 
des Muscle-Car-Pokals... 
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55,980 


21.@ 99578214 €) 300061 


Alternative für reiche Raser: Für den 
japanischen Nobelhobel Nissan Skyline 
R-34 V-Spec löhnst Du 55.980 Credits 


..denn bei diesem Rennen fahren die 
Kollegen nur langsam an. Zieh vorbei 
und dränge Überholer anschließend ab 
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Mit dem GT40 zum Erfolg 


Stecken mehr als eine halbe Million 
Credits in Deiner Tasche, düst Du in die 
Ford-Werkstatt: Unterm Menüpunkt 
„Special“ findest Du den Ford GT4o. 
Sitzt Du in diesem Flitzer, purzeln Dir 
die Credits nur so in die Tasche: Be- 
stücke den Wagen vorn mit weichen und 
hinten mit harten Slicks. Der GT40 
bricht zwar schon bei dezenten Steuer- 
manövern aus, lässt sich im Drift aber 
hervorragend kontrollieren - die Brems- 


taste benötigst Du nur selten. Bleiben 


noch 5.000 bis 14.000 Credits übrig, 
dann wechsle in die Werkstatt und ver- 
pass Deinem Schützling Saugmotor- 
Tuning der Stufe eins oder zwei. 
Verzichte auf die Stufe drei, denn 
mit dieser Motorleistung wirst Du zur 
MM-Herausforderung (Rennen 3) nicht 
mehr zugelassen. Das macht auch nichts: 
Bereits mit einem in zwei Stufen ge- 
tunten GT40 hängst Du dort alle Kon- 


Alle ee EN der Spezialrennen 


kurrenten noch auf der Startgeraden 
ab. Als Belohnung gibt’s einen weiteren 
GT4o zu gewinnen, den Du für satte 
250.000 Credits verkaufen kannst. 

Mit diesem Einkommen pro Rennen 
hast Du’s praktisch geschafft: Nach nur 
wenigen Runden kannst Du Dir jeden 
beliebigen Wagen im Spiel locker leisten. 
Schaff Direinen reichhaltigen Fuhrpark 
an schnittigen Flitzern an und stell Dich 
den GT-Meisterschaften. 


Pokal |Rennen* | Modell HP Antrieb | nach HP-Tuning 
FF Hersferndnung: 1 Mugen Accord SiR-T 193 FH Saugmotor 306 
FFHerausforderung | 2 | Toyota Tom’sToı 175 FF Saugmotor 291 
FF Herausforderung 3 Mugen Prelude pe 214 FF Saugmotor Er:] 
FHHerausforderung | 1° ‚SilEighty 204 FH Turbo 393 
FH Herausforderung 2 Nismo 270R 268 FH Turbo 439 
'FHHerausforderung | 3 | MazdaRX-7GT-C 298 FH Turbo 692 
MM Herausforderung 1 Toyota TRD 2000GT 270 MM Turbo 514 
MM Herausforderung 2 Toyota Tom’s T2020 234 MM Saugmotor 367 
MM Herausforderung 3 R-Ford GT-40 499 MM Saugmotor 499 
4x4 Herausforderung 1 Subaru Legacy Wgn GTB| 278 axa Turbo 461 
4x4 Herausforderung 2 Nismo 400R Preceding 399 ana Turbo 649 
4x4 Herausforderung 3 Mine R32.5 Skyline 627 4x4 Turbo 687 
K-Pokal 1 Honda Beat 62 MM Saugmotor 130 
K-Pokal Der ‚ Demio A-Spec 101 FF Saugmotor 274 
K-Pokal E} Honda CRX-Il 158 FF Saugmotor 208 
Globalkompaktwagen 1 Toyota Vitz F’99 68 FF Turbo 194 
Globalkompaktwagen 2 Renault Clio V6 108 FF Saugmotor 128 
Globalkompaktwagen | 3 Volkswagen Lupo 1.4 3 FF Turbo 178 
Luxus-Viertürer 1 Accord Type-R 210 FF Saugmotor 328 
Luxus-Viertürer _ a; TRD Toyota Chaser X30 | 312 FH Turbo 687 
Luxus-Viertürer 3 Autech Skyline GT-R 298 4x4 Turbo 646 
Musde-Car A ‚ Plymouth PT Spyder 225 MM Saugmotor 253 
Muscle-Car 2 Shelby Cobra 427 ’67 429 FH Saugmotor 626 
Muscle-Car N Dodge Phaeton 5ı0 FH Saugmotor 612 
Welt-Cabrio 1 Mazda Mx-5 A-Spec 141 FH Saugmotor 274 
Welt-Cabrio = Toyota MM-S Show Car | 137 MM Saugmotor 165 
Welt-Cabrio 3 Dodge Concept LM 534 MM Saugmotor 534 
Historische Wagen 1 | Mugen CRX Pro Ill 164 FF Saugmotor 248 
Historische Wagen 2 Lotus Europa 127 MM Saugmotor/Turbo 240/304 
Historische Wagen 3 Toyota XYR’99 182 FF Saugmotor 225 
Wagon 1 Subaru Impreza Sti V 287 4x4 Turbo 479 
Wagon 2 Mugen Accord Wagon 197 FF Saugmotor 283 
Wagon E} Nismo Stagea 260RS 348 4x4 Turbo 609 
80er Sportwagen 1 Mugen Civic Ferio 167 FF Saugmotor 248 
80er Sportwagen 2 Mugen CRX Pro Ill 167 FF Saugmotor 248 
‚. Boer Sportwagen 3 ‚Mugen Civic Type-R 181 FF Saugmotor/Turbo 270/344 
8oer Sportwagen 4 Mugen Integra Type-R 197 FF Saugmotor/Turbo 287/364 
.. 8oer Sportwagen 5 R-Nissan R3o Skyline 563 FH Turbo 563 
Tourenwagen 1 R-Nissan Daisen Slivia 419 FH Saugmotor 419 
"Tourenwagen 2 | R-Castrol NSX GT 67 MM Saugmotor 67 
Tourenwagen E} R-Unisca Jecs Skyline qız 4x4 Turbo yı2 
Sportwagen 1 Vai Toyota Tom’s Toı 158 MM Saugmotor 248 
Sportwagen 2 zz-Il 184 MM Turbo 280 
Ss en | TVR Tuscan Speed 6 367 FH Saugmotor 559 
Getunte en = Spoon Civic Type-R 213 FF Saugmotor 253 
"Getunte Saugmotoren | - ‚| Spoon Integra Type-R 259 FF Saugmotor 317 
Getunte Saugmotoren - Mazda Mx-5 B-Spec 168 FH Saugmotor 310 
Getunte Sau, - Mazda Mx-5 C-Spec 200 FH Turbo 344 
Getunte Turbos Nr.ı - Nismo 400R 399 4x4 Turbo 652 
Getunte Turbos Nr.ı - Mine R33 Skyline GTR 627 4x4 Turbo 693 
Getunte Turbos Nr.ı - HKS R33 Drag Skyline 1026 axa Turbo 1026 
 TourenwagenAllStas| ı | MineLancerEVOV 19 axa Turbo 526 
Tourenwagen All Stars 2 Mine R34 Skyline GTR 627 4x4 Turbo 693 
Tourenwagen AllStars| 3 TVR Speed ı2 819 FH Saugmotor 819 
Tourenwagen All Stars 4 R-ZZ-Il 5 597 MM Turbo 597 
Tourenwagen All Stars 5 R390 GTı Road Car ’97 356 MM Turbo 845 
Super Tourenwagen - Toyota TRD 3000GT 323 FH Turbo 720 
Super Tourenwagen - Toyota Tom’s Supra 314 FH Turbo 162 
Super Tourenwagen - Chev. Camaro 30th Aniv | 290 FH Saugmotor 624 
GT300 - R-Momo Apex MMz 380 MM Turbo 380 
GT300 - R-Zanavi Slivia GT ’99 413 FH Saugmotor 413 
‚GT300 - R-Arta Zexel Skyline GT | 7ız axa Turbo qız 
S120= - R-Cerumo a GT 696 FH Turbo 696 
- STPViperGT 655 FH Turbo 655 


*Ist kein Hannen angeg Fiber; erscheint eines der aufg zeführten Fahrzeuge per Zufall als Siegesprämie 


Den Ford GT40 für 500. 000 Credits 
findest Du im Special-Menü von Ford: 
Der Wagen ist zwar teuer... 


mer. 
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..benötigt jedoch kaum Tuning. Lediglich 
den Saugmotor rüstest Du in zwei Stufen 
(für insgesamt 13.500 Credits) auf 


Bestücke Deinen GT40 vorn mit weichen 
und hinten mit harten Slicks, um das 
Schleuderverhalten zu optimieren 


RE 


Neu im Bunde: 
Rallye-Prüfungen 
gab es beim Vor- 
gänger noch nicht 
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Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Army Men 3D 


Pausiert das laufende Spiel und drückt 
im Anschluss daran schnell nacheinan- 
der die Tasten © © (11). Haltet nun 
und drückt [L2). Ein Schriftzug 
bestätigt die richtige Eingabe. 


INKINGERL E 


Habt Ihr alles richtig gemacht, dann 
erscheint als Bestätigung „INVINCIBLE“ 


SE) 


Dieser tapfere Plastiksoldat... 


u” 


„kommt jetzt selbst unter Dauerbeschuss 
nicht mehr ins Schwitzen 


Pausiert das laufende Spiel und drückt 
dann schnell nacheinander die Tasten 
OORU[M). Haltet jetzt und 
drückt [R2). Ein Schriftzug bestätigt 
die richtige Eingabe. 


_ MISSION PAUSEN 


..für die Verfügbarkeit aller Waffen: Es 
ist Abend in der Wüste, die Temperatur 
sinkt ins Bodenlose - wie gut, dass es 

den wärmenden Flammenwerfer gibt! 


Durch den Flammenwerfer 
wird es in der Blechdose schnell 
zu heiß... 


Fighting Force 2 


Haltet im Titelbildschirm, wenn der 
Schriftzug „Press Start“ auftaucht, 
die Tasten (1 4+-[EJ+ RL+@®+@++ 
gedrückt. Startet ein neues Spiel - Ihr 
könnt nun einen beliebigen Level direkt 
anwählen. Zudem habt Ihr für alle ver- 
fügbaren Waffen unbegrenzt Munition 
und seid unsterblich. Der einzige klitze- 
kleine Nachteil bei der ganzen Sache: 
Die Speicher-Funktion ist deaktiviert... 


® Pa 3 
Drückt hier gemeinsam die folgenden 
Tasten: (1)+[Z)+RI)+@&+@®&++ 


wos 
Car Iaarır 


Beim Start eines neuen Spiels könnt Ihr 
einen beliebigen Level wählen... 


..und seid zusätzlich noch unverwund- 
bar - das MG ist machtlos gegen Euch! 


"PLAYSTATION —G 


Nach seinem Nintendo-64-Auftritt spioniert 
Mr. Hunt nun auch erfolgreich auf der Playstation 


Fußball Live 


Gebt eine der folgenden Tastenkombi- 
nationen im Hauptmenü ein, um die 
entsprechende Cheat-Funktion freizu- 
schalten. Ein kurzes Geräusch bestä- 
tigt die richtige Code-Eingabe. 


Cheats 
Kleine Spieler: 
oR)> 
Große Köpfe: 
®® 
Spielerkopf als Ball: 

>= R) 

Kleine Köpfe: 
RIHLLZILT)O 

Alternative Spieler-Kleidung: 
oOL)+-R)® 

Alle Spieler im 7oer-Jahre-Outfit: 
Ol) 

Nackte Tatsachen: 

+eR2J RZ) CR2 I ® 
Schwarz-Weiß-Modus: 


IR) 


rrree: ur 


> schmetıspieı 


FREUNDSCHAFTSSPIEN 
TURNIER 

LGA, 

OPTIionen 


MABGFSTALTEIF TEAMS 


TRorPHAeN 


Be 


2 Fr Een £ 
®® Neben ihrem 


großen Ego haben die Fußballer jetzt 
auch noch Riesenschädel... 


ar ai 


(2): ...und mit einem 
davon könnt Ihr sogar spielen! 


VER 


[R2) (2) © (2): Wem die recht 
steife, förmliche und anspruchsvolle 
Kleidung gegen den Strich läuft... 


En u 


+[R2) (R2) (RZ) ®:...der kann auch ganz 
auf sie verzichten - so gewinnt Fußball 
auch immer mehr weibliche Zuschauer 


Gebt alle Cheats unter dem ee „Load Game“ im „Passcodes“-Menü ein. 
Ignoriert den „Bad Passcode“-Fehler und startet anschließend ein neues Spiel. 


Cheats 

Weite Sprünge: 
BIONICJUMPER 
Computer-Intelligenz 


deaktivieren: 
SCAREDSTIFFF 


Turbo-Modus: 
GOOUTTAMYWAY 


Zeitlupen-Modus: 
IMTIREDTODAY 


Filmsequenzen sehen: 
SEECOOLMOVIE 


Die Missionen im 
Schwierigkeits rad 


„Possible“ sind schwarz, 


die „Impossible*- 
Aufträge grünl 


Subpen 
ABEMJOLNVTPG 


HILKJTKUMLBF 


Embassy Function: 
OGLIESHVIRLL 


PMCOEOPJOODO 
Warehouse: 
OORFFSITIMNI 
KNDPFTPLOYDO 
KGBHO; 
EHNJHSURWIJIMP 
LDEESUVPRWGB 


aB8c 
IK 


ars ruvwx 


Security Hallway: 
GDPSISJOWUAN 


LFERHGVRXJGP 
Sewage Control: 

GGHIHSJVWRML 
LBEHSFVNRTGG 


Escape (Security Hallway): 


GOOFISKTLMAI 
LPEKSMVOXOGC 
Escape (KGB HO): 
IGCJMJMVMRBL 
NIONKRQUSLHF 
Fire Alarm: 
IODSNJNTOMCI 
NOOOKLRHSNHJ 


Interrogation (Inter- 
rogation Room): 
IJENMUNHONCI 


AMROMOSINOPO 


Interrogation (Hallway): 


IMOPNHNKOSCM 
BBMENISNNTKG 


Interrogation (Infirmany): 


PBEROUOPPWDB 
CENHOOGWIVLD 
GIARooftop: 
PMGKPUPKOSDM 
CINKPTGUILLF 
Terminal’Room: 
PJGNOUPHOND)I 
BOMMTUGHUNK) 


DErCH 


unnor 


Rooftop Escape: 
KEJPPUPSRKEE 


BOMNOGGVURKL 


Station: 
HDGGFPKOMOBC 
MEPHFOTWVVIJD 
Train Car (Search for 
Candice): 
IGILGPMLMYBO 
MIPKGTTUVLIJF 


Train Car (Search for 


Max): 
HDGOFTKOMOBC 
FLNNEPTITPIK 
Train Roof: 
IGJDGTMLMYBO 
MGNOFHTKTSIM 


Subpen: 
NGHSMGOTXMGI 


DHIJLSIRKIFP 
Tunnel: 
MOEEOJGHVXJH 
DKILMIUMKXFH 
Mainland: 
MKEHTISSVYVID 
OMGSKPIIJPNK 
Gunboat: 
AFOMOJGPVTPG 
DNGOLHIKJSNM 


Ice Hit briefing 


BIONICJUMPER: Gebt den Cheat unter 
„Load Game“ als Passcode ein... 


Security alert 
BAD PASSWORD 


Security alert 


..und lasst Euch nicht von der Meldung 
„BAD PASSWORD” verunsichern... 


„.denn das Ergebnis stimmt: Ethan Hunt 


kann komplette Straßen überspringen! 


SCAREDSTIFFF: Der Come gesteuerte 
Gegner ist nur noch am Meditieren 


NOC briefing 
Arrested 1 
Arrested II 
Arrested 111 

The rooftop 
Falling down 
Meeting Candice I 
Meeting Candice II 
Bomb on board 
The mole escapes 
A new mission? 
Ice Storm briefing 
Tunnel explosion 
The end 

Action outro 


SEECOOLMOVIE: Freies Kino für alle - 
die gezeigten Filme sind im Programm 


DNGOLHIKISNM: Mit EB Passcodes 
kommt Ihr in beiden Schwierigkeitsstufen 
bis zum Kanonenboot - Feuer frei! 


No Fear Extreme Downhill 
Mountainbiking 


Wählt den Zeitfahren-Modus und akti- 
viert die CAC-Codes. Nun könnt Ihr im 
folgenden Bildschirm die unten im Kas- 
ten aufgeführten Cheats eingeben. 


Alle Strecken: 
LOTSOFFEAR 


Alle Mountainbike-Verbesserungen: 
LOTSOFGEAR 


Trickstrecke: 
MONKEYBIKE 


Alle Fahrer: 
GOOBERS 


Alien-Strecke auf „Dry River Valley“ 
im „Pro“-Härtegrad: 
ABDUCTION 


Zeichentrick-Strecke auf „Haworth 
Hill“ im „Amateur“-Härtegrad: 
TOON IT UP 


Drahtgitter- -Strecke auf „Watzmann 
Path“ im „Amateur“-Härtegrad: 
TYREFRAME 


VR-Strecke auf „Cuevas Del’ Drac“ 
im „Pro‘-Härtegrad: 
JACKED IN 


Spiegel-Modus: 
EDOMRORRIM 


Geringe Gravität: 
BIGFLOATER 


SparTrr WÄREN 


EINZEKRENN + 
ZEITFANREN | 


= "= ww 
Wählt zuerst beim Zeitfahren-Modus die 
Option „Competition Access Codes (CAC) 
verwenden“. Im nächsten Bild... 


‚AC- GOOBERS 


GOOBERS: ...könnt Ihr dann die Cheats 
eingeben und auf diese Weise... 


LOTSOFFEAR: . 


MARLEN 
ROSA 
HERRI 
Tori 
NATHAN 
PENKE 
111327 
nos 


KAYDRTH HILL = 

IRY RIVERWALLEY En 
TELEGMÄFH WLL 

aarsertuat harısc soemaGe yek 
YATzRARn DAT TOT Een 
SUNSHINE FOREST 

| ASOLYOLEAND 


| eucwAs DER 
HUNDFJALD 


„und Strecken aktivieren 


TOON IT UP: Ab jetzt erinnert die Grafik 
(ein bisschen) an Zeichentrickfilme 


LOTSOFGEAR: Dank Supertuning gibt 
es keine Entschuldigung mehr, den 
Staub der Vordermänner zu schlucken! 


00:11,61 - 00.30 


San & 
TYREFRAME: De Drahtgittermodus 
weckt wehmütige Erinnerungen an den 
Sci-Fi-Klassiker „Tron“ (mit Jeff Bridges) 


Rainhow Six 


Um sämtliche Türen zu öffnen, pau- 
siert Ihr das laufende Spiel, haltet [L1) 
und drückt nacheinander die Tasten 


®OOO880O00. 


Die richtige Eingabe wird - wie es sich 
bei einer streng militärisch organisierten 
Einheit gehört - genau bestätigt! 
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Burchgespielt 


4 3. Welt: Fabrik Fatal 


Befrei als Erstes den Charakter 
Chunky mit dem Affen Lanky. 

Bei Cranky lernst Du einige 
nützliche Fähigkeiten wie bei- 
spielsweise Donkeys Gorillagriff. 
Statte dem Affengreis daher zu 
Beginn einen Besuch ab. 

Gegen die mechanischen 


Darauf lauert der Affe: Im zweiten Teil der TRIX- Gegner helfen nur Bomben. 
s° 3. .. . Fabrik Fatal ist ziemlich ver- 
Komplettlösung erfährst Du alles über die Welten " schachteit, pas Dirdanlım 
4, 


(Worsina meine 


(Bananen? Fabrik Fatal, Aqua Alptraum und Wunder Wald. 


den Levelverlauf gut ein. 


Die Schlüsselstelle R PS 
dieses Levels: > » E EN 
„© 


Beim Kistenstapel 
ie in der Nähe von 
E NUSS Cranky und Candy 
Te „= springst Du als g 
ee Erstes auf einen Donkey- £ na Ä Re 
Schalter, um ein verschlossenes Tor zu öffnen. Begib Im Testraum I kann sich Tiny An dieser Stelle setzt Lanky das 
Dich danach mit Donkey zum Ausgang schrumpfen lassen. Dann kommt erste Mal die neu erlernte Kong- 


Dort befindet sich neben dem Verteilerhaus) ein sie durch einen Tunnel zu einer Ballong-Technik ein, um zum 
Kokosnuss-Schalter, den Du mit einem gezielten Art Glücksradspiel. Per Feder- Fass zu schweben. Diese nütz- 


- } Begib Dich mit Lanky in den 
Lagerraum © und klettere per 
Orang-U-Stand auf die Röhre 


- # zum Schalter. Danach winkt Schuss aktivierst. Geh dann ins Haus hinein und leg Flitze musst Du die vorgegebenen liche Fähigkeit wirst Du noch des 
nicht nur eine weitere Banane. den Schalter um. Jetzt bist Du um eine weitere Bananef Symbole treffen. Um besser zielen Öfteren in Anspruch nehmen. 
Auch der letzte Affe im Bunde, reicher und hast zudem auch die Fabrik zum Leben # zu können, solltest Du sehr nahe mann 
Chunky, wird so befreit. erweckt. Somit kannst Du in der Zentrale endlich 


r » i an der Drehscheibe stehen. 
weitere gelbe Leckerbissen einsammeln. un 


An die Bananen in der | 
Zentrale gelangst 
Du nur, wenn Du zuvor 
ARTE den Schalter im Ver- 
NUSS teilerhaus umgelegt 
hast. Für diese Bananen und 
Blaupausen brauchst Du sehr viel 
Geschick und musst zudem immer 
eine Spezialfähigkeit des jeweiligen sn 1 , 
Charakters einsetzen. = age Immer 
Du erleichterst Deine Aufgabe 5 
ungemein, wenn Du zuerst mit 
Donkey den Teleporter 4 aktivierst.f 
Folgende Gegenstände gibt es 
hier zu holen: jeweils eine Banane ff 
für Diddy, Chunky, Lanky und Tiny 
sowie eine Blaupause für Donkey. 


Tr 


Donkey Diddy Chunky Lanky 
Kong Kong Kong Kong 


Beachte die Farben! Items, die nur A Tiny 
ein bestimmter Affe aufheben kann, & Kong 


sind entsprechend eingefärbt. 


v, 
4 
Ss 


SR 


Um den Stapel von Bauklötzen 
im Testraum MM zu meistern, 
setzt Diddy an den markierten | (u 
Stellen den neu erlernten | 
Primatensprung ein. Nach einem 
Bonus-Spiel erhöht sich das 
Konto um eine Goldene Banane. 


‚Tempo! Innerhalb eines knappen 
' Zeitlimits muss Donkey diese 
Quadrate in der Reihenfolge 

1 bis 16 mit einem Primaten- 
power-Sprung versenken. 

Nach diesem Stress hast Du Dir 
die Banane redlich verdient. 


Das bedeuten die Buchstaben 
a Cranky f R&D 


Das sind die Symbole 


Krone: — __ Regenbogen- Bananenfee: Goldene Schaltplan: „. Harte Nuss: b Funky 9 Lagerraum 
Duerhältst (@B, münze: Sie Diese kleinen Bananen: - Wird bei 2 Bezeichnet C Candy h Testraum 
siefürden W erhöht das |\ Feenwesen Davon gibt Snide gegen e besonders d snide ir Zentrle 
Sieg in einer Konto jedes musst Du es insgesamt Gold-Banane NUSS schwere A 


Kampfarena Kongs um 5 fotografieren 200 im Spiel getauscht Rätsel @ Spielautomat J Verteilerhaus 


Die Lohhy: 


Um an insgesamt zwei Bananen 
zu kommen, muss Chunky mit 
seinem Primaten-Punch die 
störenden Gittertore beseitigen. 
Der Rest ist dann lediglich reine 
Formsache - auf geht's! 


Im Lagerraum © findet Donkey 
eine Platte, die den Primaten in 
die Luft katapultiert. Nachdem 
Du das Fass-Spiel gelöst hast, 
erscheint vor dem Spielautoma- 
ten € ein Schalter, den Donkey 
per Gorilla-Griff umlegen kann. 
Wenn Du es schaffst, alle vier 
Levels des Original-„Donkey 
Kong“-Automaten mit einem 
Leben zu absolvieren, gibt es 
einen weiteren Leckerbissen. 
Tipp: Spielst Du den Automaten 
ein weiteres Mal durch, winkt als 


na) | Chunky, der neue Affe im Bunde, macht A Belohnung die Nintendo-Münze. 
J sich gleich in der Lobby nützlich. Er fi 
— A zerstört mit dem Primaten Punch (lernt 
5 4R er bei Cranky) die Kiste mit dem Frage- 
zeichen. Auf diese Weise erhält Diddy 
eine Blaupause und kann ferner eine 
weitere Bananenfee ablichten. 


In diesem Raum hier musst Du 
mit dem Schimschu-Rempler 
die Ziffernfolgen, die an den drei 
Türen stehen, nacheinander 
eingeben - total Bananas! 


4 Chunky erwartet nach seinem 

I Triangelspiel eine längere Keile- 
rei mit diversen Spielzeugen. 

Danach erscheint ein Chunky- 

Fass, in das Du schleunigst rein- 
springen solltest, um dem Affen 
zu einer stattlichen Größe zu 
verhelfen. Diese Größe braucht 
Chunky auch, um gegen das 
Spielzeug-Monster bestehen 
zu können. Lohn der Balgerei: 
eine weitere Südfrucht. 


Kleine Musikeinlage gefällig? 
Auf der überdimensionalen Orgel 
muss Lanky die vorgegebene 
Tonfolge korrekt nachspielen, 
indem er auf die entsprechenden 
Tasten mit Primatenpower 
springt. Die komplette Tonfolge 
lautet: C,B,C,D,E,C, A. 


> Gleich vorweg: An die- 
x) sem fiesen Endgegner 
wirst Du längere Zeit 
ARTE zu knabbern haben. 
NUSS Tiny weicht Mad Jack 
zunächst aus, indem sie mit dem 
Wirbelwind von einer Plattform 
} zur nächsten springt. 
Sobald Mad Jack stehen bleibt, 
musst Du den Schalter mit der 
Farbe betätigen, auf der Mad Jack 
gerade steht (weiß oder blau). 
2 Dieses schwierige Unterfangen 
wiederholst Du insgesamt fünfmal, damit der Boss endlich klein bei gibt. 
Vier Tipps dafür: Leg Dir einen bestimmten Fluchtweg zurecht, den Du 
immer wieder benutzt. Mach vor allem diagonale Sprünge, um Mad a Bun 
Jack zu entkommen. Stell die Perspektive auf manuelle Kameraführung, - Jedes Mitglied der 
da die automatische verwirrt. Um den Feuerbällen zu entkommen, musst „DK“-Crew wird h 
Du erst im letzten Augenblick auf eine andere Plattform hüpfen. gebraucht, um King 
K. Rool zu besiegen! 


N 


Text: Ulf Schneider 


BRAVO 
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4, Welt: Agua Alptraum 


Soll Das bedeuten die Buchstaben 
a Cranky @ Geisterschiff 


b Funky f Leuchtturm Candy verstärkt die Wirkung 


Nachdem Chunky das Tor ge- 
öffnet hat, musst Du den Wasser- 
pegel steigen lassen, damit Du 
den Steg betreten kannst. 
Nimm die Kugel und bringe 
7 sie zur Kanone. Nun musst Du 
mit insgesamt sechs Schüssen 
drei Zielscheiben treffen - das 
ist knifflig! Such Dir am besten 
eine Stelle aus und konzentriere 
Dich dann aufs richtige Timing. 
In diesem Raum findest Du 
darüber hinaus noch die Blau- 
pause von Lanky. 


Vom Eingang © aus kann 
Chunky auf das Geisterschiff 
springen. Am Heck zerstört der 
Affe mit einem kräftigen Sprung 
die Luke und kommt so ins Innere 
des Schiffs. 

Unter Deck stößt der Primat auf 
einen Turm aus Chunky-Fässern. 
Mit einem gezielten Primaten- 
Punch zerstörst Du nacheinander 
alle Fässer. Danach musst Du 
Dich nicht nur mit schießenden 
Kanonen, sondern auch einer 
seitenverkehrten Steuerung 
herumplagen. Entfliehst Du dem 
Spuk, freut sich Chunky über ei- 
nen weiteren Vitaminlieferanten. 


Unter Wasser 


C Candy 9 Snide sämtlicher Instrumente. 


d versunkens h kiff 


Schiff i Schatzhöhle 


FRE 3. u % 

In der Nähe des Leuchtturms 
befindet sich unter Wasser ein 
Schloss, das Tiny im Mini-Format 
betreten kann. Eine Meerjung- 
frau bittet Dich, in der Schatz- 
höhle I sämtliche Perlen aus 
den riesigen Muscheln zu holen. 

Wenn Du mit Deinen Meeres- 
schätzen zur Meerjungfrau 
zurückkehrst, gibt sie Dir einen 
weiteren gelben Muntermacher. 


Einige der gesuchten Bananen 
lassen sich nur bei einem be- 
stimmten Wasserstand erreichen. 

Lanky kann sich in den Schwert- 
fisch Enguarde verwandeln und 
in dieser Gestalt Schatztruhen 
zerstören. 

Halte unter Wasser Ausschau 
nach Münzen und Bananen. 


Diddy auf das Deck des Geister- 
schiffs @ (muss zuvor von Don- 
key befreit werden). Dort findest 
Du einen Schalter, der nach 
Betätigen eine Goldene Banane 
oben auf der Spitze des Leucht- 
turms 7 erscheinen lässt. 


Wichtig in diesem Level ist der 
Schalter zum Regulieren des 
Wasserpegels. Du findest ihn 
beim Leuchtturm F unter Wasser. 

Denk aber daran, dass Du 
manche der Bananen nur bei 
einem ganz bestimmten Wasser- 
stand erreichen kannst. 


Gemeinerweise lernt Chunky erst im nächs- 
ten Level (Wunder Wald), wie man blaue 
Schalter aktiviert. Beherrscht der Primat 
diese Technik endlich, öffnet er eine kleine 
Luke unterhalb des Wassers. Nun muss Tiny 
nur noch mit der Wirbelwind-Fähigkeit 
zum Fass schweben, um im Mini-Zustand 
die nächste Banane erreichen zu können. 


Bei niedrigem Wasserstand 
findet Chunky in der Nähe des 
Leuchtturms F in einer Nische 
einen Schalter (bei Diddys 
Blaupause). Dieser Schalter 
öffnet eine weitere Luke des 
versunkenen Schiffs ©. Mit 
dem richtigen Teleporter dürfte 
es kein Problem sein, rechtzeitig 
den Einstieg zu erreichen. 


Nachdem Candy die Wirkung 
der Musikinstrumente verstärkt 
hat, solltest Du beim Riff N auf 
den Platten eine Musikeinlage 
zum Besten geben, um beim 


versunkenen Schiff Ol eine Luke 


zu öffnen. Gelingt es Dir, inner- 
halb des Zeitlimits das Schiff 


„ zu erreichen, findest Du im In- 


nern eine Banane. Durch 
dieses Verfahren erleich- 
N\terst Du das Wrack um ins- 
gesamt vier Südfrüchte. 


Wenn Du auf der Leuchtturm- 
Insel f mit Donkey ein Fässer- 
spiel erfolgreich absolviert hast, 
erscheint an dieser Stelle ein 
Seehund samt einer Banane. 

Nachdem Du den Leckerbissen 
eingesammelt hast, fordert Dich 
der Meeresbewohner zu einem 
Duell heraus. Rate doch mal, 
welche Belohnung Du im Falle 
eines Sieges erhältst? 


Unter Wasser 


Auch der Schwertfisch 
Enguarde muss etliche 


Aufgaben erfüllen 


! 


Endgegner Puftoss 
on 


N 


N_ 


Mit einem Schalter in einer Nische des 
Tunnelsystems öffnet Lanky für kurze Zeit die 
Luke eines kleinen Schiffswracks. 

Dort musst Du in der Gestalt des Schwert- 
fischs Enguarde sämtliche Kisten zerstören, 
um eine weitere Banane zu erhalten. 


Um an Donkeys Blaupause in 
der Schatzhöhle I zu gelangen, 
ist Vorarbeit nötig. Zunächst 
muss Diddy, der in dieser Höhle 
auch eine Banane findet, den 
Teleporter 4 aktivieren, in dem er 
ein Bonus-Spiel löst. Nur dieser 
Teleporter befördert Donkey zu 
dem Wächter mit der Blaupause. 


Gibmir die 
Hand) ich bau 
Difein Schloss 
G@us - Bananen?! 


Lanky muss mit sei- 
nem Boot innerhalb 
des immer kürzer 
werdenden Zeitlimits 
insgesamt 25 „DK“- 
Sterne berühren. 
Bleib dabei stets in 
Bewegung, um nicht 
von Puftoss’ Attacken 
erwischt zu werden. 
Mit etwas Übung 
dürfte der Endgegner 
kein Problem bilden. 


Überm Meeresspiegel 
hängt ein „DK“-Symbol. 
Deine Aufgabe besteht 
E darin, mit dem Schwert- 

NUSS jisch Enguarde diesen 
Stern insgesamt dreimal zu be- 
rühren, um den Zugang zur Schatz- 
höhle I zu öffnen (das ist ziemlich 
schwierig — nicht aufgeben!). 

In der Höhle schwebt Lanky 
ganz nach oben auf den rechten 
Turm - und erreicht auf diese Art 
eine weitere Goldene Banane. 


Mit Hilfe des Raketen- 
Rockers fliegt Diddy 
auf die Spitze des 
E Leuchtturms f. Dort 
NUSS |jässt der Affe seine 
Klampfe aufheulen, um einen 
mächtigen Roboter-Fisch zu 
aktivieren (er taucht beim Bana- 
nen-Symbol auf). 
Erreiche innerhalb der knappen 


4 Zeit den Schlund des Fischs, um 


mit einer heiklen Aufgabe konfron- 
tiert zu werden: Zerstöre alle drei 
Ventile des herzförmigen Motors. 
Tipps: Stell Dich auf eine Planke. 
Vernichte als Erstes die Biene. 
Alle Ventile müssen die gleiche 
Farbe haben, bevor Du erneut auf 
eine Klappe schießen kannst. 
Die anschließende Banane hast 
Du Dir redlich verdient. 


| FÜR PLAYSTATION" 


DESIGN: KREATIVKONTOR ZPHOFDE CONNY STEIN 


Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX"”-Controller der nächsten Generation: 

. das Airpad’“” von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten 
Bewegung aus dem Handgelenk - ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknüppel! 
Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads'" ermöglicht 
Dir sofortige und exakte Reaktion — völlig verzögerungsfrei. 
Gleichgültig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad’" 
bringt einfach mehr Action im „Handumdrehen”! 


Kabel* / ** Gameboy'"-Zubehör Expansion RAM** PlayStation"“ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun* Official Jordan'" The Airpad""* 
für Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'** Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun* Grand Prix 

Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons Joystick* Dual Force Racing Wheel*’** 

Multi Tab* Battery Pack 


PLAYSTATION"W/PSX"® SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.: NINTENDO 64'"/N64”" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA. 


VJOWTECH 


0. Welt: Wunder Wall . 


Durch die Seilwinde gelangt 
Diddy in die Mühle @. Auf dem 
Dachboden stößt der Affe auf 
die Stromversorgung. Der Schal- 
ter für diese Maschine befindet 
sich unterhalb des Daches. 
Wenn Strom fließt, aktiviert 
= ein gezielter Schimschu Rempler 
7 auf den grünen Knopf die 
2 Maschinerie. Danach taucht 
draußen eine weitere Südfrucht 
auf. Den störenden Käfig zer- 
störst Du mit einer Musikeinlage. 


Damit Tiny auch nachts 
in die Mühle @ge- 
langt, muss Chunky 
E zuvor im Inneren das 
NUSS Fragezeichen-Fass 
zerstören. Tiny wird mit einer 
lästigen Spinnenplage bedacht, 
die sehr viel Geschick verlangt. 
Strategie: Prügle zunächst die 
Spinnenbabys nieder. Danach 
schießt Du auf die Augen der 
Mutterspinne. Bleib während des 
Kampfs in Bewegung, um den 


Diese kleine Scheu- 
ne erreichst Du nur 
nachts. Schlüpfe in 
das Donkey-Fass, 
um hinter dem Haus 
den Schalter betä- 
tigen zu können. 
Danach betrittst Du die Tür und zerstörst die 
Kiste mit dem Fragezeichen, damit noch ein 
Schalter zum Vorschein kommst. 

Dieser Hebel lässt eine Reihe von Lianen er- 
scheinen, die zu einer Banane führen. Vergiss 
neben der Frucht nicht, die Bananenfee zu foto- 
grafieren (ebenfalls in einer Fragezeichen-Kiste). 


giftigen Schüssen auszuweichen. 


Das bedeuten die Buchstaben 


a Cranky @ Mühle 

b Funky f Großer Baum 
C Snide Q Riesenpilz 
d Baumuhr 


Spezial-Tipps 
@ Bei Cranky erlernen alle Charaktere den 
Super-Primatenpower-Sprung, durch den man 
endlich die blauen Schalter aktivieren kann. 
@ Funky rüstet sämtliche Waffen mit einer 
Zieleinrichtung aus. 
@ Durch die Baumuhr kann man die Uhr- 
zeit verstellen. Viele Bananen sind nämlich 
nur tagsüber oder nachts erreichbar... 


zu einer Horde Killertomaten. 
Nach dem Sprung in das Fass 
dürfte das aggressive Gemüse 
schnell erledigt sein. 

Nach dieser Heldentat schnapp 
Dir den wurmhaltigen Apfel und 
setze ihn an dem Platz mit dem 
Apfelsymbol wieder ab. 


Die Lohhy: 


So etwas übersieht man schnell: 
Unterhalb des Dachs befindet 


Pl sich ein Feder-Schalter, der 


nach einem Treffer eine weitere 
Bananenfee freisetzt. 


Sobald Donkey den Super- 


3 Primatenpower-Sprung drauf 


hat, kann er im Innern der Mühle 
den blauen Schalter betätigen. 
Anschließend musst Du die drei 
Schalter in der folgenden Rei- 
henfolge umlegen: 2, 1,1, 3, 2. 


Chunky schlägt das Scheunentor 
bei der Mühle @ein, um deren 
Innenleben erkunden zu können. 
Drinnen findest Du eine Musik- 
platte sowie ein silbernes Fass. 
Lass die Triangel erklingen und 
begib Dich mit dem Fass in den 
anderen Bereich der Scheune. 
Dort wuchtest Du jetzt alle drei 
Fässer auf das Fließband, um 
die Maschine stillzulegen. 
Die Belohnung: Na, was wohl... 


Tagsüber wird Lanky von einen 
dubiosen Hasen zum Hindernis- 
rennen aufgefordert. Mit dem 
E Orang-U-Stand dürfte das Rennen 
NUSS schnell zu Deinen Gunsten ent- 
schieden sein. Doch statt der versprochenen 
Banane rückt Meister Langohr nur ein paar 


Münzen raus und bittet Dich erneut zum Wett- 


kampf - diesmal bei doppeltem Lauftempo! 
Erst mit der Fähigkeit Orang-U-Sprint, die 
Lanky im nächsten Level (Kristall Kaverne) 


erlernt, wird er in der Lage sein, zu gewinnen. 


R \ 
Auf dem Dach des Riesenpilzes 
© muss Chunky ein kleines 
Bilderpuzzle lösen. Per Ananas- 
Atomisator vervollständigst Du 
innerhalb des Zeitlimits wieder 
das Gesicht von Chunky. 
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0” TRIX WENDE UT: 


Mini-Tiny spielt auf der Musikplatte Saxofon. 
Sofort kommt Squawks vorbei und trägt Tiny 
auf den Baumstumpf. Im Innern müssen vier 
Klap-Trap-Monster mit Bomben vernichtet 
werden. Für diese Tat gibt es nicht nur eine 
Goldene Banane, sondern auch eine Bohne. 

Mit dieser Saat gehst Du zu Funky D. In 
der Nähe befindet sich ein Beet, aus der ein 
riesiger Bohnenstrauch in die Höhe schießt. 

Um dieses Gewächs um die Banane zu 
erleichtern, verhältst Du Dich auf die selbe 
Weise wie beim Baumstumpf. 


Nachts sollte Diddy vor dem großen Baum f 
einmal seine Gitarre spielen, um einen Uhu 
aus seinen Schlaf zu reißen. 

Wenn Du Dich dem Nachttier per Raketen- 
Rocker näherst, fordert es Dich zu einem 
sehr schwierigen Wettflug rund um den 
Baum auf. Dann bist Du nur noch ein Bonus- 
Spiel von der nächsten Banane entfernt. 


Das Bild an der Wand verrät es: 
Um an die nächste Südfrucht zu 
gelangen, musst Du die Schalter 
einfach in der angegebenen 
Charakter-Reihenfolge in den 
Boden stampfen (Donkey = gelb, 
Diddy = rot, und so weiter) 


Endgegner Dogadon 


Eine Lorenfahrt, die 
ist lustig - Platz für 
Indiana Jones wäre 
aber keiner mehr! 


Im Riesenpilz © gibt es eine Menge zu holen, und 
das Schönste dabei: Deine grauen Gehirnzellen wer- 
den nur selten beansprucht. Wichtig ist nur, gleich 
zu Beginn die fünf Zielschalter an der Wand zu akti- 
vieren, damit anschließend Kanonen erscheinen. 

Gut versteckt ist Chunkys Blaupause, die man auf 
halber Höhe nur durch Lianen erreicht. 

Außerdem findest Du noch folgende Gegenstände: 
Diddys und Tinys Blaupause, zwei Goldene Bananen 
für Donkey, eine Südfrucht für Tiny sowie eine Krone. 


Den kennen wir doch aus dem 
Azteken-Level: Dogadon ist 
glücklicherweise mit der selben 
Taktik wie damals zu besiegen: 
Weich den Feuerbällen aus und 
bewirf den Drachen mit TNT. 
Nur zum Schluss ändert sich 
die Strategie. Statt ein Fass zu 
werfen, muss Chunky in das 
auftauchende Fass steigen und 
Dogadon dann feste vermöbeln. 


In der nächsten SCREENFUN erwarten 
Dich die Abenteuer der Affenbande in den 
letzten drei Levels - komplett gelöst! 


‚start 


Schenken Sie zu Ostern 
das Gelbe vom Ei. 


Sofort mobil telefonieren. 
Ohne Grundgebühr. 
Ohne feste Vertragslaufzeit. 


Trium Astral 


\ i | ı Duat-Band Handy" 


Die Prepaid-Karte von VIAG Interkom 


"Dieses Handy funktioniert ausschließlich mit einer LOOP SIM-Karte und ist deshalb preislich reduziert. Das Startguthaben von 25 DM ist ein volles Jahr gültig. 


o- TRIX 


Armorines: Project 
$.W.A.R.M 


Pausiert das laufende Spiel und öffnet 
die „Cheats“-Option. Gebt nun einen 
der Codes ein, um die entsprechende 
Cheat-Funktion freizuschalten. 


Cheats 
Unbesiegbarkeit: 


PAUSE 
EINSATZZIELE 
OPTIONEN 
CHEATS 


SPIEL FORTSETZEN 
EINSATZ ABBRECHEN 


Pausiert als Erstes dos Spiel und wählt 
den Menüpunkt „CHEATS“ aus 


CHEATS 


UNSICHTBARKEIT 

ALLE WAFFEN 

UNBEGRENZT HunzrzoN: 

SCHNELL ER LAUF 

STIHTIOND TINTE 1 
CHEAT EINGEBEN 


ZURÜCK 


Geht dann auf „CHEAT EINGEBEN“, 
um eine Funktion zu aktivieren 


Für die Championship-Finals wählt Ihr 
die „Playoffs“ aus dem Hauptmenü 
und gebt als Initialen MIK ein. Der dazu 
passende Passcode ist RAOKFCWCDG 
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CHEATS 


SKETCHY _ 


D 
e 
R 


v 
STIFT-UND-TINTE-HODUS 


ZURÜCK 


SKETCHY: Nach der Eingabe erscheint die 
Bestätigung „STIFT-UND-TINTE-MODUS“... 


..und- siehe da - die Grafik ist wirklich 
mit einem Tuschestift gezeichnet, und 

das Mündungsfeuer wirkt wie der Fleck 
unter einem ausgelaufenen Tintenfass! 


CHEATS 


UNSICHTBARKEIT 

ALLE WAFFEN 
UNBEGRENZT MUNITION 
SCHNELLER LAUF 
STIFT UND TINTE 


CHEAT EINGEBEN 


ZURÜCK 


Die eingegebenen Cheats könnt Ihr 
im Cheats-Menü an- und ausschalten 


WIZRROS 
MUGGETS 


..Richmond und Howard zeigen all ihre 
mühsam antrainierten Tricks 


Space Invaders 


Passcodes 


Klassisches „Space Invaders“: 
CLSS1281999DBM 


Level Venus: 
RTINPBKCX2RJPW 


Level Mars: 


LOADED: ...und haltet mit allen Waffen... 


Er 
SORTED: ...und unbegrenzter Munition 
(siehe Anzeige rechts oben auf dem Bild- 
schirm) auf die mörderischen Aliens - 
das sollte ihnen Beine machen! 


erh 
Ach a a A ch ch ch Mh 


.„.beamt das alte „Space Invaders“ direkt 
aus der Vergangenheit auf den Schirm 


Rainhow Six 


Für die Levelauswahl startet Ihr 
zuerst ein neues Schnellspiel und gebt 
dann das für den Schwierigkeitsgrad 
gewünschte Passwort ein. 


Passcodes 
Recruit: 


FZDFTMS2G888: Nach dem langen 
Code für den Elite-Schwierigkeitsgrad... 


..habt Ihr die freie Wahl, an welchen 
Einsatzort Ihr als Nächstes reisen wollt 


Dort angekommen, dürft Ihr (im Gegen- 
satz zur Playstation-Version) zuerst mal 

auf der Karte taktisch planen, dann geht's 
auf in den Kampf, um Geiseln zu retten 


WELCOME TO UFANUS 


inTelLli elle @ 


SIiGHTi 
KATI KAFFEE CLASS 
[HulFFr TE 3 


CDJ-= 


vg 


CVı?OWKGJ3X8R5: Unten im Bild 
seht Ihr Hinweise auf die Gegnertaktik... 


..die Kamikaze-Invaders stürzen sich 
nämlich todesverachtend auf Euer Schiff 


Sun 
359% 


ST rn er 


Playstation Dreamcast 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Millennium Soldier 


Drückt während des Spiels eine der 
Tastenkombinationen, um die entspre- 
chende Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Drei zusätzliche Leben: 
BSBOROLIERItH+> 
Fünf zusätzliche Continues: 
®®+®®8>-®O@HLR) 
Levelauswahl: 


tytyty+>>©® 


Levelsprung: 


OODOOLDIERINt 


Granaten: 


vrrrrttttlR) 


Sofortiger Sieg (Abspann) 
DoOgm----0® 
Schilde: 


ty+>@t+>® 
Kamera direkt hinter Held: 


D+-W-BoHmD 


OO®®LLILRItHtt: Beendet den 
Level siegreich - und Ihr müsst dazu nicht 
mal jemandem zu nahe treten! 


Ziemlich wenig Leben - und die Anzahl 
der Continues ist auch nichts Tolles... 


®OBOBOL)IRIt+> & ®@® 
+-®®>B®O®HER):...es lohnt sich al- 
so der Griff in die Trickkiste. Die Cheats 
werden dann unten im Bild mit zum Bei- 
spiel „MORE LIVES“ ee 


vrrnntttteR), Hr >@tr+>O® 
& LI-LRI>R@O@HLRILD): Mit 
Granaten, zusätzlichen Schilden und der 
Kameraposition direkt hinter unserem 
Terminator seid Ihr direkt im Geschehen 


SPIEL. LADEN 


OPTIONEN 


Aytytı*>>@®: Es erscheint „LEVEL 
WÄHLEN“ als neuer Menüpunkt... 


„Wählt Ihr dann, ‚SCUMz“, so kommt Ihr 
zum Endgegner, der versucht, Euch von 
der Plattform zu fegen - haltet durch 
und drauf, bis die Blechfetzen fliegen! 


NBA Showtime: 
NBA on NBG 


Bonus-Spieler 

Gib eine der Initialen und PIN-Num- 
mern ein, um den Bonus-Spieler freizu- 
schalten. Ein Geräusch bestätigt dann 
die richtige Eingabe. 


Cheats für Bonus-Spieler 


Utah Jazz Maskottchen: 
BEAR 1228 


Chicago Bulls Maskottchen: 
BENNY 0503 


Indiana Pacers Maskottchen: 
BOOMER 0604 


Minnesota Timberwolves 
Maskottchen: 

CRUNCH 0503 

Phoenix Suns Maskottchen: 
GORILA 0314 

Atlanta Hawks Maskottchen: 
HAWK 0322 

Charlotte Hornets Maskottchen: 
HORNET 1105 

Toronto Raptors Maskottchen: 
RAPTOR 1020 

Denver Nuggets Maskottchen: 
ROCKY 0201 

Seattle Sonics Maskottchen: 
SASQUA 7785 

New Jersey Nets Maskottchen: 
SLY 6765 

Houston Rockets Maskottchen: 
TURBO ı111 

Großes Alien: 

BIGGY 0958 

Clown: 

CRISPY 2084 

Weißes Pferd: 

HORSE 1966 

Kürbis-Kopf: 

JACKO 1031 


Nikko the Devil Dog 
NIKKO 6666 


Alter Mann: 
OLDMAN 2001 
Kleines Alien: 

SMALLS 0856 


Zauberer: 
THEWIZ 1136 


BIGGY 


er 


Mit den Kombinationen BIGGY 0958 
und CRISPY 2084 .. 


„bekommt Ihr einen außerirdisch 
großen Spieler und einen Clown (wer 
aber denkt, dass Clowns immer nett 
sind, sollte „ES“ von Stephen King lesen!) 


Cheat-Modus 

Drückt im „Tonight's Matchup“-Bild- 
schirm kurz vor Spielbeginn einen der 
folgenden Codes, um die entsprechen- 
de Cheat-Funktion zu aktivieren. Eine 
Schrift bestätigt die richtige Eingabe. 


Cheat-Modus 

Unbegrenzt Turbo: 

Turbo (4x), Werfen, 
Passen, ft 

Nebel (nur Outdoor-Spielfeld): 
Turbo, Werfen (2x), 
Passen (3x), t 


Dicker Nebel (nur Outdoor-Spielfeld): 
Turbo, Werfen (2x), 


Passen (3x), + 


Schnee (nur Outdoor-Spielfeld): 
Turbo, Werfen (2x), 
Passen, + 

Schneesturm (nur Outdoor): 
Turbo, Werfen (3x), 
Passen, + 

Regen (nur Outdoor-Spielfeld): 
Turbo, Werfen (4x), 
Passen, + 

Keine Wiederholungen: 
Turbo (3x), Werfen (3x), 
Passen, + 

Kein „GO IENADE. mehr: 
Turbo (5x), Passen (5x), 
Werfen (5x), + 


Große Köpfe: 
Turbo (2x), > 


Nebel & Schneesturm: Gebt beide Cheats 
in diesem Bild ein... 


Killerblick und 
heiße Pfoten - 


Ba it’s Showtime! 


„und bewundert das Ergebnis (aller- 
dings funktionieren diese Cheats nur, 
wenn Ihr auf einem Outdoor-Court 
wie dem Straßenplatz spielt) 


Bonus-Courts 

Haltet die Tasten kurz nach der Spieler- 
auswahl gedrückt. Ein Geräusch be- 
stätigt die richtige Eingabe. 


Cheats für Bonus-Courts 


Straßenplatz: 
+ +Turbo 


Strandplatz: 
> +Turbo 


Midway Court: 
t +Werfen+Passen 


NBC Court: 
++Werfen+Passen 


Für die Bonus-Courts haltet Ihr die 
Cheattasten nach der Spielerauswahl 
Bea und wartet auf die Bestätigung 


—+Turbo: Die Spieler sind auf dem 
Strandplatz- und haben auch noch 
Dickschädel (siehe Cheat-Modus) 
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Webcams werden immer kleiner und 


SD FUNKTIONIERT EINE 


Webcam 


Platine 


Die Platine ist das Nervenzentrum der 
Kamera. Sobald die Kamera eingeschaltet 
ist, nimmt sie die Befehle vom PC entgegen. 
Beim Auftrag „Videoaufnahme“ werden 
Befehlsimpulse an die Linse und den licht- 
empfindlichen CCD-Chip weitergeleitet. 
Mehr dazu siehe „Achtung, Aufnahme“. 


Objektiv 
Das Kameraobjektiv besteht u 
aus mehreren verschieden ge- . 
schliffenen Linsen, die hinterein- 
ander aufgereiht sind. Indem 
man am geriffelten Objektivrand 
dreht, stellt man die Brennweite 
ein: Einige Webcams ermöglichen 
sogar scharfe Macroaufnahmen 
(Nahaufnahmen) aus einer Ent- 
fernung von nur acht Zentime- 
tern. Mehr zur genauen Arbeits- 
weise des Objektivs liest Du im 
Kasten „Achtung, Aufnahme“. 


Gewinde 


Ist der Standfuß mit der 
Kamera fest verbunden, ver- 
fügt er in der Regel über ein Ge- 
winde. Somit kann die Webcam je 
nach Wunsch gekippt werden. 


Bei einigen Webcams gibt es 
statt eines Gewindes auch ein 
Kugelgelenk, das in alle Richtungen 
gedreht werden kann. 


Standfuß 


Je nach Hersteller und Kameratyp ist der 
Standfuß mit der Webcam fest verbunden. 


Um der Webcam einen festen Stand zu 
geben, ist der Fuß entweder mit Saugnäp- 
fen ausgestattet oder er ist mit einem 
schweren Metall ausgefüllt. 


günstiger. Dabei bieten die Kamera-Zwerge 
immer bessere Bildauflösungen und hohen 
Bedienkomfort. So behält man sich übers 

Internet auch auf Distanz immer im Auge. 


»N ) H 
USB-Anschluss 
Mit der universellen seriellen 


Schnittstelle USB schließt man die 
Kamera einfach am PC an. 


Die Webcam wird über das USB- 
Kabel gleichzeitig mit Strom versorgt. 


SEin-/Ausschalter 

PP @Die meisten günstigen Web- 
cams verfügen über einen me- 
chanischen Ein-/Ausschalter. 


Drückt man ihn, wird ein 
Kontakt zur Platine hergestellt. 
Die Kamera ist dann bereit und 
wartet auf Arbeitsbefehle. 


LED und Lichtleiter 


Zum Zeichen, dass die Webcam 
eingeschaltet ist, leuchtet bei den 
meisten Geräten an der Front- oder 
Oberseite ein kleines Licht auf. 


Dieses Licht kommt von einer 
LED-Anzeige auf der Platine. Sobald 
Strom fließt, geht das LED an. Das 
Licht wird dann über einen Licht- 
leiter (Plastikröhrchen) zu dem 
Leuchtfenster im Gehäuse gelenkt. 


I ACHTUNG, AUFNAHME! 


Da das Licht durch die Linse gebün- 
delt wird, fällt es kopfüber auf einen 
lichtsensitiven Chip (hier grün darge- 
stellt). Dieser rechteckige CCD-Sensor 
(Charge Couple Device) erfasst - ähn- 
lich wie ein Fotofilm - das ganze Bild- 
motiv aufeinmal. 

Die CCDs von Scannerkameras 
tasten die Bildfläche dagegen zeilen- 
weise ab. Durch Drehen des Objektivs 
stellt man die Kamera scharf ein. 


Eine Webcam arbeitet ähnlich 
wie eine Videokamera oder eine 
digitale Kamera. Durch die Linse fällt 
das reflektierte Licht der Person oder 
des Gegenstandes, der aufgenommen 
werden soll. Man kann zwischen Ein- 
zelbildern und Videosequenzen mit 
bis zu 30 Bildern pro Sekunde wählen. 

Über die mitgelieferte Software 
wählst Du auch die gewünschte 
Bildauflösung aus. 


Auf dem CCD-Chip befinden sich 
viele kleine Bildsensoren, die auf Licht 
reagieren. Sie fangen das reflektierte 
Licht auf. Dabei werden elektrische La- 
dungen freigesetzt. Auf der Platine 
werden die elektrischen Ladungen in 
digitale Bildbefehle umgewandelt. 
Danach werden sie über das An- 
schlusskabel an den PC geleitet. 

Nur wenige Webcams verfügen 
über einen eigenen internen Speicher. 
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Text: Ulrike Goreßen - Illustrationen: Horst Kolodziejczyk 


o HARDWARE _ 


Its no time like showtime! Eine Webcam / 
» kann man prima auf den Monitor stellen — 
und bei uns kannst Du ihn gewinnen. 
Wir verlosen 1 Monitor von iiyama. % 
Wie Ihr mitmachen könnt, erfahrt ihr 
auf der Jackpot-Seite 146. .‘ 
Aktionsschluss ist der 19.4.2000. { = 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. i 


m 
N 


Bitte lächeln: Schließ 

die Webcam am PC oder 
Notebook an, und schon 
versendest Du eigene Bilder 
und Videos übers Internet 


Zwölf Webcams im Praxistest 


© ABI Kulkoni 6350 


© Mustek weam 3X 


© Arowana PC Camera Owi USB-02 © Pearl Agency viewquest M318 USB 
© Creative Labs VideoBt. Webeam 3 © Philips PG Vesta Pro 


| © u Boeder pc chatcam! 
© Kodak nvc 325 
© Logitech Quickcam Pro 


© Plustek Opticam 500 U 
© Ierralet Terracam usB 


© Wisecom PC Conference Kit 


showime im Internet 


Schon ab 100 Mark gibt 
es pfiffige Webcams, mit 
denen Du Dich am PC 
„unter vier Augen“ welt- 
weit sehen lassen kannst. 


ideos sindklasse,aber das Equip- 

ment ist teuer. Falsch! Schon ab 

100 Mark geht der Spaß los - 

wenn Du Dich für eine Webcam 
entscheidest. Webcams sind kleine, 
handliche und abgespeckte digitale 
Videokameras, die sich auf das Nö- 
tigste beschränken. 

Dabei ist Fun garantiert: Video-E- 
Mails, Live-Übertragung im Internet, 
Video-Chats, Schnappschüsse oder 
eine eigene Video-CD sind nur einige 
Anwendungen. Der Nachteil: Niedere 
Auflösungen bis 640 x 480 Pixel 
lassen keine professionellen Aufnah- 
men zu. Aber nicht die Technik ent- 
scheidet, sondern Deine Kreativität! 

Ganz ohne Technik lässt sich aller- 
dings auch nicht auskommen. So unter- 
scheiden sich die getesteten Kameras 
nicht nur im Preis (100 bis 300 Mark), 
sondern auch in ihren Funktionen. 


BRAVO 


94 


Wichtig ist die Auflösung. 640 x480 
Pixel (Bildpunkte) sind bei den Web- 
cams schon das Höchste der Gefühle. 
Das ist wenig, wenn man bedenkt, 
dass PC-Monitore miteiner Auflösung 
von 1024X768 Pixel und mehrarbeiten. 

Auf der anderen Seite garantieren 
die niedrigen Auflösungen, dass eine 
Video-E-Mail eine erträgliche Datei- 
größe behält und damit unkompliziert 
und schnell verschickt werden kann. 

Die Abbildungsqualität hängt auch 
von der Farbdarstellung ab. Zum einen 
wird die Qualität von der Farbtiefe 
bestimmt. Hier setzen alle getesteten 
Kandidaten auf 24 Bit, was 16,7 Mil- 
lionen Farben entspricht.Damit müss- 
ten theoretisch alle getesteten Cams 
Farben wiedergeben wie in Natur. 

Dass dem nicht so ist, liegt am 
Weißabgleich ©. Selbst wenn dem 
menschlichen Auge Licht als weiß er- 
scheint, hat es doch unterschiedliche 
Tönungen.In der Physik heißt das Farb- 
temperatur ®. Glühbirnen etwa sind 
im Vergleich zu Sonnenlicht an einem 
wolkigen Tag rötlich, und Sonnenlicht 
ohne Wolken mittags wirkt bläulich. 
Damit die Kameras keinen Farbstich 
produzieren, besitzen sie einen Weiß- 


abgleich, der ständig eine neutrale 
Beleuchtung simulieren soll. 

Das klappt in der Praxis leider nur 
ansatzweise. Wer eine möglichst neu- 
trale Farbwiedergabe erzielen möchte, 
sollte in Räumen besser Halogenlicht 
verwenden. Das kommt einem abge- 
schatteten Sonnenlicht sehr nahe. 

Wer einen herkömmlichen Fotoap- 
parat mit Kleinbildfilm besitzt, weiß, 
dass die Brennweite © eines Objektivs 
etwas über die fertige Bildgröße sagt. 
Als Standardobjektive werden Brenn- 
weiten um 50 mm eingesetzt, weil sie 
weder vergrößern noch verkleinern. 

Die getesteten Webcams besitzen 
Brennweiten um 5 mm. Das ist kein 
extremer Weitwinkel. Der Bildchip 
(CCD-Sensor ®) hat nur etwa 1/7 
der Größe eines Kleinbildnegativs. Da 
muss man die Brennweite mit 7 mul- 
tiplizieren, um auf eine vergleichbare 
Größe zu kommen. Einem 5o-mm- 
Kleinbildobjektiv entspricht ein 7,1- 
mm-Objektiv einer Webcam. 

Die Blende @ bezeichnet das Ver- 
hältnis, mit dem der Lichteinfall eines 
Objektivs sich verringert. Blende „f1.o“ 
bedeutet, dass das ganze Licht, das auf 
die Optik fällt, auch am CCD-Sensor 


So haben wir getestet 

Testrechner für alle Webcams war ein 
Intel Celeron 450 mit 80 MB RAM. 

Alle Webcams und die zugehörige Soft- 
ware wurden in einer jeweils neu installier- 
ten Windows-98-SE-Umgebung getestet. 

Jede Webcam wurde anhand ihrer 
Funktionen, der mitgelieferten Ausstattung 
und der Software bewertet. 

Mit jeder Webcam wurden gleich viele 
Videos, Schnappschüsse und Software- 
tests gemacht. 

Die Software jeder Webcam wurde 
hinsichtlich Installation, Bedienbarkeit und 
Leistungen geprüft und bewertet. 

Extras wie besonders lange Kabel, Stativ, 
Kopfhörer-Set (Headset) oder ähnliche 
Zugaben konnten die Wertung verbessern. 


ITiPPSiu= 
So wird das Bild perfekt 


Egal ob Schnappschuss oder Video, 
achte auf ausreichende Beleuchtung. 

Mach eine Generalprobe und stell 
die Kamera über die Kamera-Software 
richtig ein, also scharf. 

Richte die Kamera so aus, dass Sie 
nicht direkt ins Licht steht. 

Achte auf einen ruhigen Hintergrund, 
um nicht vom eigentlichen Bildmotiv, 
also von Dir, abzulenken. 

Besonders bei Videoübertragungen 
muss auf ruhige und langsame Bewe- 
gung geachtet werden. Denn hier findet 
eine leichte Verzögerung statt, und der 
Empfänger denkt sonst, Du wackelst auf 
Deinem Stuhl hin und her. 


ankommt. Wenn nun „f2.0“ angege- 
ben ist, bedeutet das, dass nur noch 
die Hälfteankommt.Je höherdieBlen- 
denzahl, desto schlechter ist also die 
Lichtempfindlichkeit. 

Aber eine hohe Blendenzahl hat 
auch einen positiven Effekt. Norma- 
lerweise ist nur der Bereich scharf, 
auf den man das Objektiv fokussiert 
(scharf stellt). Bei einer hohen Blende 
vergrößert sich der Bereich der Tiefen- 
schärfe,es ist alsomehrscharfzu sehen. 

Alle getesteten Webcams haben 
eine feste Blende. Überlege deshalb 
schon beim Kauf, ob Du lieber eine 
lichtstarke Optik (f1.5) oder eine grö- 
ßere Tiefenschärfe (f2.5) haben willst. 


Alles USB, oder was? 


Bei der Anschlussart sind sich die 
Herstelleraller getesteten Camseinig: 
USB @ist Standard. Seit rund zwei- 
einhalb Jahren verfügen Computer 
standardmäßig über diesen Anschluss. 
Ältere PC müssen mit einer USB-Steck- 
karte nachgerüstet werden. 

Der Vorteil von USB: Es können sehr 
schnell viele Daten übertragen wer- 
den, und der Anschluss kann während 
des PC-Betriebs erfolgen. 

Die Hardware-Erkennung klappte 
bei allen getesteten Cams auch auto- 
matisch und problemlos, so dass USB 
hier nurempfohlen werden kann.Doch 
solltest Du vor der Installation auf alle 
Fälle das Handbuch checken, denn bei 
einigen Modellen muss man erst die 
Software installieren und kann erst 
dann die Kamera einstecken. 


Einstöpseln und loslegen 


Ebenfalls durchgehend unterstützt 
wird echtes Plug&Play. Um allerdings 
zum Beispiel an einem Videochat teil- 
nehmen zu können, muss noch die 
mitgelieferte Software installiert wer- 
den. Und hier trennt sich die Spreu 


Fuk Zuhause und unterwags 
Eee Viasnhlester can ‚Go lässt 


vom Weizen. Während der Spaß bei 
TerraTec dank einer guten Dokumen- 
tation auch von einem Einsteiger 
schnell erledigt werden kann, erfor- 
dert Arowana wegen einesschlechten 
Handbuchs und magerer Software 
schon geballtes Profi-Wissen. 
Software war bei allen getesteten 
Kameras mit dabei- bei den einen 
mehr, bei den anderen weniger. Einige 
Herstellersetzen auf Marken-Software, 
die man auch unabhängig von der 
Webcam zur Bildbearbeitung einset- 
zen kann. Andere Firmen statten ihre 
Kameras mit einer kleinen, einfachen 
Softwarelösung aus, die allerdings ihre 
Arbeit bei allen Test-Cams gut erledigt. 
Welche Arten von Software es gibt 
und welche Einsatzmöglichkeiten sie 
bieten, sagt Dir der untere Kasten 
„Diese Software gibt es im Paket“. 


Bra |Konanege 


Je teurer, desto besser? 


Diese Fragekann man miteinemklaren 
Nein beantworten. Was die Darstel- 
lungsqualität angeht, ist die TerraCAM 
von TerraTec fast genauso gut wie die 
Webcam 3 von Creative Labs. 
Zugegeben, die teureren Modelle 
verfügen in der Regel über bessere 
Software. Da sich aber die wenigsten 
Bilder, die mit einer Webcam gemacht 
wurden, zum Ausdruck auf einem Foto- 
drucker eignen, nützt hier die beste 
Bildbearbeitungssoftware nicht viel. 
In Sachen Bildqualität sind zwar die 
preiswerteren Modelle mit nicht ganz 
so hochwertigen CCD-Sensoren aus- 
gestattet. Dank Schärferegler und 
Software-Unterstützung reicht die 
Qualität aber allemal für einen Video- 
Chat oder or en 
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Lexikon 


Hier findet Ihr wichtige Fachbegriffe 
erklärt, die im Zusammenhang mit 
Webcams häufig auftauchen. 


® Auflösung 
Die Auflösung bestimmt die Ge- 
nauigkeit eines Bildes. Sie wird 
in Pixeln (Bildpunkten) angege- 
ben: Hat ein Bild eine Auflösung 
von „800 x 600 Pixel‘; gibt das an, 
aus wie viel einzelnen Pixeln das 
Bild insgesamt besteht, hier also 
aus 480.000 Bildpunkten. 


© Farbtiefe 

Die Farbtiefe gibt an, wie viele 
verschiedene Farben oder Farb- 
nuancen dargestellt werden kön- 
nen. Je höher die Farbtiefe ist, 
umso naturgetreuer wirken die 
Farben und umso größer wer- 
den Dateien. Das menschliche 
Auge kann etwa 16,7 Millionen 
Farben wahmehmen. 


© Weißabgleich 

Der Weißabgleich, ob automa- 
tisch oder manuell einstellbar, 
soll ein neutrales Umgebungs- 
licht simulieren. Leider klappt das 
nicht immer. Für ein möglichst 
gutes Bild sollte man zum Bei- 
spiel Halogenlicht verwenden. 


© Farbtemperatur 

Mit der Farbtemperatur wird die 
Helligkeit des Lichts angegeben - 
die Farbtemperatur wird in Kelvin 
gemessen. Je höher die Farbtem- 
peratur ist, umso heller ist das 
Licht. Tageslicht hat beispielswei- 
se etwa 6.500K. 


© Brennweite 
Die Brennweite ist der Abstand 
zwischen dem CCD-Sensor und 
dem Objektiv-Brennpunkt. 

Die Normalbrennweite liefert 
einen Bildeindruck, der in etwa 
dem des menschlichen Auges 
entspricht. (Bei Filmkameras ist 
die Normalbrennweite 50 mm, 
bei Digitalkameras mit 1/3"-CCD 
beispielsweise zirka 7 mm.) 


@® CCD-Sensor 

Der CCD (Charge Coupled Device) 
ist ein extrem lichtempfindlicher 
Mikrochip mit hoher Bildauflö- 
sung. Er wird zur Umwandlung 
von Lichtsignalen in eine digi- 
tale Form eingesetzt. Man ver- 
wendet ihn in Scannern, Digital- 
kameras und Videokameras. 


@ Blende 
Die Blende regelt in Objektiven 
den Lichteinfall und den Schär- 
fentiefebereich. 

Je höher die Blendenzahl, um- 
so weniger lichtempfindlich ist 
das Objektiv. Das ist zwar toll bei 
Gegenlicht und Sonnenschein, 
macht sich allerdings bei schlech- 
ten Lichtverhältnissen negativ 
bemerkbar. 


@® USB 
USB ist die Abkürzung von Uni- 
versal Serial Bus, einer neuen, 
äußerst schnellen Schnittstelle 
für den Anschluss extemer Geräte 
{wie Drucker, Scanner oder Digi- 
talkameras) an den PC. An einen 
USB-Anschluss lassen sich bis zu 
127 Geräte einstecken. 


nn: Horst Kolodzie 


:/ (1), Michael Kayser + IHlı 


s: Christian Vo 


HARDWARE Showtime im Internet 


b3ol 


© im blauen Mac-Design 
präsentiert ADIKulkonidieC35o0. 
Ausstattung: Der Hersteller hat 
wie die meisten eine Menge Soft- 
ware mit ins Paket gepackt: Treiber, 
LiveSuite und Treasure Chest. 
Das Kabel ist gute 2 Meter lang, 
aber leider sehr steif, sodass es einige 
Zeit dauert, bis die Kamera auch dort 
bleibt, wo sie hingehört! 
Mit dem Clip kann man die C350 
auch an einem Notebook befestigen. 


Die C350 
ist mit einem 
Clip ausgerüstet 


ie Arowana-Cam kommtinein- 
fachem, aber ansprechenden 
Design aus der Packung und macht 
einen stabilen Eindruck. 
Ausstattung: Die Ausstattung 
der Kamera ist okay; neben Treibern 
werden noch Live Express und Micro- 
soft Netmeeting mitgeliefert. 

Das Kabel ist mit ı Meter 50 recht 
kurz bemessen. Und statt eines Hand- 
buchs gibt es leider nur eine schlechte 
Übersetzung in Winzigschrift. 


Arowana 
bietet seine 
Owl USB-o2 
ohne Extras an 


eider ist die Creative-Labs-Ka- 
mera nicht ganz so flexibel wie 
manch anderer Test-Teilnehmer. 
Ausstattung: Mit Treibern, Pola- 
roid PhotoMax, Webcam Control 
und Webcam Monitor bist Du auf 
der sicheren Seite. Ein externes Mikro 
gibt es auch. Dafür fehlt leider ein 
Schraubgewinde für ein Stativ. 
Installation/Bedienung: Die Web- 
cam lässt sich leicht installieren, und 
die meisten Programme sind komfor- 


Mit 
externem 
Mikrofon: die Video- 
Blaster Webcam 3 


oeder ging in Sachen Design 
bei dieser Webcam einen sehr 
eigenen, etwas seltsamen Weg. 
Ausstattung: An der Software 
gibt es nichts auszusetzen: Es ist 
alles dabei, was man für den schnel- 
len Einstiegbraucht -wieetwa Photo- 
Card, Foto EZ, PC Eye und PhotoMagic. 
Installation/Bedienung: Die Instal- 
lation geht einfach, die Bedienung der 
einzelnen Software-Tools ist jedoch 
etwas gewöhnungsbedürftig. 


Die Web- 
cam von 
db Boeder ist 

ein Leichtgewicht 


BRAVO 


96 KREENFun 


Die Trendige 


Installation/Bedienung: Es gilt das 
Motto Plug&Play: leichte Installation 
und einfache Bedienung mit zahlrei- 
chen Möglichkeiten der Justierung 
von Hand - auch für Anfänger ideal. 

Qualität: Die Bildqualität ist fürden 
geringen Preis überraschend gut. Die 
Software ist die gleiche wie bei der 
TerraCAM USB, sodass man hier auch 
für den Anfang gerüstet ist. 

Fazit: Die C350 ist eineguteCammit 
guter Ausstattung und Bildqualität. 


Die Minimale 
PC Gamera Owl USB-02 


Installation/Bedienung: Zuerst ließ 
sich bei der „Eule“ (deutsch für „owl“) 
die Software nicht installieren: Die 
Seriennummer wurde nicht akzeptiert. 
Erstein Hotline-Anrufkonnte es klären. 

Qualität: Die Bildqualität ist nur 
befriedigend. Auch mit veränderten 
Kamera-Einstellungen ließ sich keine 
große Verbesserung erzielen. 

Fazit: Die Owl bietet keine hoch- 
wertigen Bilder, ist aber easy zu bedie- 
nen. Das könnte Einsteigern gefallen. 


Die Spröde 


VideoBlaster Wehram 3 


tabel. Nur PhotoMax bedarf der Ge- 
wöhnung, nicht zuletzt wegen der 
englischen Menüführung. 

Qualität: Die Bildqualität ist gut 
und die Kamera sehr stabil. Sie verfügt 
über einen großen Fuß, steht aber 
nicht fest (Tipp: Doppelklebeband).Der 
Fuß lässt sich leider auch nicht abneh- 
men und gegen einen Clip tauschen. 

Fazit: Stärken und Schwächen 
wechseln sich hier ab - ganz überzeu- 
gen konnte die Kamera nicht. 


Die Wacklige 


PG Ghatbam! 


Qualität: Die Kamera ist sehr leicht, 
doch das ist bei der Befestigung ein 
Nachteil. Denn hier sind Fuß und Clip 
zusammen, sodass die Kamera leider 
nur wenig Halt findet. Man muss mit 
Doppelklebeband ordentlich nachhel- 
fen, sonst fällt sie vom Monitor. 

Fazit: Eine unausgewogene Mi- 
schung muss man der db-Boeder- 
Webcam bescheinigen. Auch wenn 
die Bildqualität stimmt, so stört doch 
die schlechte Befestigung sehr stark. 


Der Clip zur 
WR Befestigung 
br am Notebook 
ist stabiler, 
als er aussieht, 
und wird 
anstelle des 
Standfußes 
angeschraubt 


C350 
Webcam 
Hersteller: ADI Kulkoni 


ca. 130 DM 
www.adi-deutschland.com 


Gute Software und Bilder für 
wenig Geld machen die C350 
für Preisbewusste interessant 


Einfachste 
Ausstattung: 
Die Owl USB- 
o2 verfügt nur 
über eine 
Schnapp- 
schuss-Taste 


PC Camera Owl USB-02 


Webcam 


ca. 100 DM 
www.arowana.de 


Hersteller: Arowana 


| Wenig Software, keine Extras, j f 
durchschnittliche Bilder, easy 


Das beigelegte 
i Mikrofon 


bietet eine 
sehr gute 
Sprachqualität 
und ist kaum 
störanfällig 


| VideoBlaster Webcam 3 


Webcam 


ca. 200 DM Hersteller: Creative Labs 


WWww.europe.creative.com 


Stabile Kamera mit ; 
qualität und extra 
mit Stativ oder Clip zu nutzen 


Die Webcam 
verfügt über 
einen Stand- 
fuß, der auch 
als Clip dient. 
Das bietet 
aber leider 
nicht viel Halt 


PC ChatCam! 
Webcam 
ca.180DM | Hersteller. db Boeder 


www.boedereom El 


Viel zu leichte Webcam mit 
guter Bildqualität, aber deut- 
lich zu wenig Stehvermögen 


Kodak DVb 


ie Webcam von Kodak besticht 
durch Ausstattung und Leis- 
tung und ist äußerst vielseitig. 
Ausstattung: Professionell ist 
/ Trumpf.Die Kamera ist miteinem3 
Meter (!) langen Kabel ausgestattet 
und bietet neben Netmeeting und 
Acrobat Reader das Prestol-Kit mit Vi- 
deo Works und Mr. Photo. Für sichere 
Befestigung liegt ein Klebefuß bei. Ein 
Innengewinde nimmt ein Extra-Stativ 
- das nicht mitgeliefert wird - auf. 


Gepflegt ie. 
im klassischen 

Design: die DVC325 

von Kodak 


ie Quickcam Pro ist zwar die 
teuersteKameraimTest,siehat 

} aber auch einige Extras im Paket. 
Ausstattung: Für den stattlichen 

Preis von rund 300 Mark kann man 

* schon viel verlangen.Das weiß auch 
Logitech und stellt deshalb ein statt- 

; liches Bundle zusammen: Kopfhörer- 
+ Set und umfangreiche Software (MGi 


Die . 

Quickcam nee PhotoSuite II SE und VideoWave II SE). 
Pro gibt es mit Installation/Bedienung: Hier gibt es 
Kopfhörer-Set keine Überraschung, dank USB läuft 


leveres Design und gut durch- 
dachte Ausstattung sind die 
Merkmale der Wcam 3X. 
Ausstattung: Auch Mustek gibt 
sich wirklich große Mühe bei der 
Ausstattung: Neben den Treibern 
liegen LinkTel, Videolive-Mail und 
Photo Express bei. Das stabile Befesti- 


Mustek N gungssystem besteht aus einem Fuß 
stattet die BR und einem Clip fürs Notebook. 
witzige Wcam 3X Installation/Bedienung: Die Treiber 


mit extra Clip aus und auch die Software konnten zügig 


R — _\ Pearl Agency V 


P:&: Agency stattet die View- 
quest M318 USB mit reichhal- 
tigem Zubehör aus. 
Ausstattung: Neben den übli- 
chen Treibern gibt es Presto! Video- 
works und Presto! Mr. Foto sowie 
Netmeeting. Die Software ist zwar 
nicht sehr gebräuchlich, aber sehr 
umfangreich und leistungsstark. Ein 
erresggäte Stativ gibt es obendrein. 
Installation/Bedienung: USB sei 
Dank - keine Probleme bei der Instal- 


Pearl N u 


Agency 
liefert seine Webcam 
mit einem Stativ aus 


\\ Die Stattiche 


Logitech Quickcan 


| 


Die Vielseitige 


Installation/Bedienung: Treiber und 
Software lassen sich einfach instal- 
lieren. Sehr benutzerfreundlich ist 
auch die Oberfläche zum Justieren 
der Kamera-Einstellungen gestaltet. 

Qualität: Beste Bildqualität und die 
gute stabile Verarbeitung des Kabels 
sind weitere Pluspunkte der DVC325. 

Fazit: Umfangreiche Ausstattung, 
einfache Bedienung sowie die gute 
Verarbeitung und die Standfestigkeit 
gehören zu den Stärken dieser Kamera. 


pP 


auch diese Webcam-Installation denk- 
bar einfach ab. Auch die Bedienung 
der Kamera-Software ist vorbildlich und 
lässt keinerlei Wünsche offen. 

Qualität: Sehr gute Bildqualität, 
großer Standfuß und abnehmbare 
Kameraeinheit mit Schraubgewinde 
unterstreichen die sorgfältige Verar- 
beitung dieses Geräts. 

Fazit:DieQuickcam Pro bietet beste 
Qualität und viel Zubehör - leider zu 
einem sehr hohen Preis. 


Die Durchdachte 


Mustek Wcam 3H 


und problemlos installiert werden. 
Einen guten Eindruck erzeugt eben- 
falls die Benutzeroberfläche der Kame- 
ra-Software, mit der auch Einsteiger 
schnell zurechtkommen. 

Qualität: Die Bildqualität ist gut, 
und die Verarbeitung glänzt durch viel 
Liebe zum Detail. Die Kamera steht 
stabil und ist dennoch gelenkig. 

Fazit: Die Wcam 3X ist eine ordent- 
liche Kamera zu einem fairen Preis, die 
für Einsteiger sehr gut geeignet ist. 


‚ Die standlesie 


lation. Auch die Software lässt sich 
denkbar einfach benutzen undbbesticht 
dabei durch ihre Funktionsvielfalt. 

Qualität: Sehr gute Bildqualität 
und hochwertige Verarbeitung sowie 
kleine Extras (wie die manuelle Fokus- 
sierung über ein Rändelrad) machen 
die Kamera attraktiv. 

Fazit: Sehr gute Ausstattung und 
prima Bildqualität zu einem fairen 
Preis zeigen, dass auch weniger be- 
kannte Firmen super Kameras bauen. 


Ein Stativ kann 
extra gekauft 
werden und 

| findet beim 
Befestigen im 
Innengewinde 
sicheren Halt 


Sieht professionell aus und ist 
auch so ausgestattet - diese 
Cam erfreut auch alle Eltern 


Die Kamera 
lässt sich bei 
Bedarf leicht 
aus dem 

extra großen 
und stabilen 
Standfuß 
herausnehmen 


Sehr gute Kamera mit besten 
Werten und viel Ausstattung, 
aber deutlich zu teuer! 


Die Wcam 3X 
von Mustek 
verfügt als 

| einzige Web- 

| cam im Test 
über zwei 
Stativgewinde 


Gute Bilder und pfiffige Aus- 
stattungsdetails zum Mini-Preis. 
Nur die Software istzumager \ 


Das Rändelrad 
(Drehrädchen) 
oberhalb 

des Ojektivs 
erlaubt feinste 
Kamera- 
Abstimmung 
mit der Hand 


Dank bester Ausstattung 
und Bildqualität eine prima 
Alternative zum Testsieger! 


o HARDWARE 


as lustige Ei-Design der Vesta 
Pro wird nur noch von der pri- 
ma Leistung der Camübertroffen. 
Ausstattung: Philips legt neben 
Treibern VideoLink Mail, Photo Ex- 
press (SE), MediaStudio Pro und Net- 
meeting bei.Mit 2 Meternreicht auch 
das Kabel aus. Stativ und eingebautes 
Mikrofon runden das Profi-Paket ab. 
Installation/Bedienung: Die Web- 
cam ist nach einer raschen und pro- 
blemlosen Installation einfach zu be- 


Die PC 
Vesta Pro 
von Philips gibt’s 
mit einem Stativ 


 ® 


= 


ER 


% 


> 


Opticam500U 


inter dem schlichten Gehäuse 
der Plustek-Cam verstecken sich 
sinnvolle Ausstattungsdetails. 
Ausstattung: In Sachen Soft- 
ware ist der Hersteller sehr groß- 
zügig und legt zur Bildbearbeitung 
Picture Publisher, PhotoMagic und 
PhotoCard bei. Auch Video-Tools sind 
dabei. Mit dem Klemmbügel lässt sich 
die Kamera an einem Notebook befes- 
tigen. Für den sicheren Halt auf dem 
Monitor liegt sogar Klettband bei. 


Plustek 
Opticam 
500U: mit starkem 
Klemmbügel 


Er überrascht mit einer 
ebenso preiswerten wie leis- 
tungsstarken Webcam, die mit 
Software-Power ausgestattet ist. 
Ausstattung: Neben Treibern 
wurden noch LiveSuite, Netmeeting 
und der Acrobat Reader beigepackt. 
Sehr erfreulich ist die Überwachungs- 
funktion von LiveMonitor. Das Kabel 
ist aber mit ı Meter 50 recht knapp. 
Installation/Bedienung: Einfachste 
Installation und intuitivzu bedienende 


ERRATEG 
\ N racam USB 


Die 
TerraCAM 

USB: mit aus- 
wechselbarem Clip 


Ä uch bei der Webcam von Wise- 
com spart man am Handbuch, 
das ist sicherlich der falsche Platz. 
Zur Zeit gibt es auch nur ein Info- 
Telefon in Holland - das wird teuer. 
Ausstattung: Die Wisecom-Kame- 
ra ist mit Treibern, Acrobat Reader, 
dem Internet Explorer in der alten Ver- 


Das PC sion 4.0, Netmeeting und dem Media 
Conference Player ausgestattet. 
Kit gibt’s leider Installation/Bedienung: Die Web- 


ganz ohne Extras cam ließ sich einfach installieren, und 
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Die Gelungene = 
PC Vesta Pro 


( 


Testsieger 
dienen. Die Software ist bewährt und 
lässt sich rundum einsetzen. 

Qualität: Die Bildqualität ist sehr 
gut und lässt sich auch von Hand gut 
justieren (einstellen). Leider mangelt 
es der Vesta Pro mit den kleinen Füß- 
chen etwas an Standfestigkeit. Hier 
hilft aber etwas Doppelklebeband. 

Fazit: Das Paket ist seinen Preis 
wirklich wert. Die Bildqualität ist sehr 
gut, und die Software macht Dich bei 
der Bildbearbeitung zum Profi. 


Die schlichte 


Dpticam SDDU 


Installation/Bedienung: Man muss 
die Treiber zwar von Hand installieren, 
dafür lässt sich die Kamera einfach 
bedienen, und auch die mitgelieferte 
Software ist narrensicher. 

Qualität: Die Webcam bietet gute 
Bildqualität und beste Verarbeitungin 
einem zwar etwas langweiligen, aber 
recht robusten Gehäuse. 

Fazit:Diese Kamera sieht harmloser 
aus, als sie ist. Plustek bietet richtig 
viel Kamera für relativ wenig Geld. 


Die Preisgünstige 
TerrabAM USB 


Software machen diese Webcam so- 
fort einsatzbereit — bei Problemen 
hilft das umfangreiche Handbuch 
auch Anfängern schnell weiter. 

Qualität: Eine gute Bildqualität und 
zahlreiche Einstellungen, die man 
über die Kamera-Software von Hand 
vornehmen kann, lassen gute Bilder 
im Handumdrehen entstehen. 

Fazit: TerraTec hat mit dieser Web- 
cam einen Preis-Leistungs-Hit gelan- 
det. Macht nicht nur Anfängern Spaß! 


Die Magere 
PG Conference Kit 


auch die Bedienung ist erfreulich ein- 
fach. Allerdings ist die mitgelieferte 
Software in ihren Funktionen stark 
eingeschränkt (Light-Versionen). 

Qualität: Die Bildqualität ist ganz 
gut. Selbst bei schlechten Lichtver- 
hältnissen ließen sich durch die ma- 
nuellen Einstellungen noch brauch- 
bare Ergebnisse erzielen. 

Fazit: Für diesen Preis hätte etwas 
mehr Software im Paket sein dürfen, 
auch ein Handbuch wäre angebracht. 


Neben einer 
Schnapp- 
schuss-Taste 
verfügt das 
Ei auch über 
ein gutes 
integriertes 
Mikrofon 


PC Vesta Pro 
Webcam 
ca. 200 DM 
www.philips.de 


Das Ei bietet beste Bildquali- 
tät, vielseitige Software und 


Hersteller: Philips 


prima Zubehör zum guten Preis V 


Mit dem 
Rändelrad 
kann man die 
Kamera leicht 
und dennoch 
exakt von 

“ Hand scharf 
stellen 


Opticam 500U 
Webcam 
ca. 200 DM 
www.plustek.de 


Hersteller: Plustek 


Die Opticam ist eine durchweg 
gute und ordentlich verarbei- 
tete Kamera mit viel Software 


Mit dem mit- 
gelieferten 
Clip lässt sich 
die TerraCAM 
leicht, aber 
sicher auch 
an Notebooks 
befestigen 


TerraCAM USB 


Webcam 
ca. 100 DM Hersteller: TerraTec 


www.terratec.de 


Trotz recht geringer Auflösung 
bietet die TerraCAM zum ab- \\ 
soluten Sparpreis prima Bilder N 


Die Kamera 
von Wisecom 
ist einfach ge- 
baut: Schaltet 
man die Web- 
cam an, leuch- 
tet das kleine 


grüne Licht 


PC Conference Kit 
Webcam 


ca. 190 DM 
www.wisecominc.com Fa 


Selbst die gute Bildqualität 
tröstet nicht über Softwarein (WE 
gekappter Light-Version hinweg W 


Hersteller: Wisecom 


‚Showtime im Internet 


Alle getesteten Webcams im Überblick 


Hersteller ADI Kulkoni Arowana 
Modell (350 PC Cam. Owl USB-02 
Telefon (0421) 839 08 88 (02351) 87140 


Internet www.adi-deutschland.com | www.arowana.de 


Ausstattung 


Sensor 


1/4" CCD, 24 Bit 1/4" CCD, 24 Bit 


Auflösung (max.) 640 X 480 644 x 484 

Brennweite 6,0 mm 6,0 mm 

Blende 18 1.8 

Anschluss USB, 2 m Kabel USB, 1,5 m Kabel 
Bilder (max.) 30 Bilder pro Sekunde 30 Bilder pro Sekunde 


Software Treiber, LiveSuite, Treiber, Live Express, 


Treasure Chest Netmeeting 


re AB(TFAHREN MIT 


Installation einfach einfach 
Handbuch ausreichend (nur englisch) | ausreichend (schlechtes dt.) 


Handhabung einfach einfach | GRAN Ti N TURISMO 2 


Extras Clip für Befestigung Schnappschuss-Taste THE REAL DRIVING SIMULATOR 
am Notebook 


Bewertung | 33 AUTOMARKEN, 594 WAHNSINNSFLITZER UND 28 KNALLHARTE 


Qualität gut, ordentliche Ausstat- | befriedigende Bildqualität, KURSE, WIE Z.B. LAGUNA SECA. DAS FREUT DEN RACING-FAN 
tung und Verarbeitung ordentliche Verarbeitung UND MACHT LUST AUF MEHR 
rundum gute Kamera mit die preiswerteste Kamera ö 


ordentlicher Ausstattung im Test, bietet aber nur 


und guter Bildqualität durchschnittliche Qualität, | HÖCHSTE ZEIT FÜR DAS ULTIMATIVE 
| GEWINNSPIEL DES JAHRES. 


2 | ZU GEWINNEN GIBT'S EINEN NAGELNEUEN AUDI ABT TT, 


Gesamteindruck 


Preis (ca.) 
Ne 


130 Mark 


®2 


TORE ren Der HEETTEESII TAT INKLUSIVE EINES FAHRERTRAININGS MIT CHRISTIAN ABT, 
Modell “  |videost: Weheans.| Pe ChatCaml DEM SIEGER DER STW-MEISTERSCHAFT 1999. UND EINE VON DREI 
Telefon rer ae EXISTIERENDEN PLAYSTATIONS MIT AIRBRUSH-GT2-DESIGN. 


Internet www.europe.creative.com | www.boeder.com AUSSERDEM VERLOSEN WIR 4 WEITERE PSX RACE PACKS SOWIE 22 
Ausstattung CASIO G-SHOCKS. EINFACH NUR DIE ZWEI FRAGEN BEANTWORTEN, 
a 14 CeD. 24 Bit 114" CCD, 24 Bit DAS GANZE AN SONY SCHICKEN UND VIELLEICHT HEISST’S DANN 


| Auflösung (max.) 640x480 640 x 480 “ 
Brennweite 6,0 mm 4,8 mm BALD WIRKLICH „AB(TJFAHREN MIT 6T2“. 
Blende 18 2.0 


Anschluss 
Bilder (max.) 
Software 


USB, 1,8 m Kabel 

30 Bilder pro Sekunde 
Treiber, Polaroid PhotoMax, 
VB Webcam Control, VB Web- 
cam Monitor, Netmeeting 
manuell 


USB, 1,8 m Kabel AN SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, LYONER STR. 26. 60528 FRANKFURT 


30 Bilder pro Sekunde 
Treiber Neumeeine Photo FRAGE 1: WIE VIELE FAHRZEUGE STEHEN IN 6T2 ZUR AUSWAHL? 


EZ, PhotoCard, PhotoMagic, FRAGE 2: AUF WELCHER ORIGINAL-RENNSTRECKE KANN MAN Z.B. DEN AUDI TT FAHREN? 
Video Player, PC Eye, Odyssey 


aan ANTWORT 1 ANTWORT 2 


NAME 
Ser ADRESSE 
befriedigend E-MAIL 


einfach Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Personen unter 18 Jahren und Mitarbeiter von SCED sind nicht teilnahmeberechtigt. Einsendeschluss ist der 15.4. 2000. 
mit integriertem Clip 


Bedienung 

Installation einfach 
Handbuch sehr gut 
Handhabung einfach 

Extras hat sehr großen Fuß, 


Snapshot-Auslöser, Mikrofon A C) xD 
Bewertung PLAYSTATION-POWERLINE: 01 90/578 578 (1,21 DM/MIN.) 
Qualität sehr gute Bildqualität und | gute Bildqualität, aber nur WWW.PLAYSTATION.DE/GT2 


relativ stabil gebaut 
zwiespältig, da die stabile 
Kamera prima Bildqualität 
bietet, aber nicht am Note- 
book befestigt werden kann 
200 Mark 


mäßige Verarbeitung 

Die Kamera ist zu leicht 
gebaut, sodass sie kaum 
Halt findet. Die Software 
ist gewöhnungsbedürftig 
180 Mark 


®& 6 ITS NOTA GAME 


2. and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. © is a trademark of Sony 

Corporation. © 1999 Sony Computer Entertainment, Inc. All manufacturers. cars. names. brands and associated imagery 

featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved. 
Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


Gesamteindruck 


Preis (ca.) Playstation |, 


Note 


ohowtime im Internet 


Alle getesteten Webcams im Überblick 


Hersteller | Kodak | Logitech | Mustek | Pearl 

Modell | DVC325 | Quickcam Pro ah 3X Viewquest USB 
Telefon (069) 50 07 00 35 | (089) 532 95 70 | oa) 16.26.24 (07631) 36 00 

Internet | www.kodak.de www.logitech.de www.mustek.de | www.pearl.de 


Ausstattung | 


| 
I 
| 1/4" CCD, 24 Bit | 1/4" CCD, 24 Bit | 1/4" CCD, 24 Bit | 1/a" CCD, 24 Bit 
| 
t 
} 


Sensor 

Auflösung (max.) 640 x 480 1.640 x 480 640x480 | 640 x 480 

Brennweite | 4,6 mm | 6,0 mm | 4,8 mm | 4,8 mm 

Blende 23 | 3.6 2.5 2.5 

Anschluss USB, 3 m Kabel | USB, 1,80 m Kabel USB, 1,5 m Kabel USB, 2 m Kabel 

Bilder (max.) 30 Bilder pro Sekunde | 30 Bilder pro Sekunde 30 Bilder pro Sekunde 30 Bilder pro Sekunde 

Software | Treiber, Presto! Video Works, | Treiber, PhotoSuite II SE, | Treiber, LinkTel, VideoLive-Mail, Treiber, Presto! Videoworks, 
| Presto! Mr. Photo, Netmeeting, | VideoWave II SE, Logisoftware | Photo Express 2.0 Presto! Mr. Photo, Netmeeting 

Acrobat Reader 

Fokus | manuell | manuell | manuell manuell 

Bedienung | | 

Installation | einfach | einfach | einfach | einfach 

Handbuch gut | sehr gut | befriedigend | gut 

Handhabung einfach | einfach | einfach | einfach 


Extras 


Klebefuß, Ständer abnehmbar, Kopfhörer-Set | Clip und zwei Stativgewinde Fuß abnehmbar, Stativ 
| Stativgewinde, Schnappschuss-Taste | | 


Bewertung | | | 


I 
! 
f 


Qualität sehr gute Bildqualität und | sehr gute Bildqualität und gute Bildqualität und sehr gute Bildqualität und 
einfache Kamera-Justierung sorgfältige Verarbeitung © ordentliche Verarbeitung prima Verarbeitung 
Gesamteindruck sehr gute Kamera, die durch umfangreiche Software, hochwer- stabile, gleichwohl gelenkige Cam, | hochwertige, sehr gute Kamera 
| umfangreiche Ausstattung und tiges Kopfhörer-Set und sehr hoher die Benutzer-Software eignet sich | mit vielen Extras wie Stativ und 
einfache Bedienung besticht, mit | Bedienkomfort zeichnen diese | auch bestens für Einsteiger, pfiffige | manueller Einstellung des Objektivs 
| extra langem Kabel ausgestattet Kamera aus,leider etwaszuteuer | Details zum guten Preis durch Rändelrad 
1200 Mark | 300 Mark | 10 Mark | 200 Mark 
| | | 
® Be.) = so ..® 
+ 7] | 
Hersteller | Phi | Plustek TerraTec Wisecom 
Modell PC Pro | Opticam 500U TerraCAM USB | PC Conference Kit 
Telefon | (0800) 1802089 Testsieger | (040) 523030 (02157) 817 90 (0031) 10-462 32 66 
Internet www.philips.de | www.plustek.de www.terratec.de | WWww.wisecominc.com 
Ausstattung | | | 
Sensor 1/4" CCD, 24 Bit | 1/4" CCD, 24 Bit | 1/a" CCD, 24 Bit | 1/4" CCD, 24 Bit 
Auflösung (max.) | 640 x 480 | 640x480 ; 352 x 288 640 x 480 
Brennweite | 4.8 mm | 6,0mm | 4,8 mm 4,8 mm 
Blende 3.0 115 115 19 
Anschluss USB, 2 m Kabel USB, 2 m Kabel | USB,1,5 m Kabel | USB, 1,8 m Kabel 
Bilder (max.) | 30 Bilder pro Sekunde | 30 Bilder pro Sekunde 30 Bilder pro Sekunde | 30 Bilder pro Sekunde 
Software | Video Link, VideoLink Mail,Photo | Treiber, Picture Publisher, Photo- LiveSuite, Netmeeting, Treiber, Netmeeting, IE 4.0, 
| Express 2SE, Media Studio Pro, Magic, PhotoCard, Video Player, | Acrobat Reader Acrobat Reader, Media Player 
Netmeeting Live Express, Acrobat Reader 
| manuell | manuell Er | manuell | manuell 
Bedienung | | | 
Installation einfach | einfach | sehr einfach mittel 


‚Handbuch | befriedigend (da nur auf CD) gut (kurz) | sehr gut | ungenügend (keines) 
Handhabung | einfach | einfach | einfach | einfach 
Extras | Stativ, Designfüße, | Klemmbügel, Klettband | Clip, Fuß, Klebepads Schnappschuss-Taste, 


eingebautes Mikrofon j | | LED-Anzeige 
Bewertung | 


| gute Bildqualität selbst unter 


Qualität | sehr gute Bildqualität, "gute Bildqualität, | gute Bildqualität trotz | 
komfortable Bedienung robuste Verarbeitung geringer Auflösung schlechten Lichtverhältnissen 


Gesamteindruck sehr gute Kamera mit vielen | gute, aber etwas langweilig extrem günstige Kamera mit viel | trotz guter Bildergebnisse enttäu- 
hochwertigen Extras und | wirkende Kamera, mit einfach zu | Software und gutem Zubehör, | schender Gesamteindruck, da die 
großem Software-Paket | bedienender Software und ordent- | nur das Kabel ist etwas kurz | Software-Versionen zu beschnitten 
lichem Zubehör, ideal für Einsteiger | | sind, auch fehlt ein Handbuch 


| 200 Mark | 200 Mark | 190 Mark 


Die 


anderen 


haben s 


schon 


getan. 


Über den Umgang mit Liebe, Sexualität, Verhütung und 
Schwangerschaft (Broschüre) 


Verhüten - null problemo 
(Kurzinfo im Comic-Stil) Ei 7 \ A 
LoveLine 


(CD-ROM über Liebe und Sexualität zu DM 20,--) 
Bundeszentrale 


für 


gesundheitliche 
Aufklärung 


vı1/24 


Ab die Post an die BZgA, 51101 Köln 


Weitere Infos unter www.loveline.de 


n. 
Rund 750.000 & 
Fachbesucher 
strömten zur 
CeBIT 2000 
nach Hannover 


| —\ 
> 
\ 1) Telekom-Chef 
\ ai = A Ron Sommer und 
\ 2: & zu: 73 Bundeskanzler 
Dh | Ah j Be ? Gerd Schröder (r.) 
0 ST 3 5 im Messegespräch 


Fast 8000 Aussteller # 
zeigten auf der welt- P, 
größten Computer- 
messe heiße neue 
Produkte und Trends. 
Informier Dich hier... 


Brenner für unterwegs > 


Kleiner geht's nicht mehr: 
Das „Duo BBO Slim“ von 
Memorex schreibt in vier- 
Jacher und liest in 2ofacher 
Geschwindigkeit CD-RWs. 
Der Brenner wird dank 

vier verschiedener Kabel 
am PC, Mac oder Notebook 
angeschlossen. Preis: 

zirka 1000 Mark. 


ie CeBIT 2000 wurde stark 
von zwei Hochspannungs- 
bereichen geprägt: Internet 
und Funknetze (Handys und Blue- 
tooth-mehr dazu auf der nächsten 
Seite). Besonders viel Publikum zog 
es darum in die Hallen und Pavillons 
der Telekommunikationshersteller. 

Hier wurden zum einen unzählige 
neue GSM-Handys mit WAP-Un- 
terstützung (Wireless Application 
Protocol) vorgestellt. Damit kann 
man von unterwegs auch ohne PC 
komfortabel im Internet surfen und 
E-Mails versenden und empfangen. 
Auch Standard-Faxgeräte werden 
in Zukunft stärker mit E-Mail-Funk- 
tionen ausgestattet. 

Zum anderen machten die 
Service-Provider durch günsti- (4 
gere Telefontarife und deutlich N 
gesenkte Einstiegspreise für Pre- 
Paid-Packs von sich reden. 

Sehr beliebt und stark besucht 
waren auch die Multimedia-Hallen 
8 und 9. Dort standen MP3-Player 
und DVD-Rekorder sowie Abspiel- 
geräte im Mittelpunkt. Ein zweiter 
Schwerpunkt waren extrem flache 
TFT-Displays im Riesenformat und 
leistungsstarke Spieler-Grafikkarten. 
Diese gibt es ab Frühsommer in der ne 
AGP- oder PCI-Version zu kaufen. = j 


Handy mit 
« Mucke 


Von Ericsson gibt 

es ein musikalisches 

Add-On: Der MP3-Player 

„HPM-ı0“ bietet mit 32 MB 

Speicher Platz für 30 Minuten 
Musik. Er wiegt nur 17 Gramm und 
ist ab Juli erhältlich. Preis: noch offen. 


Panasonic 


+ DVDs nun auch wiederbeschreibbar 


Auf der CeBIT waren die ersten DVD-RAM-Laufwerke zu sehen. Auf 
eine DVD-RAM passen pro Seite 4,7 GB Video-, Audio- und Computer- 
daten. Das „LF-D201“ von Panasonic ist ein internes Laufwerk 

und ab Herbst 2000 für voraussichtlich rund 2000 Mark erhältlich. 


N, 
it 2 = 
» 


AGFA 


Fach und wachsam > 


Das Sony-Display „N50“ arbeitet 


Klein wie Maus T 


Die „Agfa CLı8“ ist eine superkleine 
Digitalkamera, die auch als Webcam 
dient. Sie besitzt einen 2-MB-Speicher 
und liefert eine Auflösung von 

640 x 480 Pixel. Es gibt sie in Silber, 
Rot und Blau. Preis: rund 400 Mark. 
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mit Licht- und Benutzersensor. Es 
passt sich der Umgebungshelligkeit 
an und erkennt, ob jemand vorm 
Schirm sitzt. Wenn nicht, schaltet 

es nach 20 Sekunden in den Energie- 
sparmodus. Preis: zirka 3300 Mark. 


£ g % Lara Crofts X 
® Stippvisite am Pi 
17 Du # 7 ,3Dfx-Stand 3 
’ Er =; * lockte Fans . } > £ = 
L-) © 8 Be inMassen zu = i g Gut geschüttelt: a w 
IE 3 Am Creative- = £ 
Bei Live-Gigs wr .-Y L Stand ging’s in @ Rasant und 
am Abend \ Pr ? ' einem Rock’n- % charmant: Ralf 
tanzte man 2 3 Ride-Chairrund W% Schumacher 
den Messe- > SP. . besuchte den 
j) Y r | Compag-Stand 


Hören und Sehen 


Panasonic entwickelt derzeit die 
„W-Cam“. Das GSM-Handy soll 
eine integrierte Videokamera und 
ein großes Farbdisplay besitzen 
und WAP-fähig sein. Preis und 6) 
Markteinführung sind 


Be | \ ar \ noch offen. NT 
‚samsuns | > \ ® \ 


\w — 


r Kleiner Verwandlungskünstler 
Das Handheld „PC Pro HC-7000“ von Sharp bietet 
eine eingebaute Webcam. Das 7,1-Zoll-TFT-Display 

kann man um 180 Grad klappen und dann 
als Touchscreen nutzen. Der Preis ist noch offen. 


t Kleiner, stärker und auf jeden Fall WAP 


Die meisten neuen Mobiltelefone unterstützen WAP (das „Wireless 
Application Protocol“), mit dem man per Handy im Internet surfen kann. 
Hier einige besonders interessante Beispiele: Sonys „CMD-Z5“ (ganz links, 
groß im Bild) ist nur 9 Zentimeter lang und 82 Gramm schwer. Motorolas 
„V.2288“ (daneben) ist zusätzlich mit Radio ausgestattet und in mehreren 
Farben erhältlich. Das Samsung „SGH-A100“ (zweites Gerät von rechts) 
ist sogar nur 8 Zentimeter lang. Und Nokia bietet gleich drei verschiedene 
WAP-Handys. Alle Preise sind noch offen. 


E-Mail per Fax T 


Auch mit einigen Normalpapier-Faxgeräten kann man 
jetzt per Internet E-Mails versenden und empfangen. 
Das „Brother Fax-940 E-Mail“ zum Beispiel kostet rund 
600 Mark und verfügt über eine extra Tastatur für SMS. 


ir) Plexiglas 

7, zum Träumen 
Apple bietet den ultraflachen 
22-Zoll-TFT-Monitor „Cinema 
Display“ in einem edlen, 
teuren Plexiglas-Look. Es gibt 


ihn nur mit G3-Rechner für 
unglaubliche 11.000 Mark. 


Blick in 
die Zukunft > 


N Siemens und Casio zeigten 
mit „Cassiopeia“ eine Weiter- 
entwicklung des GSM-Handys. 
Das Gerät dient auch als Hand- 
held-Computer mit farbigem 

N Touchscreen-Monitor. Preis und 

Markteinführung: noch offen. 


Pit WW 
Andocken und Knips 


Kodak zeigte auf der Messe eine Digitalkamera 
speziell für den Palm-Ill-Handheld-Computer. 

Die „PalmPix“ wird per Adapter einfach angesteckt. 
Das Gerät gibt's ab Ende April für knapp 400 Mark. 


Text: Ulrike Goreßen - Foto: dpa (1) 2 
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" Im Vorbeigehen sendest Du 
‚ aktuelle Fotos, Musik und 
Computerdaten zum Note- 
‚ book Deines Freundes 


Da sprühen die Funken! 


Dank „Bluetooth“ sollen 
schon bald alle Drucker, 
Modems, PC und Handys 
Daten und Sprache 
untereinander tauschen, 
und zwar automatisch! 


Aufnahmen der Digitalkamera werden 
per Handy an den PC geschickt 


#2 In Sekunden werden die 
= Daten des persönlichen 


fı? 


2 


Computer abgeglichen 


- = 


or rund 1000 Jahren lebte in Dä- 

nemark König Harald. Er wurde 

„Bluetooth“ (Blauzahn) genannt. 

Zum ersten Malin der Geschichte 
des Landes schloss er mehrere Volks- 
stämme zu einem großen, schlagkräf- 
tigen Reich zusammen. 

Vor gut einem Jahr wollten fünf 
Unternehmen der Kommunikations- 
technologie dem König nacheifern. 
Ericsson, IBM, Intel, Nokia und Toshiba 
schlossen sich zur „Bluetooth Special 
Interest Group“ zusammen. 

Diese Interessengemeinschaft woll- 
te die Funkverbindung zwischen PC 
und Peripherie (also Drucker, Scanner, 
Monitor, Kamera und Fax) auf der ei- 
nen Seite und Handys sowie anderen 
mobilen Geräten (wie Notebook und 
PDA = Personal Digital Assistant) zu ei- 
nem Standard machen. Heute unter- 
stützen mehr als700 Hersteller diesen 
Standard und bieten schon einige 
Top-Produkte an (siehe Spalte rechts). 


= 7 Assistenten (PDA) mitdem 


Innerhalb eines Radius von 

„ zehn Metern werden alle 
gewünschten Daten einfach 
und sicher ausgetauscht 


Was leistet Bluetooth? 


Der wichtigste Vorteil der Bluetooth- 
Technologie ist, dass sich alle Geräte 
automatisch kabellos verständigen. 
Da der Bluetooth-Chip sehr klein ist 
(nur 9x 9 Millimeter), kann er auch in 
sehr kompakte Geräte wie etwa Han- 
dys problemlos eingebaut werden. 
Ein typische Anwendung wäre zum 
Beispiel: Du bist auf Klassenfahrt und 
gibst viele neue Telefonnummern, 


Adressen oder Verabredungen in den 
Organizer oder Palmtop ein. Sobald 
Du nach Hause kommst, überträgt 
der Organizer automatisch die neuen 
Daten in Dein Adressbuch im PC und 
gleicht auch alle Termine ab. So über- 
schneidet sich Dein Date nicht mit 
dem nächsten Zahnarzttermin. 

Auch möglich: Du machst mit der 
Digitalkamera tolle Fotos. Sobald Du 
in die Nähe des PC kommst, werden 
die Bilddaten automatisch auf der 


Een 


Auch ältere Geräte können leicht und relativ günstig mit dem Bluetooth-Chip 


nachträglich aufgerüstet werden. Er ist kürzer als ein Streichholz 


Alle Daten werden direkt von 
‚Kamera, PDA oder Handy 

auf Druckern mit passendem 
‘ Empfangsteil ausgedruckt 


PC-Festplatte gespeichert. Du kannst 
die Bilddaten auch zum Drucker sen- 
den, der sie dann sofort ausdruckt. 

Auch Geräte aus dem Bereich der 
Unterhaltungselektronik — wie Video- 
rekorder, HiFi-Anlage oder TV - lassen 
sich mit dem Chip ausstatten. 

Bei großen Unternehmen eignet 
sich die Funktechnologie zudem bes- 
tens zur Fernwartung von Computern 
außerhalb der Bürozeiten. Dazu muss 
der Techniker nur per Telefonverbin- 
dung oder per Handy einen Rechner 
im Netzverbund anwählen - schon ist 
er im Funknetz drin. 

Durch die bunte Mischung der an- 
geschlossenen Geräte unterscheidet 
sich Bluetooth von allen bisherigen 
kabellosen Lösungen. Besonders ge- 
genüber Infrarot hat die Funklösung 
einen großen Vorteil: Bei einer Infra- 
rot-Verbindung müssen Sender und 
Empfänger aufeinander abgestimmt 
sein. Schon ein bisschen Zeitungspa- 


pier zwischen den beiden kann die 


Verbindung stören. Die Funkwellen 
von Bluetooth dringen dagegen ohne 


Probleme sogar durch Mauern. 


Bluetooth in Zahlen 


Bluetooth-fähige Geräte ver- 
fügen über einen winzigen Kurz- 
strecken-Receiver (Sender und Emp- 


fänger). In der ersten Phase ist die 


Bluetooth-Übertragungstechnologie 


zur drahtlosen Verbindung von Ge- 


räten in einer Entfernung von zehn 


Zentimetern bis zehn Metern ausge- 


legt. Es können pro Piconetz (kleines, 
lokales Netz) acht Geräte untereinan- 


der und dann nochmals bis zu zehn 
solcher Netze miteinander verbunden 
werden. Das macht bis zu 80 Periphe- 


riegeräte in einem Funkverband. 

Die Daten werden bei asynchroner 
Übertragung mit einer Geschwindig- 
keit von bis zu 721 KByte pro Sekunde 


verschickt. Bei diesem Modus in Digi- 
talnetzen werden die Daten in gleich 


lange Datenpakete eingeteilt. Dann 
erhalten sie eine Empfängeradresse 
und werden zeitsparend in mehreren 
Zeitschlitzen (bis zu acht gleichzeitig) 
verschickt. Zum Vergleich: Mit ISDN 
können maximal zweimal 64 KByte 
Daten pro Sekundeverschickt werden. 
Mit Bluetooth kann man gleichzei- 


tig Sprache und Daten übertragen. Es 


sind dazu drei Tonkanäle mit einer 
Bandbreite von je 64 KByte reserviert. 
Die Frequenzen bis 2,4 Gigahertz 
(GHz) sind festen Regeln unterworfen. 
Es gibt beispielsweise die Frequenzen 
900 und 1800 MHz, die ausschließlich 
für D- und E-Netz-Handys reserviert 
sind. Und analoge Schnurlostelefone 
nutzen das 1,9-GHz-Band. 
Bluetooth-Geräte senden und 
empfangen deshalb im frei- 
en Funkbereich von 2,402 


Eu GHz bis 2,480 GHz. Damit 
We aber weder Daten noch | 


Gespräche abgehört wer- 
den können, wechselt die Trägerfre- 
quenz aus Gründen der Datensicher- 
heit bis zu 1600 mal in der Sekunde 
zwischen den insgesamt 79 Kanälen. 
Sokann selbst ein guter Scanner keine 
Daten abfangen. Aber auch Störungen 
(Interferenzen) — etwa durch Mikro- 
wellen - werden durch diesen flotten 
Wechsel auf nahezu Null gedrosselt. 
Zusätzlich werden die Daten noch ver- 
schlüsselt, und nur die Geräte, die 
durch ein Kennwortfreigeschaltet sind, 
können die Daten auch lesen. 


Was bringt die Zukunft? 


Zur Zeit funken die ersten Bluetooth- 
Geräte mit einer Sendeleistung von 
ı Milliwatt (mW). Zwei Computer 
(Standgerät oder tragbar) tauschen 
die Daten untereinander miteiner Ge- 
schwindigkeit von ı MBit pro Sekunde. 

Schon die nächste Gerätegenera- 
tion soll doppelt so schnelle Übertra- 
gungsraten erlauben - und das auch 
auf eine Entfernung von 100 Metern 
und mehr. Ende dieses Jahres wird es 
viele neue Geräte auf dem Markt ge- 
ben, die Bluetooth unterstützen. 


netz eingegliedert 
werden. 


Mit dem Adapter von Elsa rüs- 
tet man jedes Gerät wie etw 
: ti it USB- 


Termine per Funk mit 
dem PC ab. 


sendet und 
empfängt Daten 
nicht übers Kabel 
sondern per 
Bluetooth-Funk- 
technologie. 


Mobile F atte 


Die kleine, handliche Harddisk 
von Ericsson empfängt und 
FEARS st | FR | 


Text: Ulrike Goreßen - Fotos: Christian Vogel (3) Illustration: Horst Kolodziejezyk 


_—./ Zabsasn- 5 anna -2 Abi 
EURE BE EHTRBEME zE EnMmMInNE vnwen 


DAS ERSTE BOARD MIT 2 GRAFIKBESCHLEUNIGERN Bram 


Mit doppelter Beschleunigung neue Dimensionen entdecken! Die brandneue RAGE FURY MAXX bietet 
mit 2 ATI RAGE 128 Pro Grafikbeschleunigern und 64 MB lokalem Grafikspeicher unglaubliche 3D- 
Beschleunigung für Power-Gamer. ATlI’s wegweisende AFR-Technologie stellt dabei die 3D Grafikleistung 
zur Verfügung, nach der Spiele der neuesten Generation verlangen. Die Fakten: Direct3D Textur- 
kompression, 500 Megapixel/s Füllrate für hohe Frame Raten auch bei hohen Auflösungen in 32Bit-Echt- 
farbendarstellung, volle Unterstützung von OpenGL ICD, Direct 3D und DirectX, hochqualitative 
MPEG-2 Wiedergabe. Better than reality - it's from ATI! www.ati.com 


THE POWER OF SPEED. 


(HARDWARE «oo 


schnäppchen L 


Hier findet Ihr gute und günstige Hardware (stand mitte Feb). 


PG-KOMPLETTSYSTEME 


Preis Beispiel 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 


der SCREENFUN sind die Preise: 
" gleich geblieben 

v gefallen 

gestiegen 

* Neues Produkt in der Tabelle 


SOUNDKARTEN Test in Heft 2799 


Preis Beispiel Anbieter 


| Eineföiger 45 Mark Creative Labs 128, Mix Computer 
| 16 Bit Z ander 
6 ba Da 


Anbieter 


| lasse. Mark ÄF t Ir H i arı 
Aa 5 I Ä 
| Be 2399 Mark$PC ohne Monitor. Pörtlan III 600, 
128 MB RAM, 20,0-GB-HDD, 16-MB- 
Grafikkarte, 44x-CD-ROM, 16-Bit-Sound 


MOTHERBDARDS 


Preis Beispiel Anbieter 


[Seriersuase DFI K6-XV3+ Mix Computer 
Sockel 7 / and _ 


Test in Heft 6/99 
Anbieter 


CP GmbH 


GRAFIK-KARTEN 


Preis Beispiel 


| ee 199 Mark STB Voodoo3 2000 
IK(3D- ABU Bulk, u MB 


er 


GD-ROM-LAUFWERKE 
Preis on Anbieter 
Mi TE _ BCE = [A Oome 
(Spitzenklasse 


Sa 
‘= 


PROZESSOREN 
Preis Anbieter 


P nt Celeron 4 MR 195 Mark 
CPGmbH  ] 


(intel Pentium 600 [810 Markw ____]Mix Computer _) MONITORE 
> Aa Beispiel ei 
We soNY PLAYSTATION rreis Anbieter Be 
en -Konsole plus Dual Shock 249 Mark Fair Play 


enkrad „Shock2“ mitPedde 
| an Card8MB 
| Joypad. Verlängerung 


%Markw _  Gameit! re 


17 Mark For Play 
8 Mark For Play B Test in Heft 9/99 


TINTENSTRAHL-DRUGKER 


re 


Ge Preis Beispiel Anbieter 
| 7 ne an HP Des Beten | LEBE 
= 0° NNTENDD 64 Preis Anbieter 
Nintendo- 64 SUN 199 Mark Theo Kranz yorsald 
J -.60Mark@ Freak'sShow 
Memory Card 8 MB 60 Mark Theo Kranz Versand“ 
Logic3-Lenkrad „3 in 1” 90 Mark Freak’s Show ) DE 
‚o* Feamtası am von 
x N Adaptor 
SEGA DREAMGAST Preis Anbieter er auch beim Spielen mit der en. 0” Fire 
Dreamcast - Grundgerät 349 Mark Saturn/Media Markt Dreamcast nicht auf die ge- | 
Segalontrl Pad 50. Mark For Play stochen scharfen Bilder seines 
Sega Memory Card 50 Mark For Play Computer-Monitors verzichten 
Sega Racing Controller 120 Mark For Play il Sollte einmal einen. dieser 


9 beiden Adapter ausprobieren. 
Der VGA Adaptor von Fire und 

die Brooklyn VGA Box von Vidis 

ermöglichen die direkte Verbin- 


Anbieter-Nachweis 


Brand X - Wiesenstraße 21 - 40549 Düsseldorf - Tel.: (0211) 563 49 70 - Fax: (0211) 50 13 23 
Cattronic - Johann-Clanze-Straße 28 b+c - 81369 München - Tel.: (089) 74 35 32 30 - Fax: (089) 74 35 32 50 
Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62 09 


CP GmbH - Kirschberg 25-27 : 64347 Grießheim - Tel.: (01805) 60 06 06 - Fax: (06155) 60 06 16 

Fair Play - Lindener Straße 15 - 38300 Wolfenbüttel - Tel.: (05331) 995 90 - Fax: (05331) 99 59 99 

For Play - Klosterstraße 13 - 67655 Kaiserslautern - Tel.: (0631) 360 94 59 - Fax: (0631) 360 87 23 
Freak’s Show - Alfred-Krupp-Straße 24 - 48291 Telgte - Tel.: (02504) 93 30 33 - Fax: (02504) 93 30 99 
Game it! . In der Brandstatt 6 - 87435 Kempten - Tel.: (01805) 22 53 00 - Fax: (0831) 575 15 55 
IT-Media - Kiesweg 18 - 35396 Gießen - Tel.: (0641) 565 55 55 - Fax: (0641) 565 55 20 

Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 

Mix Computer - Sonnenstraße 3 - 35390 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 

Saturn Hansa - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 

Snogard - Europaallee 63 - 50226 Frechen - Tel.: (02234) 966 13 33 - Fax: (02234) 96 61 36 12 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (0180) 521 18 44 - Fax: (0931) 57 16 02 


Text: Ulrike Goreßen 


Die Brooklyn VGA Box mit Autoswitch 
von Vidis schaltet automatisch zwischen 
PC-Monitor und Fernseher um 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! 


dung der Dreamcast mit dem PC- 
Bildschirm. Beide bieten je einen 
Lautstärkeregler sowie Eingänge 
für VGA, S-Video, Video und Kopf- 
hörer. Der kleine Adapter von Fire 
kostet 50 Mark, der von Vidis mit 
Autoswitch 60 Mark. 

Fazit: Die Adapter eignen 

sich für alle, die hohe Bild- aß 


auflösung mögen. 
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SOFTWARE 


er 4 


Mexiko kurz vor der spanischen Eroberung: 
Ein junger Azteke wird Zeuge eines Mordes. 
Du schlüpfst in seine Rolle, forschst nach und 
erfährst Spannendes über die alte Kultur. 


Etwas ist faul im 
& z Aztekenreich. Steckt 
3 - Lord Black Flower 
; hinter den Morden? 


Herrscher Montezuma 
selbst ist in Gefahr: 

Beim Nachforschen stößt 
Du auf ein Komplott 


Text: Christiane Strobel 


2 5 — 
Ein erster Hinweis führt Dich zum Poeten Tlatli. Doch als Du ankommst, ist der bereits Neben der Leiche des Dichters findest Du ein blutbeschmiertes 
gemeuchelt. Der Sklave des Poeten schickt Dich zu dessen Geliebter Turquoise Pergament, ein Juwel und eine kunstvoll verzierte Halskette 


Der böse er Tag hat so gut angefangen. 
Jaguar- Schon lange nicht mehr ist Little 
Knight Serpant so erfolgreich auf der 
verfolgt Jagd gewesen! Der junge Azteke will 
Dich gerade seine Beute zusich holen, alser 
vor Schreck erstarrt: Vor seinen Augen 
wird ein Adeliger ermordet. Als Little 
Serpant entsetzt in sein Dorf stürmt, 
wird ihm der Mord auch noch ange- 
hängt. Er hat nur eine Chance: davon- 
laufen und den Fall selbst aufklären. 

Du spielst den jungen Azteken und 
erlebst die Story aus seiner Perspek- 
tive. In guter Adventure-Manier erkun- 
dest Du die Gegend, redest mit Leuten 
und sammelst Beweismaterial. Ein 
Hinweis führt zum nächsten, bis Du 
schließlich einem Mega-Komplott auf 
die Spur kommst, von dem sogar der | 
Kaiser Montezuma selbst betroffen ist. 

Die Rätsel des Spiels sind schlüssig 
und-sofern man die Schauplätze auf- 
merksam untersucht - ohne großes 
Hirnzerbrechen zu lösen. So ist die 
Story in ständigem Fluss, ohne dabei 
RER aber langweilig zu werden. 
irre - ; Mindestens ebenso spannend ist 
a 8° BELEIEE die Umgebung von Little Serpant. 
E Du wirst mitten ins Mexiko _ 
des 16.Jahrhundertshinein- £ 
versetzt und erlebst die £ 
Blütezeit des Aztekenrei- $ 
ches kurz vor seinem Un- 
tergang. Häuser, Tempel- 
anlagen und Details in der 
Einrichtung sind realis- 
tisch in 3D nachgebildet. 
Die Spieldesigner haben sich “ 
dabei streng an die Vorgaben Die Kette des 
und die Aufzeichnungen von Toten: Was 
Archäologen aus Mexiko und fee Su 

: edeuten? 
Paris gehalten. 

Etwas verwirrend für Ungeübte ist 
dieOrientierung.Du bewegstDichnicht 
Schritt für Schritt, sondern wirst von 
einem Platz zum nächsten versetzt. 
Dort sind jeweils 360-Grad-Ansichten 
möglich.Doch manchmal ist nicht klar, 
ob man auch ist, wo man hin wollte. 

Wie schon bei den Vorgängertiteln 
„Das Grab des Pharao“ oder „Verrat in 
der verbotenen Stadt“ kannst Du aber 
auch alle Schauplätze wieder unab- 
hängig von der Spielehandlung be- 
suchen. Per Mausklick erscheinen Er- 
klärungen zu Details aus der Kultur 
der Azteken. Auf diese Weise wird die 
CD-ROM zu einem super aufbereite- 
ten Nachschlagewerk. 

In die Enzyklopädie kannst Du je- 
derzeit auch während des Spiels wech- 
seln. Denn manchmal ist es hilfreich, 
sich für die Lösung eines Rätsels mit 
N INOEREISDAIRIES zu ERBE) 


Eine Überblickskarte erleichtert den Weg von einem 
Schauplatz zum nächsten. Ein Mausklick genügt 


Die Kurtisane Turquoise ist entsetzt, als sie vom Tod des Dichters erfährt. Als Beweis musst 
Du ihr das Juwel geben, das Du neben der Leiche gefunden hast. Dann hilft sie Dir weiter 


Die Spur führt in die Werkstatt 
eines Federschmuck-Herstellers 


E/D 


ST ‘Der Fluch der Azteken 


Infotainment-Adventure für Einsteiger bis Profis 


ca.85DM Ravensburger 1 Spieler 


Min.: Pentium || 233 oder Mac Power PC 
132,32 MB RAM, Win 95/98, 8 MB HD, 
8-fach-CD-ROM, 2 MB Videospeicher 


Dauerspaß an 
Tolle Grafik, spannende Handlung und 
viel Wissenswertes zum Aufstöbern 


wu) Teilweise schwierige Orientierung von 
CN einem Schauplatz zum nächsten 


Mit ihm ist nicht 
zu scherzen: 
Hüte Dich vor dem { 
Eagle Knight 


Super Kombination aus span- 
nendem Adventure und Nach- 
schlagewerk über die Azteken 


Details zur Kultur der Azteken verrät der Enzyklopädie-Teil des Spiels. Wir haben vorab die 
englische Version getestet. In der deutschen Version sind die Texte natürlich auf Deutsch 
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lichkeiten auf Lager, mit denen Du 
Action in Deinen Vortrag bringen 
kannst. Mit guten Animationen und 
witzigen Soundeffekten erzeugt man 
einen richtigen kleinen Film, der auch 
noch interaktiv ist. 
In diesem Teil des Workshops prä- 
sentierst Du die Stationen von Laras 


Ps: hat eine Menge Mög- 


/] Dete! Besbeten anscht Fumat 
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Text und Optik okay - Dein Vortrag 
über Lara kann sich schon sehen lassen. 
Doch es kommt noch besser: Mit 
witzigen Sounds und Animationen 
wird Deine Präsentation fast zum Film! 


Ägypten-Trip mit bewegten Pfeilen 
und passenden Geräuschen. Und zum 
Schluss gibt es die Lady fast zum An- 
fassen: Du fährst während der Präsen- 
tation mit dem Mauszeiger über das 
Bild Laras,und jenachdem,wosich der 
Mauszeiger gerade befindet, kommt 
ein anderer Sound von Lara: Lachen, 
Schimpfen oder ein ganzer Satz. 


PT 


« Karnak 
9 TJEs wird immer wilder... 
Ik ben‘ 


Mein Tripdurch Ägypten 


rn 
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Posborisren Se derı Marısamger über ern runden Zichpunkt und zehen Se zum Drehen. 


chonimersten Teildes Workshops 

hast Du eine Seite für Laras Reise- 
route angelegt. Nun sollen aufeiner 
Ägypten-Karte animierte Pfeile die 
Stationen dieser Reise anzeigen. 

Dafür musst Du der Folie über 
„Format - Folienlayout“ das Outfit 
„Aufzählung“ verpassen und ein 
Bild mit einer Ägypten-Karte ein- 
binden. Vielleicht hast Du Zugang 
zu einem Scanner oderbesitzt einen 
digitalen Atlas, falls nicht: Im Inter- 
net findest Du im Weltatlas von 
www.expedia.de Landkarten in allen 
möglichen Maßstäben. 

Zähle im Textblock links die ein- 
zelnen Stationen als Stichpunkte 
auf, also „Karnak“, „Kairo“, „Gizeh“, 
„Alexandria“ und „Tal der Könige“. 
Später wird die Liste in ihre 
Einzelteile zerpflückt.In 
der fertigen Animation 
soll jedes Mal,wenn ein 
neuer Ort in der Liste 

auftaucht, ein Pfeil 
# überdie Landkarte sau- 
@)) sen und beim entspre- 
chenden Ort landen. 

FallsdieSymbolleiste 
„Zeichnen“ nicht sicht- 
bar ist, bringst Du 
Bi sie mit dem 
Menüpunkt 
„Ansicht — 


Mit farbigen Pfeilen markierst Du die Ziele von Laras Reise 


Symbolleisten — Zeichnen“ zum 
Vorschein. Nach einem Mausklick 
auf die Schaltfläche „Autoformen“ 
in der Symbolleiste erscheint unter 
dem Punkt „Blockpfeile“ eine Aus- 
wahl an Pfeilen, aus denen Du einen 
aussuchen kannst. 

Der Mauszeiger verwandelt sich 
in ein kleines Kreuz. Damit lässt sich 
auf der Karte ein Pfeil in einer belie- 
bigen Größe aufziehen. 

Über die beiden Schaltflächen 
„Füllfarbe“ und „Linienfarbe“ in der 
Zeichnen-Symbolleiste erhält der 
Pfeil sein Styling verpasst. 

Diesen Pfeil brauchst Du in fünf- 
facher Ausführung. Kopiere ihn des- 
halb zuerst mit der Tastenkombina- 
tion [Strg]+[C] und füge ihn dann 
viermal mit [Strg]+[V] ein. 

Die Animation wird erst richtig 
spannend, wenn die Pfeile aus ver- 
schiedenen Richtungen einfliegen. 
Dafür muss man die Pfeile drehen. 

Das funktioniert über die Schalt- 
fläche „Freies Drehen“ in der Zeich- 
nen-Symbolleiste. Über die kleinen 
grünen Eckpunkte lassen sich.die 
Pfeile beliebigrotieren. Um siezu ver- 
schieben, musst Du den Mauszeiger 
über das Zentrum des Pfeils bewe- 
gen, bis wieder ein Kreuz erscheint. 
Setze auf diese Weise an jeden der 
fünf Orte einen Pfeil. < 


> 


Schau mir } 
in den Workshop, 
Kleiner! 


owerpoint kann Aufzählungen in 

Textblöcken zwar so animieren, 
dass ein Aufzählungspunkt nach 
dem anderen erscheint. Aber es ist 
nicht ohne Weiteres möglich, immer 
abwechselnd einen Ortsnamen und 
dann einen Pfeil auftauchen zu las- 
sen.Um das zu erreichen, muss man 
tricksen: Du legst für jeden Ort einen 
eigenen Textblock an. 

Klicke zuerst in den Text und da- 
nach auf den grauen Rand des Text- 
blocks. Mit der Tastenkombination 
[Strg]+[C] kopierst Du den Block in 
die Zwischenablage und fügst ihn 


iallo Fremder Die Models 
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über [Strg]+[V] einmal ein. Damit 
Du den Überblick nicht verlierst, ver- 
schiebst Du ihn am besten in die 
linke obere Ecke der Folie. 

Dann fügst Du eine zweite Kopie 
mit [Strg]+[V]ein und verschiebst sie 
in die rechte obere Ecke. Die dritte 
Kopie kommt nach links unten, die 
vierte in die rechte untere Ecke. 

Aus dem Original-Textblock kannst 
Du jetzt die unteren vier Einträge 
löschen, damit nur noch „Karnak“ 
stehen bleibt. Zieh danach die erste 
Kopie aus der linken oberen Ecke 
so über das Original, dass sich die 
Namen genau überdecken. 
Bei diesem Textblock 
löschst Du alle Einträge 
unterhalb von „Kairo“. 
Die oberen Einträge 
musst Du durch 
1 Leerzeilen ersetzen. 
b Mit den anderen 

| drei Kopien gehst 
Du genauso vor - 
und zwar in der 
Reihenfolge, in der 
Du sie zuvor ko- 
piert hast, bis der 
letzte Block mit 
allen Einträgen 
enauf liegt. 
Jeder Ortsname 
besitzt jetzt seinen 
eigenen Textblock und 
kann einzeln angesteu- 
ert werden. 


iR 


Es wird imm 


er wilder. 


©] 8 @ Mein Tripdurch Ägypten 
Aa + Karnak 


a 9 
? O Es wird immer wilder. 
In jedem Abenteuer nı 


ein paar mehr Levels durchkamp! 
| Und ich dachte schon bei Taırb Raider 
} 1, ich hätte eine Menge erlebt... 
j1o Ü Die Models 


Den Textblock mit den Ortsnamen für die Reiseroute kopierst Du viermal 
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Die Reihenfolge 
der Animation 
legst Du im 
Menüpunkt 
„Bildschirm- 
präsentation - 


Je kommt Bewegung in Text 
und Pfeile. Über den Punkt „Bild- 
schirmpräsentation - Benutzerdefi- 
nierte Animation“ gelangst Du zu 
allen Funktionen für die Animation 
der Elemente der Seite. 

In der oberen Liste mit der Über- 
schrift „Folienobjekte zum Ani- 
mieren überprüfen“ setzt Du ein 
Häkchen vor alle Einträge für Pfeile 
und Textblöcke. Mit jedem Klick er- 
scheint ein neuer Eintrag in der Liste 
„Animationsreihenfolge“. 

Die Texte stehen schon in derrich- 
tigen Reihenfolge in der Liste, aber 
die Pfeile stimmen wahrscheinlich 
noch nnicht.Nach einemKlick auf den 
obersten Pfeil-Eintrag zeigt die Vor- 
schau, welcher Pfeil zugeordnet ist. 

Über die Schaltflächen rechts ne- 
ben der Animationsliste lassen sich 
die Einträge nach unten oder oben 
verschieben, bis hinter jedem Text- 
block der richtige Pfeil erscheint. 

Jetzt fehlt noch der Sound: Jedes 
Mal,wenn ein Ort auftaucht, soll ein 


a Adam = N sDogswa 2-4-AE=ERE- 


Benutzer- 
definierte Ani- 
mation“ fest 


Motorengeräusch ertönen. Die Be- 
wegung des Pfeils wird von einem 
Reifenquietschen untermalt. 

Wechsle dafürins Register ‚Effekte“ 
und markiere in der oberen Liste alle 
Textblock-Einträge. In dem Feld, in 
dem momentan „Kein Sound“ steht, 
wählst Du „Motor“ aus. 

Jetzt kommen die Pfeile an die 
Reihe: Markiere sie an Stelle der 
Textblöcke und weise ihnen gebün- 
delt den Sound „Quietschende Brem- 
sen“ zu.Fürdie Animation klickst Du 
den ersten Pfeil-Eintrag in der Liste 
an und schaust in der Vorschau, in 
welche Richtung der Pfeil zeigt. 

Wenn erzum Beispiel nach rechts 
oben zeigt, muss der Pfeil von links 
unten ins Bild fliegen. Damit das 
klappt, stellst Du indem Feld, indem 
jetzt „von links“ steht, die Option 
„Von unten links“ ein. 

Wenn jeder Pfeil die richtige Ein- 
flugschneise erhalten hat, kannst 
Du über die Schaltfläche „Vorschau“ 
Dein Werk begutachten. 


Weiter geht's: Dein Lara- 
Vortrag erhält Sounds 
und animierte Pfeile! 


Is Letztes baust Du noch einen 

echten Hammer in Deine Präsen- 
tation ein! Das Lara-Bild auf der Seite 
mit ihrem Steckbrief bekommt un- 
sichtbare Bereiche - und jedes Mal, 
wenn man sie während der Präsen- 
tation mit dem Mauszeiger berührt, 
kommt dann ein bestimmter Sound 
aus dem Lautsprecher. 

Wechsle also zur Folie mit dem 
Lara-Steckbrief und füge ein Bild 
von Lara ein, falls Du das noch nicht 


E oft PonerPseri -Ilara Col] 
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selst Du ins Register „Mauskontakt“. 
Hier klickst Du in das Feld „Sound 
wiedergeben“ und kannst entweder 
ausderListeeinen derangebotenen 
Sounds auswählen oder - noch 
besser - über „Anderer Sound“ eine 
Wave-Datei von Deiner Festplatte 
auswählen. 

Im Internet gibt es eine Menge 
Fan-Seiten (etwa www.ctimes.net), 
wo Du Wave-Dateien mit Laras Kom- 
mentaren aus den Spielen findest. 


Dede SRR>-83 
E Wilkommen 
in meinem 


| Leben! 
| 2@ wanted: Lara Croft 
« Name: Lara Crof; 


er bei Waisberüfrung: Lege Ellipsen auf Laras Körper und weise ihnen Sound zu 


im ersten Teil dieses Workshops ge- 
macht hast. Dann wählst Du über 
die Schaltfläche „AutoFormen“ in der 
Zeichnen-Symbolleiste aus dem Be- 
reich „Standardformen“ eine Ellipse 
aus und platzierst sie über einem 
Bereich des Lara-Fotos. 

Kopiere die Ellipse in die Zwi- 
schenablage und füge sie so oft ein, 
wie Du willst. Danach platzierst Du 
die Kopien auf den entsprechenden 
Körperteilen und passt sie gegebe- 
nenfalls in der Größe an. 

Jetzt bekommt die erste Ellipse 
einen Sound verpasst. Klicke sie mit 
der rechten Maustaste an und wähle 
aus dem Kontext-Menü „Aktions- 
einstellungen“. Damit ein Sound 
nicht erst bei einem Mausklick aus- 
gelöst wird, sondern schon beim Be- 
rühren mit dem Mauszeiger, wech- 


Wir senden Dir gerne eine Kopie 
früherer Workshop-Teile zu. 
Schicke dafür einen mit 3 Mark 
frankierten und an Dich selbst 
adressierten Rückumschlag an: 
<R 


Jetzt muss die Ellipse nur noch 
getarnt werden. Das geht, indem Du 
weder der Füllung noch der Linien- 
farbe eine Farbe zuweist. 

Klicke darum auf die 
Schaltflächen „Füllfarbe“ 
und wähle „Keine Farbe“. 
Bei der Schaltfläche „Li- 
nienfarbe“ wählst Du die 
Option „Keine Linie“ aus. 

Nachdem alle Ellip- 
sen einen Sound er- 
halten haben und 
auf diese Weise 
unsichtbar gewor- 
den sind, wechsle 
am besten in die 
„Bildschirmpräsen- 
tation“, um Deine 
neuen Gimmicks 
auszuprobieren. 


So geht’s weiter 


Teil 4: Spot an, Präsentation ab! 
Tipps und Tricks, wie Du Dein fertiges 
Werk super präsentieren kannst: ob 
als Folien ausgedruckt am Tageslicht- 
projektor oder gleich am PC-Screen. 


Text: Elisabeth Reisch 
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Mach Dein Handy einfach unverwechselbar: 
Mit Pok&mon im Display und eigenen Klingel- 
sounds kannst Du Deinen ständigen Begleiter 
aufmotzen. Das funktioniert bei Handys von 
Nokia und Siemens. Wir zeigen, wie’s geht. 


in Handy mit einem SCREENFUN- 
Logo oder Pokemon im Display 
wirkt viel peppiger als ein „ganz 
normales“ Mobiltelefon.Wenn es 
dann noch ungewöhnlich klingelt, ist 
Dir die Aufmerksamkeit Deiner Freun- 
desicher,sobald ein Anruf reinkommt. 
Derzeit funktionieren eigene Grafi- 
ken nur bei Geräten von Siemens und 
Nokia. Klingeltöne kann man auch bei 
einigen anderen Herstellern selbst 
komponieren:jedoch nur über die um- 
ständliche Eingabe von Noten-Codes. 


Nokia hat in seine Handys gleich meh- 
rere Möglichkeiten zum Verschönern 
eingebaut: Statt der langweiligen An- 
zeige „Di Telekom“ oder „D2 privat“ 
lässt sich ein beliebiges Motiv als 
„Operator-Logo“ indasHandy-Display 


SCREENFUN statt Operator-Logo Dı, 
das macht sich gut im Handy-Display! 


Nokia 3210 


laden. Sie heißen Operator-Logos, weil 
sie immer dann erscheinen, wenn an- 
sonsten der Name des Operators (des 
Netzbetreibers) angezeigt würde. 

Die neuesten Nokia-Modelle unter- 
stützen auch noch sogenannte „Grup- 
pensymbole“. Dahinter steckt eine 
ebenso praktische wie witzige Idee: 
Bei Nokia-Handys kannst Du verschie- 
dene „Anrufergruppen“ einrichten 
und die Einträge aus Deinem Handy- 
Telefonbuch den einzelnen Gruppen 
zuordnen. So wird bereits beim Klin- 
geln klar, wer da anruft. Du findest die 
Funktion „Anrufergruppen“, wenn Du 
einen Namen ins Telefonbuch einträgst 
und auf „Optionen“ gehst. 

Mit dem Nokia-Handy 3210 kannst 
Du auch SMS-Bildmitteilungen von 
Handy zu Handy schicken. Die Bilder 
sind wie Display-Logos aufgebaut und 
lassen sich zwischen beiden Einsatz- 
möglichkeiten austauschen. 

Unter den Siemens-Handys ist nur 
das S25 ein Logos-Künstler. Weil es 
ein Farbdisplay besitzt, lassen sich die 
Logos hier sogar vierfarbig anlegen. 


Die ideale Ergänzung zu Bildern sind 
individuelle Klingeltöne. Obwohl in 
den aktuellen Handys oft schon Dut- 
zende verschiedener Tonfolgen und 


ja) 
Nokia 51xo nein ja(ı) nein nein 
Nokia 61xo ja(ı) ja (1) ja (5) ja 
Nokia 7110 ja (5) ja (1) ja (5) ja 
Nokia 8110i ja(ı) 
Nokia 8210 ja (5) 
Nokia 8810 ja (1) 
Nokia 8850 ja 65) 
Nokia Communicator! ja (beliebig viele) | nein nein ja 
9000i 
Nokia Communicator! ja (beliebig viele) | ja (1) nein ja 
9110 
Siemens C25 ja(ı) ja (ı) nein nein 
ja (ı) 


Siemens 25 ja(ı) 
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Nicht ohne mein 
Pokemon: Mit Share- 
wareprogrammen 
am PC gestaltest Du 
eigene Logos und über- 
trägst sie per Kabel oder 
Infrarot auf Dein Handy 


Melodien eingebaut sind, kannst 
Du in fast allen Nokia-Handys und 
im Siemens S25 auch mindestens eine 
eigene Melodie einspielen. So lässt 
sich mit etwas Mühe sogar ein Klingel- 
ton ins Handy überspielen, den außer 
Dir wirklich niemand hat. 

Beim Nokia 3210 kann man erst- 
mals Sounds auch durch Eingabe von 
Musiknoten-Codes direkt eingeben. 

Im preiswerten C25 ist das Kompo- 
nieren von Klingelsounds nur mög- 
lich, indem Du die Melodie direkt im 
entsprechenden Kompositions-Menü 
(nämlich „Ruftöne- Melodien Editor“) 
des Handys einträgst. 


Für alle Besitzer eines Nokia-Handys, 
die möglichst schnell an ein nettes 
Display-Logo oder einen guten eigenen 
Klingelton kommen wollen, empfiehlt 
sich das Einspielen per SMS: Verschie- 
dene Anbieter im Internet bieten die 
gewünschten Bilder als Übersicht an. 
Gegen Bezahlung von ein paar Mark 
(per Überweisung oder durch einen 
Anruf auf einer o1g90er-Nummer) 
schickt der Anbieter dasLogo oder den 
Ton dann an Deine Handy-Nummer. 


andy 


Die Bilder werden in einem spe- 
ziellen Datenformat übertragen und 
vom Handy automatisch in den ent- 
sprechenden Speicher übernommen. 
Bei Siemens-Geräten funktioniert die 
Übertragung per SMS leider nicht. 


Wenn Du ein Siemens-Handy besitzt 
oder Deine Logos und Töne häufiger 
wechseln willst, dann ist die andere 
Möglichkeit interessanter: Über ein 
Spezialkabel oder bei einigen Handys 
sogar über eine Infrarot-Verbindung 
kann man die Bilder und Töne vom PC 
ins Handy einspielen. 


Der Weg über die In- 
frarot-Schnittstelle ist nur 
möglich, wenn nicht nur das Handy 
einen entsprechenden Sensor besitzt, 
sondern auch der Computer. Das ist in 
der Regel nur bei Notebooks der Fall. 
Die Spezialkabel, die man für die 
Verbindung zwischen der COM- 
Schnittstelle des Rechners und dem 
Erweiterungsanschluss des Handys 
braucht,sindallerdings als Originalzu- 
behör ziemlich teuer (zirka 100 Mark). 
Auf den im Kasten rechts oben ange- 
gebenen Web-Seiten für Logos und 
Klingeltöne finden sich aber Hin- 
weise auf Drittanbieter, die ein 
identisch belegtes Kabel schon für 
um die 50 Mark anbieten. 
Weiterer Vorteil: Mit so einem 
Kabel oder einer Infrarot-Verbindung 
zum Handy lassen sich auch noch 
andere Funktionen nutzen:etwa SMS- 
Mitteilungen am Rechner eingeben, 
empfangen und speichern. Daten- 
funkfähige Infrarot-Handys in Kombi- 
nation mit einem Notebook bringen 
ihren Besitzer sogar unterwegs - 
wenn auch langsam - ins Internet. 
Zum Übertragen und Gestalten von 
Logos oder Tönen ins Handy gibt es 
mittlerweile eine ganze Reihe von 
Programmen, die größtenteils als 
Shareware erhältlich sind. Die teuren 
Original-Softwarepakete der Handy- 
Hersteller (wie etwa die „Nokia Cellu- 
lar Data Suite“) muss man zu diesem 
Zweck also nicht kaufen. Die Program- 
me helfen nicht nur beim Konvertieren 
oder Bearbeiten von Sounds und Icons, 
sondern sie sorgen auch beim Über- 
tragen dafür, dass die Daten an der 
richtigen Stelle im Handy landen. © 


erändert das Startlogo von Nokia 

61x0 undCommunicator g110.Das 
Programm ist Shareware, die Regis- 
trierung kostet 30 Mark. 
www.wildies.de/nokia 


Nokia Operator Logo eh 


© Operator-Logo Uploader [E:\._r Logo Uploaden\d2nolf 
Eis Ei Entiar un 


Gemanı 
'D2 Mannesmann Matskunk. 


ae dene al, 
B-.- Duo nuca Bo] 


1e11984 Thomas Kessler «KESSLER Wieless Design - gr kesalenleson.con 


D: universelle Schaltstellefür Ope- 
rator-Logos bei Nokia-Handys: Das 
Programm konvertiert andere Gra- 
fikformate. Es kann die Logos per 
Kabel oder Infrarot ins Handy ein- 
spielen oder im Zusammenspiel mit 
der Nokia-Software „Cellular Data 
Suite“ sogar an andere Handys per 
SMS schicken.Die Registrierungdie- 
ser Shareware kostet 28 Mark. 
www.kessler-design.com 


Nokia Group Graphic Editor 


iese Shareware erzeugt Grafiken 
für die Anrufergruppen im Nokia 
61x0, 6210, 6250, 7110, 8210, 8810, 
8850, 8390. Die Registrierung kostet 
36 Mark. Im Doppelpack mit dem 


=; Bravo ScreenFun — Netscape 
Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator Hilfe 


“2 303% 


Zurück Vor 


Datei 
2 


Neuladen Anfang Suchen 


Heiße Adressen für Logos und Kingeitäbe 


www.operator-logos.de 

Reiches Angebot für Nokia-Handys. 
Bezahlt wird mit „Credits“, die vorab 
per Überweisung eingezahlt werden 
müssen. Ein Credit kostet 3 Mark und 
reicht für ein Betreiberlogo, ein Anrufer- 
gruppensymbol oder einen Klingelton. 
Für 3210-Bildmitteilungen werden zwei 
Credits berechnet. 


www.ringtones.de 

Die hier angebotenen Klingeltöne für 
Nokia-Handys kosten 2 Mark pro Melo- 
die. Sie wandern nach Bezahlung per 
Banküberweisung via SMS ins Handy. 
Melodie-Codes zum Selbst-Eintippen ins 
Nokia 3210 gibt es kostenlos. 


www.gm-gsm.de/s25.htm 
GM-GSM-Linksammlung für S25 und C25 
ist die optimale Web-Adresse für Besit- 
zer von Siemens-Handys: In der umfang- 
reichen Link-Sammlung finden sich nicht 
nur viele private oder kommerzielle 
Anbieter von Logos und Klingeltönen, 
sondern es gibt auch vieles andere 


Nützliche fürs C25 und S25. 


Dokument: Übermittelt 


De IE Zen ee 


Dee Sale 


mY »iOVe 


T Yan 


16)1999 Ihomes Kasıie-FESSLER Wrelan Der samheukiedstinueonn 


„Operator Logo Uploader“ gibt es 
beide Programme für 53 Mark. 
www.kessler-design.com 


Bitmap-Editor und 
MIDI-Gonverter von Siemens 


E: Programm zum Gestalten eige- 
ner Logos (oder auch zum Kon- 
vertieren vorhandener Bilddateien) 
steht auf der Siemens-Homepage 
zum kostenlosen Download bereit. 
Ebenso der Converter zum Überset- 
zen von MIDI-Files ins Siemens-spe- 
zifische Format. 
www.siemens.de/ic/products/cd/ 
deutsch/index/products/mobiles/ 
tips/bitmap.htm 
www.siemens.de/ic/products/cd/ 
deutsch/index/products/mobiles/ 
tips/midi.htm 


S2a@uncel 


in komplettes Softwarepaket für 
Besitzer des Siemens S25. Das Ein- 
spielen von Bitmaps und Klingel- 
tönen sowie Telefonbuchverwaltung 
undSMS-Übertragungen lassen sich 
damit bequem am PC erledigen. Die 


ö; 4 8 3 


Guide Drucken Sicherheit 


www.mobilinfo.de 

Hier gibt's Logos für Siemens-Handys. 
Sie lassen sich speichern und per Sie- 
mens-Bitmap-Editor ins Handy spielen. 


www.logoland.de 

Ein riesiges Angebot an Netzbetreiber- 

Logos, Gruppensymbolen, SMS-Bildern 

und Klingeltönen für alle Nokia-Besitzer. 
Logos oder Klingeltöne lassen sich direkt 

aus dem Web aufs Handy schicken. Das 
kostet 10 Mark für zwei Aussendungen, 

für größere Mengen gibt es Rabatte. = 


Die besten Programme zum Handy-Tuning 


Nokia Startup Logo Editor 


EB Dan 
Osen asnae 


Registrierung dieses Sharewarepro- 
gramms kostet 16 Mark. 
www.geocities.com/s25atonce 


520 Explorer 


SIEMENS 
Model 3 
Sendioge 
Deiete Ingo 
, Serdione 

Be Maar: Dekete sache | 
sl asuraagll Nelindo 

SEE f 

En | 

Sesch leer oe 

en 


en 


u] 
BA 


Operatn & 


Ainglopes 
| Volme [0 Tonic Hllee] 


er „525 Explorer“ bringt Zusatz- 

funktionen für Freaks: Neben Lo- 
gos und Sounds kann er Ruflisten- 
verwaltung, SMS und mehr. Share- 
ware, Registrierung für 42,40 Mark. 
members.aol.com/s25expl 


Alles auf einer Scheihe 


W:: Du nicht alle Programme 
undLogos aus dem Internetladen 
willst, ist die CD-ROM „Handy-Tuner“ 
von der Ulmer Firma S.A.D GmbH 
vielleicht die richtige Alternative. 
Auf dieser Scheibe sind die meis- 
ten der vorgestellten Sharewarepro- 
gramme und noch weitere Handy- 
Tools enthalten. Klingeltöne und 
Logos finden sich ebenfalls in großer 
Anzahl, außerdem Texte über ver- 
steckte Funktionen, Handywitze, 
ein Lexikon mit Handy-Fachbegriffen 
und weitere Infos. Nicht jeder Han- 
dywitz und jeder Praxistipp ist wirk- 
lich genial, aber den Kaufpreis von 
30 Mark ist die CD durchaus wert. 
Die CD-ROM „Handy-Tuner“ gibt’s 
im Fachhandel oder direkt beim Her- 
steller: www.s-a-d.de- oder Telefon 
(07305) 962 90. Preis: zirka 30 Mark. 
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Text: Hannes Rügheimer - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


ol CONMECTIONS 


Das eigene Heim im Web 
ist super. Aber was 
bringt’s, wenn niemand 
vorbeikommt? Dafür 
brauchst Du eine Adresse, 
die sich jeder merken 
kann: die eigene Domain. 


ine eigene Homepage ins Netz 

zu stellen, ist heute kein Pro- 

blem mehr. Bei Anbietern wie 

www.freepage.de oder etwa 

www,fortunecity.de bekommst 
Du kostenlosen Server-Platz für Deine 
Seite,so genannten Webspace.Die Sa- 
che hat allerdings einen Haken: Die 
Adresse, unter der Deine Homepage 
dann zu finden ist, ist meist lang und 
unübersichtlich. Wer kann sich schon 
etwas wie www,fortunecity.de/tatooi- 
ne/spock/759 merken? 

Praktischer ist da,wenn man seinen 
Namen in der Adresse der Homepage 
hat - etwa www.meinname.de. Klar, 
dass Du zum Beispiel für die Bahnaus- 
kunft einfach www.bahn.de eintippst 
und nicht erst eine Suchmaschine an- 
werfen musst. Dieser Artikel zeigt, wie 
Web-Adressen aufgebaut sind und wie 
Du preiswert zu Deiner 
Wunschadresse 
kommst. > 


Das Geheimnis der 
Wehadressen 


Der Teil einer Internetadresse, 
der nach dem www. kommt,‘ 
heißt im Fachausdruck Domain. 
Mithilfe von Domains versucht 
man, das Internet einigermaßen 
übersichtlich zu organisieren. Alle 
Seiten werden demnach in grobe 
Kategorien eingeteilt. 


Erste Einteilungsstufe ist dieso ge- 


nannte Top-Level-Domain. Das ist 
das Kürzel, das ganz rechts in der 
Adresse steht, also etwa das .de bei 
www.meinname.de. Das .de kenn- 
zeichnet Webseiten, die in Deutsch- 
land sind. Jedes Land, das ans Internet 
angeschlossen ist, hat seine eigene 
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geografische Top-Level-Do- 
27 main mit einem eigenen Län- 
# derkürzel, etwa .fr für Frankreich 
oder .uk für Großbritannien (United 
Kingdom). Ob man die Länderken- 
nung eines fremden Landes als Top- 
Level-Domain haben darf, entscheidet 
jedes Land selbst..de-Domains dürfen 
nur von Leuten mit Wohnsitz in 
Deutschland beantragt werden. Die 
Kennung.tv für den Pazifikstaat Tuvalu 
ist weltweit käuflich und vor allem 
von Fernsehsendern heiß begehrt. 
Außerdem gibt es thematische Top- 
Level-Domains wie.com,.org oder .net, 
die international zur Verfügung ste- 
hen. .com war ursprünglich für ge- 
schäftliche (engl. commercial) Sites 
gedacht, wird aber inzwischen für be- 
liebige amerikanische Websites ver- 
wendet..orgsteht fürOrganisation, 
unetfür Netz.Weiterethematische 
Top-Level-Domains sollen dem- 
nächst eingeführt werden. 
Links neben der Top-Level- 
Domain steht die Second- 
Level-Domain in der 
Internet-Adresse. Die- 
se kann beliebig 
heißen - sofern 
der Name nicht 
schon verge- 
ben ist. Und 
das ist ge- 
nau 


das Problem.Jede Domain kann es nur 
einmal geben. Begriffe wie „Film“, 
„Buch“ oder „Spiele“ sind schon lange 
nicht mehr zu haben. Über 1,5 Millio- 
nen .de-Domains sind nach Angaben 
der deutschen Registrierungsstelle 
DENIC bereits angemeldet (Stand Ja- 
nuar 2000). In Businesskreisen wer- 
den teilweise hohe Beträge gezahlt, 
um eine Wunschadresse abzukaufen. 
Die Domain shopping.de wechselte 
zum Beispiel für satte 70.000 Mark 
den Besitzer. Allerdings: Markenna- 
men sind auch im Internet geschützt. 
Die kann sich niemand privat sichern. 
Eine Domain kann noch in weitere 
Untergruppen gegliedert werden, in 
so genannte Subdomains. Eine Sub- 
domain steht links vor der Second-Le- 
vel-Domain und ist durch einen Punkt 
von ihr getrennt. Subdomains von 
www.mueller.de könnten zum Beispiel 
www.klaus.muelle.de oder etwa 
www.peter.mueller.de sein. 


5 echte Postfäche 
(POP3) 


1 POP3-Postfach 
5 Weiterleitungen 


Her mit der Domain! 


FürdieVergabe vonDomainsgibtesin 
jedemLandeine zentrale Organisation. 
In Deutschland ist das die DENIC 
(www.denic.de).AlleWebadressen, die 
ein.de am Ende haben, müssen bei ihr 
registriert werden. Für .com, .net oder 
.org-Domains ist die amerikanische 
Organistaion ICANN zuständig. 

Das bedeutet jedoch nicht, dass 
Du Dich persönlich an diese Organi- 
sationen wenden musst. Jeder Inter- 
netprovider, der von der DENIC dazu 
berechtigt ist, kann die Anmeldung 
einer .de-Domain für seine Kunden 
vornehmen. Was das kostet, legt der 
jeweilige Anbieter selbst fest. Meldest 
Du Dich persönlich bei DENIC an, kos- 
tet das 232 Mark im Jahr. Ein Vergleich 
der billigsten Möglichkeiten folgt im 
Abschnitt „Günstige Angebote“. 

Bevor Du eine Domain anmeldest, 
musst Du checken, ob der Name nicht 


Namenskunde für Checker 


Top-Level-Domains stehen ganz rechts 
in der Webadresse und kennzeichnen 
Länder oder bestimmte Organisations- 
Bereiche. Das sind die wichtigsten: 


.de Deutschland 

.com Kommerzielle Unternehmen 
(fast alle amerikanischen Seiten 
haben eine .com-Adresse) 

‚org Organisation 

‚net Netzwerk 

‚tv Tuvalu, aber auch gerne von 
Fernsehsendern verwendet 
Antigua und Barbuda, 
aber auch beliebt bei Aktien- 
Gesellschaften 
Frankreich 
Großbritannien 


I 1ME 5 ren 


1 echtes Postfach | kei 


schon vergeben ist. Das macht man 
am besten direkt in der Datenbank der 
DENIC auf www.denic.de. Jeder Do- 
main-Händler bietet diese Funktion 
zwar auch an. Allerdings ist es schon 
vorgekommen, dass Händler die 
Wunsch-Domains schnell für sich 
selbst registrieren und dann teuer 
weiterverkaufen. Mit der Abfrage di- 
rekt bei DENIC bist Du auf der sicheren 
Seite.Der Domain-Name muss mindes- 
tens.drei und darfhöchstens 63 Zeichen 
enthalten. Groß- und Kleinschreibung 
wird nicht unterschieden. Ist die Do- 
main noch zu haben, wendest Du Dich 
für alles Weitere an einen Anbieter. 


Günstige Angehote 


Seit Ende Januar gibt es eine kosten- 
lose Möglichkeit, an die Adresse 
www.meinname.de zu kommen. Alles, 
was Du tun musst, ist, Dich auf der Sei- 
te www.freedoms.de mit Name und 


Suche nach Domeindaten in der DENIC-Datenbank 


Anderungswünsche in der whois.Datenbank 
setzen, fals dies notwendig ist 


Kostenlos zur 
Wunsch-Adresse: 


Auf der Seite Queen 
www, s.de „efomatanıı 
kannst Du Dir eine Fe 


eigene .de-Domain 
sichern - aber ohne 


Homepage-Platz 


Anschrift zu registrieren. Deine Do- 
main wird dann kostenlos bei DENIC 
angemeldet. Das kann ein paar Tage 
dauern. Achtung: Der Service enthält 
keinen Serverplatz für die eigene Ho- 
mepage, sondern lediglich die Adresse. 
Die Homepage muss separat auf ei- 
nem anderen Server bei einem beliebi- 
gen Anbieter untergebracht werden. 
Wo diese Seite liegt, gibst Du bei der 
AnmeldungbeiFreedomsan.In Zukunft 
wird die Seite unter der Adresse der 
neuen Domain erreichbar sein. Auch 
in der Adresszeile des Browsers steht 
dann die Adresse www.meinname.de, 
obwohl die Seite selbst beispielsweise 
auf www/fortunecity.de/tatooine/spock 
/759 liegt. Man nennt diesen Adres- 
sen-Service eine Umleitung. 
Gekoppelt mit kostenlosem Home- 
page-Platz,den etwa www,freepage.de 
oder www,fortunecity.de anbieten, ist 
die Umleitung von Freedoms eine 
ideale Einstiegslösung. Zusätzlich be- 
kommt man zehn E-Mail-Adressen 
(klaus@meinname.de), die ebenfalls 
auf ein bestehendes E-Mail-Postfach 
umgeleitet werden, und vier Subdo- 
mains. Als kleines Manko musst Du 


Whois-Suche 


.. Außen Sie Bitte bei Ihram Provider. Er kann viele Aktualisierungen selbst vomehmen oder wird sıch mit uns in Verbindung 


Datenbank für 
‚alle .de-Domains: 
Auf der Website 


Nach der > Anmeldung erhalten Sie kostenlos eine DE-Domain 
auf ihren Namen, sowie die Möglichkeit 4 Host- und 10 E-Maik 
Adressen au bestehende Adressen umzuleiten. = Weitere Infos 


nt. 


TEC DOSE 


WE ug Feiien 


dafür in Kauf nehmen, dass jedes Mal 
ein Werbefenster aufgeht, sobald Dei- 
ne Homepage aufgerufen wird. 

Will man eine Domain inklusive 
Homepage-Platz, ist der Anbieter 
Netbeat (www.netbeat.de) neben 
Strato (www.strato.de) und Puretec 
(www.puretec.de) die preiswerteste 
Möglichkeit. Bei Netbeat zahlst Du ei- 
ne einmalige Einrichtungsgebühr von 
19,99 Mark.Monatlich fallendann noch 
50 Pfennig an. Strato und Puretec ver- 
langen jeweils 39 Mark Einrichtungs- 
gebühr und 49 Pfennig im Monat. 
Einen genauen Überblick über Leis- 
tungen und Preise zeigt die Tabelle. 


Eine eigene Adresse im Internet zu ha- 


ben, ist eine feine Sache. Du solltest - 


Dir aber darüber im Klaren sein, dass 
auch die beste Adresse sinnlos ist, 
wenn auf den zugehörigen Seiten 
nichts steht. Deshalb: Wer sich eine 
eigene Domain besorgt, sollte auch 
regelmäßig Zeit dafür aufwenden, sie 
zu pflegen und die Homepage regel- 
mäßig zu aktualisieren. 


he Internet Corporation for Assigned, 
non.profk Corporation! 


NEW: KANN hi 
Registrars (Postes January 25, 2000) 
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De BERN! 


The Internet Corporation 
for Assigned Names and Numbers 


management, 
now perfürmed under U.5. Governmers contract ty JANA and eher 
erties. 


STETTEN GIRO 


Für die Vergabe von 

‚com, .net oder .org- 

Domains ist die 

amerikanische 

i . „Internet Corporation 
Br for Assigned Names 

and Numbers“ 
= (ICANN) zuständig 
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CONNECTIONS 
Frühlingsgefühle 


Ghostwriter für Liebesbriefe 


urra,hurra,der Frühling ist da! Wenn’s bei Dirmitdem 

Nachbarn funkt, ist eine Liebesbotschaft angebracht. 
Die kann man auch per E-Mail schicken - und man muss 
sich nicht einmal selbst den Kopf zerbrechen. Denn der 
Liebesbrief-Generator sorgt per Mausklick für kreatives 
Gesäusel. Du hast die Auswahl zwischen „Romantisch“, 
„stürmisch“ oder „Liebesgeständnis“. Dann schnell den 
Brief zusammenklicken, und ab geht die Herzenspost! 


-weiblich- 
( Mein Honeybunny 
T Me 


Meine Räuberbraut, 


männlich 
T Mein Herzallerliebster 

Mein Hels, 

Mein Liebes-Ritrer, 

Diesen Liebesbrief schreibe ich dir, weil... 

mein Herz sussetzt, wenn ich Dir nichttäglich sage wie sehr ich dich liebe 
MT ich nie 
ich bekund 


will 


n Herz nur für dich schlägt 


Du bist für mich... 


© wie ein Engel, der für mich allein aus dem Himmel her 


(© der Sonnenschein in meinem Leben 


Zärtliches Geflüster der nicht ganz ernsten Art: der Liebes- 
brief-Generator auf www.spray.net/love/lovegenerator.asp 


Gleich geht’s Leo an den Kragen: Radikalmaßnahmen 
bietet die Seite www.newgrounds.com/assassin 


Bye bye, Leo 
Online-Attacke auf Stars 


ir tun die Augen weh, wenn Du 

Leonardo diCaprio oder die 
Backstreet Boysnocheinmalsehen 
musst? Auf der Internet-Seite 
www.newgrounds.com/assassin 
gibt's das passende Gegenmittel: 
In witzigen Cartoons kannst Du 
Deinen verhassten Stars eins auf 
die Mütze geben. Voraussetzung: 
Man braucht das Browser-Plug-In 
„Flash“. Du bekommst es kostenlos 
zum Downloaden bei Macromedia 
unter www.macromedia.com 


www.newgrounds.com/assassin 
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Rauchende Reifen 


Die Königsklasse geht in die neue Saison 


Erstmals 
für BMW- 
Williams 
am Start: 
Ralf Schu- 
macher 


ILL EVCKY 


Täglich neue 


Meldungen ie neue Formel-1-Saison verspricht 5 

aus der Pole wieder spannend zu werden.Nach 

Position liefert langer Zeit meldet sich BMW endlich 

das Online- in der Königsklasse der Motorsports 

Formelı-Ma- zurück.RalfSchumacher und Youngs- 

gazin www. ter Jenson Button werden für den \ 
dailyfı.de RennstallBMW-Williams aufs Gaspedal steigen. vn 


Doch während derTestfahrten kurz vor Saison- ; en 
start ist man mit der Technik des neuen Flit- 
zers von BMW noch nicht zufrieden. 
Aktuelle Meldungen von den Rennstre- 
cken verrät www.dailyfi.com - Pläne von 
allen Kursen gibt’s auf der Seite www. 
sporti.de- Tickets kannst Du online 
bei www.ticketpool.de bestellen. 


Die einen N 
lieben ihn, * 
E die andern SR 
können ihn 
nicht mehr 


seh’n: Leo 


1 
Ich wilt abonnieren Hier gibt es Informationen, was Dnline-Training alles bietet. | 


Im Universum vom „Klett Online Training“ findest Du Hilfe 
zu Schulproblemen in Mathe, Deutsch und Englisch 


Gegen Paukersiress 


Hausaufgaben-Hilfe aus dem Netz 


ach dem Erfolg des Cornelsen Schulbuch Verlags mit 

der Schüler-Community Learnetix (www.learnetix.de) 
geht nun auch Konkurrent Klett mit einem Online-Lern- 
Angebot an den Start. Innerhalb von 24 Stunden beant- 
wortet ein Expertenteam Fragen zu kniffeligen Hausauf- 
gaben. Außerdem kannst Du Deine Schwachpunkte mit 
Übungsaufgaben trainieren.Der gesamte Stoff aus Mathe, 
Deutsch und Englisch der Klassen 5bis 10 wird abgedeckt. 
Der Service kostet 69 Mark für 3 Monate. 


Wenn am 26. März der Große Preis von Brasilien startet, 
checkst Du die Rennstrecke vorab auf www.sportı.de 


Fansites finden 


Promi-Suchmaschine 
ara,Britney Spears oder Harald 


Schmidt: sie alle haben ihr zu Ä Lady 
Hause auch im Internet. Wenn | et 
a mit vielen 

Du Home- oder Fanpages zu Dei- ansehen 
nen Stars suchst, hilft die Suchma- Varelen 


schine wwwvvip-visit.com- der 
schlaue Helfer hat sich auf y 
Promi-Seiten spezialisiert 

und greift auf einen Kata- F 
log von 2900 Links zu. 4 


starten 


Joschka Fischer 
Bein Lungen Lad 


Do eu 


Homepages oder Fanseiten zu Deinen Lieblingsstars findest 
Du mithilfe der Promi-Suchmaschine www.vip-visit.com 
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Hühner-Attacke 


Zum Abschuss frei 
Be für Moorhühner ist in voll- 
em Gang. Ursprünglich ein Werbe- 
gag, darf das Moorhuhn-Spiel l 4 
auf keinem Screen mehr fehlen. \ BB 
Da heißt es Hühner abballern bis FS 
zum Umfallen. Achtung: Im Netz ,.@i® —— 
kursierteinevirenverseuchteVer- 3 
sion. Eine garantiert saubere Spiel- N 
version gibt's auf der Internet-Seite 
www.moorhuhn.de-hol sie Dir! 


-TERMINE 


Hühner 
haben’s 
auch nicht 
leicht... 


- Wer kriegt die Oscars? 
26.3., www.oscar.com 
Sei live übers Internet dabei, wenn die 
Stars über den roten Teppich schreiten. 
Ist„American Beauty“ der große Gewin- 
ner in diesem Jahr? Wer kommt mit 
wem und in welchem Kleid? 


Talk mit Captain Kirk 

26.3., 20 Uhr, www.docrock.de 

„Star Trek“-Oldie William Shatner alias 
Captain Kirk stellt sich online bei der 
Docrock-Show zum Real-Audio-Inter- 
view — passend zum Deutschland-Start 
seines neuen Films „Free Enterprise“. 


Schumis Shirt 

noch bis 30.3., www.star-auktion.de 

Ein von Michael Schumacher handsig- 
niertes T-Shirt mit „Keine Macht den 
Drogen“-Aufdruck gibt’s beim Auktions- 
haus „Star-Auktion“ zu ersteigern. Am 
30. März fällt der Hammer. 


Jeder Klick ein Treffer: Der Highscore beim Hühner A 
lag bei Redaktionsschluss bei 1370 Punkten 


Hannover ruft! 


Startklar für die Weltausstellung 


m 1. Juni wird die Expo 2000 in Hannover eröffnet. Die 

erste Weltausstellung, die in Deutschland stattfindet, 
steht unter dem Motto „Mensch - Natur - Technik“. Auf 
der Homepage zur Expo kannst Du Dir jetzt schon einen 
Überblick über die vielen spannenden Projekte verschaf- 
fen. Du kannst auch das Ausstellungsgelände schon mal 
virtuell begehen oder Eintrittskarten online vorbestellen. 


®. nstaltungskalender 
EXPO Gelände ” 


Touren [Plan JEXPOVision| 


- Puff Daddy kommt 


bis 2.4., www.puffdaddy.com 

Erstmals auf Europa-Tour kommt Super- 
Rapper Puff Daddy auch nach Deutsch- 
land. Genaue Konzert-Termine und ex- 
klusive Sounds aus dem neuen Album 
gibt's auf seiner Homepage. 


A*Teens im Interview 

9.4., 20:00 Uhr, www.docrock.de 

Mit Abba-Songs ohne Ende haben die 
vier Teenager aus Stockholm es in die 
Charts geschafft. In der Docrock-Show 
kannst Du Marie, Sara, Dhani und Amit 
im Real-Video-Interview erleben. 


®. ktrum 


Presse | Agenda 21 |Clobal D 


a7" EXPOCommunity 


Club JEXPO Cafe | EXPOKIds | Gästebuch 


Der Countdown läuft: Am 1. Juni startet die Expo 2000. 
Vorabinfos zur Weltausstellung bietet www.expo2000.de 


Magische Bücher 


Neues aus der Zauberschule 


H: Potter ist kein gewöhnli- 
cher Junge. Während Du Mathe 
paukst, lernt er in der Zauberschu- 
le, wie man Tränke braut und auf 
einem Besen reitet. Mit ih- 
rer Serie über den kleinen 
Magier hält Autorin J.K.Row- % 
ling Millionen Leser in Atem. 
Auf der deutschen Homepage 
verzaubern Leseproben. 


Lädt zum Lesen 
ein: der kleine 5 3 eh 
Zauberer Zum Winterschluss wird noch mal richtig 
K 34 in die Klamotten-Schatzkiste gegriffen: 
BETT Wir verlosen heiße US40-Outfits für die 
\ coolen Tage. Wie Ihr bei der Verlosung 
mitmachen könnt, erfahrt Ihr auf 
der Jackpot-Seite 146. Aktions- 
schluss ist der 19.4.2000. \ 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 
I} 
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Trügerische Idylle: Während eines Picknicks flattert Pikachu (mit Trainer Ash, Mitte)... _...eine Einladung zu. Darin werden die Pokemon-Trainer zum Wettkampf aufgefordert 


® Pikachu staunt nicht 
schlecht, als er dem 


Gastgeber begegnet... 
B. -. 
.-.- 


7 


[ 2 
..denn es ist Mewtwo, das mächtigste Dramatisches Duell: Mew (rosa) will verhindern, 
| Pokemon der Welt. Und eine Kopie Mews dass Mewtwo (blau) die Weltherrschaft an sich reißt 


Puh, geschafft! Nach ® 
gewonnener Schlacht 
fallen sich Ash und 
Pikachu in die Arme 


Mit aller Kraft widersetzen sich Ash, Misty (r.)... ...und die aufgebrachten Pokemon der Versklavung durch den bösartigen Mewtwo 
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52 Millionen Dollar 


RE) Einspiel-Ergebnis in den 
ersten fünf Tagen! Ash, 
Pikachu & Co. treiben 


Damit auch Euer CD-Player nicht von der S auch auf der Leinwand 


Pokemania verschont bleibt: Wir verlosen 


20 x den Soundtrack zum Film. Wie Ihr‘ die Pok&emania voran. 


bei der Verlosung mitmachen könnt, 
erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 146. | 
Aktionsschluss ist der 19.4.2000 { lasimmersie anfassen, wird zum 
"serie | W Weltweit begeistern sie 
| mehr als 30 Millionen (!) Video- 
spieler. Und auch alsTV- und Filmstars 
sind die Pokemon nicht zu bremsen. 
Wer von Euch bisher noch nicht von 
der Pok&mania erfasst worden ist, hat 
nun Gelegenheit dazu, sich anstecken 
zu lassen.Denn Kunohiko Yuyama, der 
Regisseur von „Pok&mon - Der Film“, 
beginnt sein Leinwand-Abenteuer mit 
einer 20-minütigen Einführungs-Epi- 
sode für Neueinsteiger: „Pikachu’s Va- 
cation“ stellt die populärsten der über 
150 animierten Kreaturen kurz vor. 
Dann geht's endlich los mit dem 
Film: Auf einer geheimnisvollen Insel 


Ash & Co. nehmen an. Aber mit wem haben sie es zu tun? 
sieht sich Ash am Ziel seiner Träume - 
der beste Pok&mon-Trainer der Welt 


1 F | 
zu werden. Doch wie sich herausstellt, 


Die Sieger: T war die Einladung zum Wettkampf 
Pokemon-Star \ nur ein Vorwand, um die stärksten Po- 
Pikachu und kemon gefangen zu nehmen. 
Trainer Ash i Ausgeheckt hat diesen Plan Mew- 
| i two, ein bösartiges Pokemon, das in 
einem Labor künstlich erschaffen 
wurde.Die monströse Kreatur isteine 
Kopie von Mew, dem mysteriösen Ori- 
ginal-Pok&mon. Seine ungeheuren 
Kräfte pflanzt Mewtwo in geklonte Pi- 
kachu,Garados & Co.,mit demZiel,die 
Weltherrschaft zu übernehmen. Doch 
dann taucht urplötzlich Mew auf... 
Die Story, eine düstere Mischung 
aus Frankenstein und 007, ist okay, 
aber nicht übermäßig originell. Ein 
Durchmarsch an den heimischen Kino- 
kassen dürfte trotzdem sicher sein. 


Pokemon - Der Film 


Zeichentrick/Japan 


Start: 13.4. ab o Jahre beantr. 
www.pokemon.de 


Darsteller: Ash, Pikachu, Mewtwo, Mew, 
Bisasam, Schiggy, Sichlor, Vulpix, Glurak 


Das Zeichentrick-Abenteuer ist f/ 
etwas für Hardcore-Fans. Und 
von denen gibt's ja Millionen 


Die wichtigsten Figuren im Film 


Mit „Pokemon“ hat Pikachu gwy7 Sichlor =” Turtok 

Satoshi Tajiri (Bild) Elektrisieren- Sgn=7/ ImFlugkampf _ E94 Das Wasser in 

ein völlig neues Vi- derKultstar, | AN © | erweckt es seinem rauen 

deospiel-Genre ge- der manchmal SS denEindruck | = Panzer schießt 
F we einbisscen ie einer ganzen | wie eine Fon- 

schaffen. Die Welt der launisch ist. Armee. ä 

| Bisasam ya Vulpix 


kombiniert den Spaß ER SpA Dealiisei | era 
. R as samen- m“ \ ie Anzanl Sel- er BOSewic 
am Rollenspiel mit der Freude am korn auf ( ner Schweife | ist eine Kopie 


Sammeln, Tauschen und Trainieren. : dem Rücken 7] nimmt mit dem von Mew, 


kleinen Kreaturen 


Obwohl es die Aufgabe der Trainer —— wächst mit Älterwerden | dem Original- 
ist, möglichst viele Pokemon zu fan- - dem Pokemon. stetig zu. Pokemon. 
gen, leben diese skurrilen Kreaturen Schiggy TE Glurak | Mew 
gerne mit Menschen zusammen. Zur Verteidi- | Der Feuer Die Premiere: 


Denn durch das Training entwickeln | gung verspritzt | speiene | Erstmals ist 
sie sich ständig weiter. So wie mn gitige | Peeehabeingt | das ee 
= . Pi ubstanz mi sogar Berge | nısvolle FoKe- 
die gigantische Erfolgsstory. dem Maul. [ zum Bersten. mon zu sehen. 


Text: Rainer Fellmann 


Playstation 


Stuart: 


Sohnemann ist beleidigt, und der 
Kater braucht erst mal einen Drink: [: 
Mama und Papa Little haben eine za 
sprechende Maus adoptiert. 


Kaum ist Stuart (l.) in der Little-Familie angekommen, 

landet er versehentlich in der Waschmaschine... Bilderbuch- ' 
Familie: 
Mama, Papa 
und ihre zwei 
Söhne 


Laurie) besuchen ein Waisenhaus, 
um einen Bruder für ihren Sohn 
George zu adoptieren. Doch mit was 


..der Käsefresser kommt zwar wieder raus, aber kommen sie zurück? Mit einer weißen 
Kater Snowbell schmiedet finstere Pläne gegen ihn - Maus. Die trägt bevorzugt Anzüge, 
A = a x spricht sehr gewählt, ist smart, witzig 


und außerordentlich charmant. 
Doch Sohnemann George traut sei- 
nen Augen nicht. Was soll er seinen 
Freunden erzählen? Dass sein neuer 
Bruder eine weiße Maus namens 
Stuart ist und locker auf dem Hand- 
teller Platz hat? Auch Hauskater 
Snowbell kriegt sich nicht ein. Eine 
Maus in saublöden Anzügen hat mehr 
zu melden als er? Das widerspricht je- 
dem Naturgesetz! Auf den Schreck 
ı er : N braucht er erst mal einen Drink. Und 
George (l.) beobachtet seinen Bruder bei der Morgen- |\ 3 ; e : : eine Extraportion Ideen, um die Maus 
toilette. Musste es ausgerechnet eine Maus sein? ö : wieder verschwinden zu lassen. 
In „Stuart Little“ sind alle Figuren 
real. Bis auf Hauptdarsteller Stuart, 
der existiert nur digital. Aber er ist so 


D: Eltern Little (Geena Davis, Hugh 


/ 


r it. Beglückt i er 
Pt z t die Wahrheit. brillant animiert worden, dass selbst 
= rzählt Stuar £ tere Ecken... F 
Auf geht's: Das ar Central Park hat viele Ban — daswinzigste Barthaar echt wirkt.Die 
fährt er nach Hause. " \ | US-Kids waren von dem Computer- 
[5 13 & | Zwerg so begeistert, dass sie scharen- 


weise ins Kino rannten, um sich die 
Verfilmung des fünfzig Jahre alten 
; -— Kinderbuchs (nach E. B. White) anzu- 

= Er SS DE schauen. Für sie war Stuart ein Knüller 
Snowbell heuert Straßenkater Red (r.) und seine Gang - und ein liebenswerter dazu. Da sag 
an: Stuart soll verschwinden. Die Streunerbande... x noch einer, Mäuse wären eklig. 


Spaß | 1 


Text: Angelika Buscha 


5) „erpresst ein 4 Action (2) Spannung (2 
Mäusepaar, : u. 
sich als 


" or Stuarts Eltern 
; ; En auszugeben. 
W » Stuart wird 
Eee abgeholt 


ER ER 


— nn — 


Die spinnen, die Menschen! 
- Familie adoptiert eine Maus. 
Kleine Maus ganz groß: Nach vielen Abenteuern im Park landet Der Hauskater kriegt 'ne Krise 
Stuart wieder bei den Littles. Alle finden es super. Sogar Snowbell EEE EEREEEER FRIE 


METZGER ODER MEDIZINER? 


|Um Schulden bezahlen zu können, 
‚verkauft Deuce (r.) seinen Körper an 
potente Frauen mit schrägen Fantasien 


Am 
Fa 


| 
IncHNe I DONE 
Deuce Bigalow - MALE GIGOLO 


j i ; 
..und er hat Recht. Doch der mäßig attraktive 
Liebhaber kriegt nur durchgeknallte Kundinnen 


Cop Fowler (l.) verdächtigt 
Deuce der Prostitution, weil er 
im Haus des Callboys wohnt... 


a E Pe 4 L 
Aber hallo: Zwei-Meter-Frau Tina (Torsten Voges!) 
fährt auf komprimierte 165 Zentimeter Erotik ab 


= 


Deuce verknallt sich in eine seiner Bezahlfrauen (Arija Bareikis). Gemeinsam küm- 
mern sie sich um die teuren Fische. Aber wieso sind die in so seltsamen Behältern? 


- 


Voll neidisch beobachtet Deuce Bigalow 
(h.) den Gigolo Antoine bei der „Arbeit“... 


..doch gerade der Schönling überlässt 


2 ihm seine Wohnung zum Fische füttern 


uni 


Fisch oder Fleisch? 


Glückloser Zierfischpfleger 


sattelt um: Als Gigolo 
will er die schnelle Mark 


machen. Und verliebt sich. 


wieder ohne Job: Deuce Bigalow 

(Amerikas neuer Comedy-Star Rob 
Schneider), seines Zeichens Zierfisch- 
beckenreiniger in L.A., verkörpert den 
Prototyp eines Verlierers. Doch dann 
trifft der Gebeutelte auf Antoine 
(Oded Fehr), einen Gigolo, dem die 
Frauen die Luxushütte einrennen. 

Als der Callboy für drei Wochen ent- 
schwindet, hütet Deuce das Haus. Sei- 
ne Babys sind sündteure Edelfische, 
deren High-Tech-Aquarium er prompt 
zerdeppert. Schaden: 3500 Dollar! 

Um schnell an Kohle zu kommen, 
sattelt der Loser aufs horizontale Ge- 
werbe um. Die weibliche Kundschaft 
stammt jedoch aus dem Skurrilitäten- 
Kabinett: Ruth flucht wie ein Pferde- 
kutscher, die Jabba Lady wiegt zwei 
Tonnen, Tina ist zwei Meter groß und 
Kate hat ein Holzbein. Deuce findet 
trotzdem Spaß an seinem neuen Job 
und verknallt sich in die Einbeinige... 

Seit „Verrückt nach Mary“ und 
„American Pie“ sind zotige Streifen 
der Knaller. Und genau dazwischen 
platziert sich „Rent A Man“, ein von 
Adam Sandler („Big Daddy“) coprodu- 
zierter, derber Kinospaß. Hingehen! 


Rent A Man 
Komödie/USA 
Start: 13.4. ab 12 Jahre beantr. 
www.deucebigalow.com 

Darsteller: Rob Schneider, William Forsythe, 
Eddie Griffin, Arija Bareikis, Oded Fehr 
Männer sind käuflich. Deftige 
Mixtur aus „Verrückt nach 
Mary“ und „American Pie“ 


FE ist klein, nicht eben sexy und mal 
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Text: Rainer Fellmann 


Berufswahl ist 
Krankenkassenwahl. 


Mit dem Start in den Job be- 
ginnt der Ernst des Lebens. 
Zur Pflicht gehört auch die 
Krankenversicherung. Die 
BARMER ist die Nr.1. Keine 
Kasse hat mehr Versicherte! 
Und welche bietet bessere 
Informationen zum Berufs- 
einstieg? 


job_navigator 2.0 Diese 
Scheibe ist ein Hit. Die 3D- 
CD-ROM lädt ein zu einer 
virtuellen Reise in die mo- 
derne Berufswelt. Sie enthält 
jede Menge Tipps 
Arbeitsleven der Zukunft, 
informiert über viele Fragen 
der Gesundheit und bietet 
viel Spaß für die Freizeit. 


zum 


Jetzt gratis bestellen! 
110004 


Die Anschrift wird aus versandtechnischen 
Gründen gespeichert. Die Angaben sind 
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter- 
geleitet 


So kommt man an den job_navigator 2.0: 
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal 

Per Internet: www.barmer.de 

Persönlich: in jeder der 1.400 

BARMER Geschäftsstellen 


BARMER 


Deutschlands größte Krankenkasse 


»o' KINO 


Unendlich 
stinkig: Quellek we ”> 


DIienibhnyerensallse) des Monats 


N > r Brüllend komisch: Die Stars 
Quincy (Tim Allen, 1.) F RE - 
und Tawny (Sigourney einer Sci-Fi-Serie werden von 


-vonBeruf (9 .: x We: 2) ee Außerirdischen für echte 
Weltraum- selbst im glühendsten 
Monster WER Inferno kühlen Kopf Weltraumhelden gehalten. 


as für ein Anblick: Die Stars der 
W:- erfolgreichen Sci-Fi- 
Serie „Galaxy Quest“ halten sich 
mit Autogrammstunden über Wasser. 
Zu dumm, dass die fremde Rasse der 
Thermianer, herbeigereist aus dem 
Klatu-Nebel, die arbeitslosen Schau- 
spieler für echte Weltraum-Abenteurer 
hält! Jason Nesmith alias Commander 
Taggert (Star-Komiker Tim Allen) und 
seine Crew - darunter „Alien“-Heldin 
Sigourney Weaver - sollen den schrul- 
ligen Außerirdischen im Kampf gegen 
All-Terrorist Quellek behilflich sein. 
Ohne einen Schimmer stürzt sich das 
Sextett in die irrwitzige Mission. 
„star-Trek“-Anhänger werden sicher 
schlucken. Denn die Macher dieser 
schrillen, pointenreichen Sci-Fi-Parodie 
schütten fett Häme über Kirk & Co. 
aus. Deren Charaktere dienten als Vor- 
lage für die „Galaxy Quest“-Crew. Aber 
am Ende dieses Spektakels ist es ein 
Fan, der die richtigen Knöpfe drückt. 


ED. 7 1; 


_ Action ") Spannung 2 Humor 7 


\ 
ir - - Am Anfang werden Trekker 
4 { Commander Taggart (l.) und ..glatzköpfige Monster zur Wehr auf die Schippe genommen. 
=. Dr. Lazarus müssen sich gegen kleine... setzen. Und die sind extrem verfressen Am Ende sind sie die Sieger 


Harte Jungs 


Männer denken immer nur an 
das Eine. Und Jungs erst! 


Obduktion astun, wenn der „Luu-Luu“ eines 
me Morgens- unter massiv gewölb- 
Johnny r terBettdecke-zu einem spricht? 


Depp bei WE, 
der Arbeit EN 


Klar,dem weiblichen Geschlecht nach- 


Sg ; E : BR = . n r 
fd ) pr u Doch Flo (Tobias Schenke), 2 Sexy Anblick - Florian hat 'nen Hormonstau Stellungen 
u En 7 Sachen Erotik alles andere als ein har- 
; ern m ä ter Junge, benötigt dringend Anlei- übernimmt die Rolle des Romeo in Action I Spannung GER Humor 2 


tung. Schließlich will er Leonie (Mina einer Schulaufführung. Dreimal dürft 
Tander) flachlegen, die blondestePra- Ihr raten, wer die Julia spielt... Sn 
line der Welt. Red Bull (superlustig: Regisseur Marc Rothemund wird PIE SHISRSHTUSIEFSIRSERIEEN 
Axel Stein), Flos bester Kumpel, ver- zum Sexologen: In seinem vorigen 

wirrt den Grünschnabel aber noch Film plagte Großstädter die Lust. Dies- Das merkwürdige Verhalten 2 


mehr mit Kamasutra und „Profi“-Hilfe. mal muss sein junger Hauptdarsteller geschlechtsreifer Teenager. 
„American Pie“ lässt grüßen! 


3 € Sleepy Hollow 


Fantastische Schauermär über 
einen kopflosen Reiter. Schlotter. 


2 American Beauty 


Schräge Familiengroteske mit 
brillanten Darstellern. 


2 TheBeach 


Der „Titanic”-Star auf der Suche 
‚nach dem ultimativen Strand. 


4 ToyStory2_,, 


Buzz & Co. retten ihren Kumpel 
Woody vorm Museumskäfig. 


Da kommt die zündende Idee: Flo aufden rutschigen Hormon-Parcours. 


Dito - Der Katastrofenfilm 


Eine echte Katastrophe: Ottos 
Gags sind so alt wie er selbst. 


tto kam Ende der Siebziger ins 
Fernsehen - und alle schalteten 


ein. Mitte der Achtziger kam der 
erste „Otto“-Film ins Kino - und alle 
rannten hinein. Der Blödelbarde aus 
Ostfriesland wurde mit seinen Otti- 
: BGE fanten eine Kultfigur.Doch das ist alles Henry“ nach Amerika auswandert, lei- - 
5 The Green Mile Z Schnee von Vorlesen, det an Schwachsinn: Die Gags sind tn 4] Sremuns 5]_tuna 5 
2 ; Heute meint Otto, es reicht, Kata- albern, die Witze echt blöd, die Film- — 
strophemit,f“zuschreiben,undschon zitate abgenudelt, und die Standup- 
entsteht ein witziger Film. Denkste! Einlagen des Barden kann man nicht 
Die Story von Otto, der den Lebens-- mehr sehen. Der Tod einer Komödie Schlimmer geht’s nimmer: 
traum seines Opas verwirklicht und sind Langeweile und Ideenmangel. a een 
als blinder Passagier auf der „Queen „Otto“ hat von beidem reichlich. 


2ER FR lb ie 2 ah EG TR 


Y 


Du bist jetzt witzig - oder ich hau dich! 


Beklemmend und berühren: 
Tom Hanks als Gefängniswärter 
für Todeskandidaten. 


Text: Angelika Buscha, Rainer Fellmann, Ssirus W. Pakzad - Fotos: Reuters/Fred Prouser/Archive Photos (2), Shooting Star (1), Bauer Publishing (1) - Charts: MediaControl 


Gottes Werk und 
Teufels Beitrag 


Waisenknabe Homer Wells 
entdeckt das wahre Leben. 


(Michael Caine) ist Homer (Tobey 

Maguire) wie der eigene Sohn. 
Ihm bringt er alles Wissenswerte 
über Medizin bei, in der Hoffnung, 
seinen Nachfolger gefunden zu haben. 

Umso größer ist die Enttäuschung, 
als Homer beschließt, sein Leben 
selbst zu bestimmen. Mit Candy 
(Charlize Theron) und Wally (Paul 
Rudd) bricht er auf zu neuen Ufern - 
zaghaft entschlossen, das wahre Leben 


Magnolia 


Ein gewaltiger Film: Leben und 
Sterben in San Fernando Valley. 


rei Stunden dauert diese mons- 
BD; Chronik über neun Men- 
schen auf der Suche nach Liebe, 
Respekt und Würde. Doch schon in 
den ersten Minuten scheint die Lein- 
wand auseinander zu bersten - vor 
allem, weil die Darsteller (allen voran 
Tom Cruise und Julianne Moore) mit 
einer Vehemenz und Gnadenlosigkeit 
spielen, dass es kein Entrinnen gibt. 
Außer man verlässt das Kino. 
Magnolia ist benannt nach einem 
großen Boulevard, der mitten durch 
das San Fernando Valley führt. Im 


Der Mondmann 


Jim Carrey in seiner besten Rolle 
als Komiker Andy Kaufman. 
BR Leben von Andy Kaufman (1949 


F Waisenhaus-leiter Dr. Larch 


bis 1984) gab es nur eine Konstante: 

Unberechenbarkeit. Wenn der An- 
archo-Komödiant die Bühne stürmte, 
hatte niemand eine Ahnung, was fol- 
gen würde. Tritt erals Elvis-Imitator auf? 
Wird er als Sänger Tony Clifton mit 
dünner Stimme krächzen? Mit Frauen 
Ringkämpfe bestreiten? Oder einfach 
nur aus „Der große Gatsby“ vorlesen? 

Andy war der erste Standup-Come- 
dian.Ohne ihn gäbe es berühmte Kol- 
legen wie Tim Allen, Robin Williams 
odereben „Mondmann“-Star Jim Car- 


Dogma 


Zwei teuflische Engel bringen 
Unheil über harmlose Erdlinge. 


isconsin muss die Hölle sein. 
W: nämlich wurden die gefal- 

lenen Engel Loki (Matt Damon) 
und Bartleby (Ben Affleck) verbannt. 
Jetzt aber wittert das Duo seine Chance 
auf eine illegale Rückkehr ins Himmel- 
reich: Es muss nur die Pforten einer 
neu geweihten Kirche in New Jersey 
durchschreiten. Das Problem: Schaffen 
es die beiden Flügelträger, bedeutet es 
das Ende der Welt. Also soll ausgerech- 
net die nicht eben gottesfürchtige Bet- 
hany (Linda Fiorentino) mit Hilfe eines 
schwarzen Apostels, zweier dusseliger 


ohne den Schatten seines übergroßen 
Ziehvaters zu entdecken. 

Keine Frage, die Verfilmung des 
Buch-Bestsellers von John Irving wirkt 
erstmal altmodisch in der Erzählung. 
Aber sie enthält mehr Wahrheiten 
über das Erwachsenwerden als so 
manche Teenager-Klamotte. 


Heizt kräftig ein: Tom Cruise als Sexguru 


Zentrum des Films steht Fernseh- 
magnat Big Earl Partridge (Jason Ro- 
bards).Dertodkranke Mann will noch 
einmal seinen Sohn sehen, von dem 
er sich vor Jahren abgewandt hatte. 
Nach dem Pornomilieu in „Boogie 
Nights“ seziert Regie-Genie P.T.Ander- 
sons jetzt bürgerliche Lebensläufe. 


RE: 


Wo bleibt denn der Applaus, ihr Nieten? 


rey vermutlich gar nicht. Wohl nicht 
zuletzt deshalb trumpft der Grimas- 
senschneider so stark auf, als gehe es 
um die letzte Rolle seines Lebens. Jim 
Carrey zaubert die vielen Aspekte des 
Andy Kaufman wie ein Kaninchen 
aus dem Hut - das Original aber wird 
unerreicht bleiben. 


Ebenso mitreißend wie der Film 
ist auch die musikalische Unter- 7 
malung. Deshalb verlosen wir +” 
3x den Soundtrack zur Literatur-- 
verfilmung. Wie man mitmacht, 
erfahrt Ihr auf Seite 146. Aktions- \ 
schluss ist der 19.4.2000. _\ 
Der Rechtswegist | 
ausgeschlossen. 


[ab 12 Jahre beantr. 


Literaturverfilmung/GB 
www.gotteswerkundteufelsbeitrag.de 
Mit sieben (!) Oscar-Nominie- 
rungen zählt dieser Film zu 


den Top-Favoriten in Hollywood 


Drama/USA ab 16 Jahre beantr. 
www.magnolia-film.de 

Bittere Wahrheiten über 

Entfremdung, Einsamkeit und 

die Allmacht des Fernsehens 


Der Mondmann | _>tart:303. 
Komödie/USA ab 12 Jahre beantr. 


www.man-on-the-moon.com 


Hallo, mein Name ist Andy, 
dies ist mein Film. Und der ist 
echt ganz blöd (kicher, kicher...) 


Die Engel Loki (Matt Damon, I.) und Bartleby... 


Propheten und einer Muse diesen 
himmlischen Rückflug verhindern. 

Regisseur Kevin Smith hat sich mit 
dieser Satire - für die er Promis wie 
Salma Hayek oder Alanis Morissette 
gewann - verhoben. Was respektlos 
und provozierend sein soll, wirkt lei- 
der nur unfreiwillig komisch. 


Dogma 
Komödie/USA 


[ab 12 Jahre beantr. 
www.dogma-film.de 


Die starbesetzte Anarcho- 
Komödie von Kevin Smith ist 
ein Rohrkrepierer. Schade drum 


KLATSCH 


Chicken Run 


www.chickenrun.co.uk/ 


Nureinlegefreudiges MA 
Huhn ist ein gutes Huhn. 
Der Rest wandert in den 
Topf. Grund genug für 
Rocky (im Original von 
Actionstar Mel Gibson ge- 
sprochen) und Co., zu 
rennen, was das Zeug 
hält. Viel Spaß und viel 
Drama aus den Aardman- 
Studios, die schon mit 
„Wallace & Gromit” 
zahlreiche Kinofans 

zum Kichern brachten. 
Filmstart ist der 27. Juli. 


Neve Campbell 
www.scream3.com 
1] “SSSS Nurwo Wes Craven 
draufsteht, ist auch 
© ein echter Schlitzer- 
\ film drin. Der Grusel- 
’ 
‚be \\ . darstellerin Neve 
j Campbell das Grauen 
ins Gesicht- und das ganz ohne seinen 
Dauer-Drehbuchschreiber Kevin Wil- 


filmer meißelt schon 
zum wiederholten 
liamson. „Scream 3“ startet im Oktober. 


Mal seiner Haupt- 


Trio Infernale 


www.americanpsycho.com 


Ein knalliges 
Party-Trio: 
Christian Bale 
(l.) spielt einen 
Serienmörder 
in „American 
Psycho”(Start: 
im Oktober). 

Calista Flockhart (M.) genießt den 
Status als durchgeknallte Anwältin Ally 
McBeal in der gleichnamigen TV-Serie. 
Und Rupert Everett (r.) muss im Film „The 
Next Big Things“ (Start noch offen) als 
Samenspender für Madonna herhalten. 


Edward Furlong 


www.upcomingmovies.com/animalfactory.html 


e Wo der smarte 
Schauspieler mit- 
spielt, brennt die 
Leinwand: In „Ame- 
rican History X" 
schockierte er als 

' Neonazi, in „Detroit 
Rock City” gefiel er 
als Hardcore-Kiss- 
Fan. In „Animal Factory” (Start noch un- 
bekannt) landet er wegen Drogenhandel 
im Knast. Wer war noch mal DiCaprio? 


Sandra Bullock 


www.moviefanonline.com/previews 
/2000/gun_shy/gun_shy.htm 
Gar nicht lustig fand 
Sandra ein vernichten- 
des Urteil zu ihrem 
neuen Film „Gun 

einer Actionkomödie 
(Start: 15. Juni). So 
beschimpfte sie die 
Kritikerin des US- 
Fachmagazins „En- 
tertainment Weekly“ 
als crap (zu deutsch 
Dreck). Aber, aber... 
wer wird denn gleich 
in die Luft gehen?! 


N 


rn r & 
Glamrock-Hommage « ab Ende März 
Vier fanatische Kiss-Fans pilgern zu 
einem Gig der Kultcombo nach Detroit. 
Humorvolles Porträt über Heran- 
wachsende, das so schwarz-weiß ist 
wie das Make-Up von Kiss. Extras: 
Fünfminütiger Kiss-Konzertaus- @ 
schitt, Hintergrund-Report u.a. 


Eve und der Gentleman 


Komödie « ab Ende März 


Nach 35 Jahren öffnet sich das Zeit- 
schloss eines Atombunkers. Adam 
(Brendan Fraser, bekannt aus „Die 
Mumie“) trifft erstmals auf Menschen 
außerhalb seiner Familie. Origineller 
Kulturschock: Sixties-Mentalität m 
trifft auf Coolness der 90er. \ 2 


Eyes Wide Shut 
Psycho-Drama ® ab Ende März 

Brillantes Vermächtnis von Stanley 
Kubrick, der Themen seiner früheren 
Werke variiert und dabei das zentrale 
Thema, das Gefühlsleben eines Paa- 
res, bis in die dunkelsten Winkel be- 


leuchtet. Extras: Interviews mit 
Cruise, Kidman und Spielberg. 


2 
VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


Wild Wild West 


MIT WILL SMITH 


2 Carpenters Vampire 


MIT JAMES WOODS 


3 Notting Hill 
s MIT JULIA ROBERTS 
A Instinkt 
MIT ANTHONY HOPKINS 


Die Mumie 


MIT BRENDAN FRASER 


BRAVO 
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« ab 12 Jahre « ab Ende März 


Der 13te Krieger (schlagkräftig: Antonio 
Banderas) ist ein Muselmane aus Bag- 
dad, der im Jahre 922 mit einem Dut- 
zend Wikinger ins eisige Norwegen 
reist, um König Hrothgar im Kampf ge- 
gen dämonische Menschenfresser zu 
unterstützen. Nach einer Vorlage von 
Michael Crichton („Jurassic Park“) hat 


Plunkett und Macleane 


+ ab 16 Jahre ab Ende März 


Macleane (Jonny Lee Miller) ist ein 
verarmter Adliger, Plunkett ein pfif- 
figer Typ aus dem Volk. Im London 
des 18. Jahrhundert nennt man sie 
die „Gentlemen-Diebe“, weil sie rei- 


che Adelige beklauen. ra 2 ) 


schnell, sehr hart, sehr laut... 


le 
Arlington Roa 


* ab 12 Jahre ® ab Mitte März 


Die Langs sind eine typische US-Fa- 
milie in beschaulicher Vorstadtidylie: 
fleißig, freundlich, unauffällig. Ihr 
Nachbar (Jeff Bridges, |.) aber hält 
sie für Terroristen, die einen An- 


schlag planen. Pures Adrena- 
lin - bis zum bitteren Ende... Re) 


FIeger 


Regisseur McTiernan einen halsbreche- 
rischen Abenteuerfilm inszeniert, des- 
sen Storyebenso unterentwickelt ist wie 
die Heldenfiguren. Das Filetstück des 
Films aber ist ein Feuerball, den die mor- 
denden Meuchel-Wesen auf das Wikin- 
ger-Dorf loslassen. Außerdem halten ein 


paar optisch extravagante Szenen ) 


& 


S 


den Streifen auf Trab. 


Verhandlungssache 


* ab 16 Jahre ® ab Anfang April 


Danny (Samuel L. Jackson, |.) ist Ver- 
handlungsspezialist bei Geiselnah- 
men. Als er in einen Korruptionsfall 
verstrickt wird, nimmt er selbst Gei- 
seln. Aufwühlender Thriller, der ur- 
sprünglich für Actionman & 


vester Stallone konzipiert war. 


Ki 


Hi-Lo Country 
* ab 12 Jahre ® ab Ende März 


Zwei Ex-Soldaten (Woody Harrelson, 
r., Billy Crudup) träumen vom Cow- 
boy-Leben. Aber die laszive Ehefrau 
(Patricia Arquette, |.) eines Groß- 
grundbesitzers drängt sich zwi- 
schen die Freundschaft. Die 

Besten sterben halt früh... 2) 


Schnitzt sich seine Waffen selbst: 
Antonio Banderas als harter Kerl 


Austin Powers 2 

* ab 12 Jahre « ab Anfang April 
Fortsetzungsklamotte um den sex- 
besessenen Geheimagenten Austin 
Powers (Mike Myers, |.), der sich via 
Zeitmaschine in die 6oer Jahre 
zurückversetzen lässt. Überkandi- 


delt, derb und politisch unkor- 
rekt. Kurzum: Einfach klasse! 


® ab 12 Jahre ® ab Ende März 


Neuverfilmung des meisterhaften 
Hitchcock-Thrillers: Eine Angestellte 
hat Geld veruntreut und wird auf der 
Flucht von einem schizophrenen Mo- 
telbesitzer (Vince Vaughn) ermordet. 
Eine sinnlose Verschwendung 4® 
von Talent und Geld. 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Filmarchiv Neuner (2) - Charts: MediaControl 


BRANDNEUER WELTHERRSCHAFTS-MODUS ÜBER DAS INTERNET 
18 NEUE EINZELSPIELERMISSIONEN FORDERN DEINEN KÜHLEN KOPF 
10 GROSSE MULTIPLAYERKARTEN, UM EISKALT ZU SIEGEN 


ELECTRONIC ARTS’ . 


www.ea.com www.westwood.com 


www.spieleparadies.de/C&C3 


© 1999 Electronic Arts, Command & Conquer, Teil 3: Operation Tiberian Sun und Westwood Studios sind Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Länder. Alle Rechte vorbehalten. Westwood Studios ist ein 
Untermehmen der Electronic Arts(tm)-Gruppe. Westwood Online. ist ein Servicezeichen von Westwood Studios Inc. in den Vereinigten Staaten. Windows ist ein Warenzeichen beziehungsweise eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in dien Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. 


Die neuen Reality-Shows 


sind wie der verbotene Blick 


durchs Schlüsselloch — 
Menschen werden rund 
um die Uhr beobachtet. 


E 
iet popeltin der Nase, Boris und Bl 


Ludwig saufen sich die Hucke 
voll, Dolly knutscht mit Marek, 
Tanjas Oma singt Kampflieder 
und Millionen gucken zu. 24 Stunden 
am Tag werden Menschen mit der 
Kamera verfolgt. Gerade mal auf dem 
Klo haben sie noch ihre Ruhe. 
„Reality Soap“ heißt dieser neue 
Trend im TV, und das deutsche Fern- 
sehen bringt in diesem Jahr gleich vier 
solcher Serien heraus. tm3 machte 
den Anfang mit „Geld für dein Leben“. 
Zwei Tage später startete auf RTLII 
„Big Brother“. Im Sommer folgen „Ex- 
pedition Robinson“ und SAT.ı mit „Die 
Insel“. Pro 7 wartet noch ab, wie sich 
alles entwickelt, hat aber bereits die 
Abenteuer-Show „Der Maulwurf“ auf 
Lager.Darin müssen zehn Kandidaten 
in 16 Tagen einen Verräter aus den 
eigenen Reihen ausfindig machen. 
Die Möglichkeiten sind unendlich: 
Wie bereits in Holland wird man auch 
hierzulande bald Leute wochenlang 
in einen Bus sperren - ein anderes 
Geheimprojekt heißt „Die Villa“. 
Viele Politiker und Medienwächter 
regen sich über die Psycho-Shows auf: 
„Die Teilnehmer werden ja wie Ratten 
im Käfig gehalten“. Doch anders als 
beiden Tieren kommen die Menschen 
ja freiwillig. Nur - was ist so faszinie- 
rend, sich vor allen auszuziehen? Die 
Akteure machen, um einmal im Fern- 
sehen zu sein, jeden Mist mit. Und für 
die Zuschaueristeswiebeim Nachbarn 
durchsSchlüsselloch gucken.ImGrunde 
ist „Big Brother“ und Co. nichts Ande- 
res als die Fortsetzung der Talk-Shows: 
Erst haben die Leute über ihr Leben 
nur geredet, jetzt zeigen sie es. 
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Der „Big Brother"- Wohncontainer 


eorge Orwells schriftstellerische 

Vision von der totalen Überwa- 
chungkonntesienicht abschrecken: 
16.000 Interessierte meldeten sich, 
zehn wurden ausgewählt und am 
1. März 2000 für 100 Tage in einen 
150-Quadratmeter-Wohncontainer 
eingeschlossen. 28 Kameras verfol- 
gen sie überall hin, nur pinkeln dür- 
fen sie noch ungestört. Die Zweck- 
WG hat absolut keinen Kontakt zur 
Außenwelt, es gibt weder Uhren 
noch Fernsehgeräte. 

Das Beste, was der Einschalt- 
quote passieren kann, ist, wenn die 
Mitspieler Lagerkoller kriegen und 
ausrasten. Alle zwei Wochen muss 

sich der unspannendste Mitspieler 
verabschieden. Wer das 
ist, entscheiden die Zu- 
schauer. Der Letzte ist 
um eine Viertelmillion 
© Mark reicher. 

Das Original kommt 
aus Holland (siehe Fotos). 
Das Internet lieferte dem 
Mega-Produzenten John 

de Mol die Idee dazu: US- 
Studentinnen installierten 
Webcams in ihrer WG und 
filmten ihr Leben — und 
machten es so gegen Bezahlung 
für jeden Internet-User zugänglich. 
Weitere Infos bietet das Netz unter 


„Big Brother“: Dieser 
Begriff stammt aus 

George Orwells Roman 
„1984“ und steht für 
totale Überwachung 


Silke (r.) ist militante Tierschützerin 
Wr Hollywood, wenn das 
eigene Leben aufregend ge- 
nug ist? Also bekamen 14 Kandi- 
daten eine Kamera, um ihren All- 
tagzufilmen.Jespannender,desto 
besser, denn für jede gesendete 
Sekunde zahlt tm3 zehn Mark. 
Gina ist eine Techno-Oma, 
Heiko will Pornostar werden, Re- 
nate hat 17 Pflegekinder, Silke 
besitzt ein Huhn mit Asthma. Die 
Berühmteste ist Eisfee Tanja Szew- 
czenko, die zeigen will, dass auch 
„Promis ganz normal sind“. Heim- 
regisseure werden gesucht unter: 


u PN ö 


Eisprinzessin Tanja Szewczenko und noch 13 weitere Kandidaten filmen ihr Leben 


Big Brother ©=: 


„ 
s 
ie 
- 
* 
> 
= 
Fu 
en 


Expedition Robinson =>: 
Die Insel 2, ©: === 


SAT.ı schicken 16 beziehungs- 
weise 12 Leute für sechs Wochen 
aufeineeinsame Insel. Fernab der 
Zivilisation müssen sie Robinson 
Crusoe spielen und ums Überleben 
- kämpfen: Hütten bauen, Nahrung 
| beschaffen und innerhalb der 
| Gruppe bestehen. Denn wie bei 
„Big Brother“ werden auch hier 
Mitspieler abgewählt.Dem Sieger 
winken 250.000 Mark. 

i In England, Schweden und der 
- Schweiz lief die Reality Soap be- 
 reitserfolgreich. Geplanter Sende- 
| start: Sommer 2000. Wer reif für 


VORAUS- 
SICHTLICH 
ENDE 2000 


N 


Was machen elf Leute 16 Wochen lang in einem Bus? Essen, schlafen, sich langweilen 


Leichtes Gepäck für sechs Wochen Abenteuer 


Zu wenig Platz für eine Romanze 
ie Holländer sind wieder mal 
führend. Seit dem 13. Februar 
2000 lassen sie den „Bus“ durch 
die Niederlande fahren. Das ist 
wie „Big Brother auf Rädern“: elf 
Passagiere werden 16 Wochen 


 aufdie Reisegeschickt und dabei 


gefilmt. Den Bus dürfen die Spie- 
ler nur verlassen, um spezielle 
Aufgaben zu erledigen. 

Auch hier geht’s wieder um Psy- 


choterror:Wer nicht in dieGruppe 


passt, muss an der nächsten Hal- 
testelle aussteigen. Wer aber am 
Schluss übrig bleibt, kriegt immer- 
hin 900.000 Mark. Auf welchem 
deutschen Sender die Roadshow 
laufen wird, ist noch nicht raus. 


SAT.1: Tel. (0190) 24 13 13 


Big Mother 


MONTAGS - 
FREITAGS 


lo weit ist’s nun schon: Vor lau- 

ter Wahnsinn imTV sehen wir 
bereits weiße Mäuse! „Big Mo- 
ther“ ist die tierische Alternative 
zu „Big Brother“ - und die erste 
Mäuse-Peep-Show überhaupt. 

Die Nager-WG lebt in einer 
Puppenstube, wird von Kameras 
überwacht, und wer langweilt, 
fliegt raus. Unter diesem un- 
menschlichen Psychodruck spie- 
len sich natürlich Dramen ab! 
www.latelounge.de 
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Text: Christine Mortag 


DE QUELLE 


www.konami-europe.com 


a 
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TV-SERIEN 


u IE 


1 IPane 27%: 
Die -Gops 3: 


 SENIE 
di, 


Schnell: Kai ha 
als Feuerstuhl, 


Impulsiv: Sunny 
jagt Schwerver- 
"brecher auf einer 


bevorzugt 
eine BUW 
Cruiser 


Tom (Matthias Paul) nimmt schon 


mal 'ne Abkürzung, um Gangster... 


Die rasanten ersten Folge 


Am Angrund 


Binz (Martin Semmelrogge, 
Foto) überwältigt einen Bank- 
räuber und türmt selber mit der 
Beute. Um den unberechenbaren 
Amokläufer zu stellen, heftet sich 
Sunny an seine Fersen. 


I > 


Deu ep BE SOFERTERE = - el 
Mord im Spiel 


Bei einem Polizei-Motor- 
radrennen verunglückt Sunny (l.) 
schwer. Ihr Ex-Liebhaber gerät 
in Verdacht, die Maschine ab- 
sichtlich manipuliert zu haben. 
Tom und Kai werden aktiv. 


eine Ducatigoo 
we 5 r a8: 


€ 


‚rl ’ » 
\ scnweren Bik 


R ) ..wie hier den Psychopathen Ypsilon 
„ (Alexander Radszun, |.) zu schnappen 


$purlos verschwunden 


„) Eine Einbruchserie in 
Juweliergeschäfte setzt die 
Motorrad-Cops unter Druck - 
besonders, weil bei den Überfäl- 
len Geiseln genommen werden, 
die nicht mehr auftauchen... 


Kal 


Hart am Limit: Das Risk-Team des LKA 
kommt bei Härtefällen zum Einsatz 


DONNERSTAGS, AB 30. MÄRZ 


DIE MOTORRAD-COPS 
SHOWVIEW: 29-8-34 


schlägt wieder mal zu. Nach ihren 

Publikumserfolgen mit „Alarm für 
Cobra 11“ und „Der Clown“, setzen die 
Spezialisten für vielKrawumm diesmal 
auf die Power Hubraum-starker Bikes. 

Gesteuert werden die schweren 
Maschinen von drei absolut unkon- 
ventionellen Ordnungshütern - den 
„Motorrad-Cops“. Das so genannte 
Risk-Team des LKA besteht aus Sunny 
Labonne (Yvonne de Bark, bekannt aus 
dem „Alphateam“), Tom Geiger (Mat- 
thias Paul) und Kai Sturm (Jens Peter 
Nünemann). Der Einsatz des Trios ist 
immer dann gefordert, wenn es gilt, 
die Welt zu retten - zumindest die 
rund um den Kölner Dom. Da geraten 
dann schon mal Attentäter, Geiselneh- 
mer oder Psychopathen zwischen die 
Speichen der dynamischen Cops. 

Mit der irren Spezies haben es die 
toughen Biker gleich in der Pilotfolge 
„Ypsilon — Wie alles begann“ zu tun: 
Während eines Banküber- 
falls mit Geiselnahme _ 
erschießt ein durchge- 38 
knallter Gangster (Alex- ” 


D: Produktionsfirma action concept 


4 ander Radszun spielte 


ii: k 29 1) 


Wie von der Erde versch 


.) Zum wiederholten M 
verschwindet ein Gold- und 


etwa in „Der Kö- 
nigvon St.Pauli“) 
den eigenen Kol- 
legen. Am Tatort 
bleibt nur ein an 
die Wand gespray- 
tes „Ypsilon“ zurück. 

Hart am Limit - 
dieser Untertitel zur 
Serie ist Programm: Es 
wird gerast, geballert, 
gekämpft, gestorben, ge- 
litten. Dass dabei dieStory 
manchmal auf der Strecke 
bleibt, liegt in der Natur des 
Genres. Wo gehobelt wird, 
fallen eben Späne... 


n 

\ nr2 

Neun Be nm ns Rn ee. | 
iuckt Operation toter Mann 


al .5.) Ein Gefangenentransport 
wird überfallen. Der inszenierte 


Diamantentransport mitsamt 
Besatzung. Die Fahrzeugroute 
liegt im Umfeld eines Truppen- 
übungsplatzes der NATO. 


Befreiungsversuch dient dem 
Schutz eines inhaftierten Zeugen, 
der in einem Prozess gegen 
Waffenhändler aussagen soll. 


BRAVO 
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Text: Rainer Fellmann 


Top-Filme 
des Monats 


DONNERSTAG, 23. MÄRZ 
7 BODY SWITCH - 


” VERHEXTE KÜSSE 
SHOWVIEW: 553-6-101 


Beim traditionellen Kuss für die 
Braut (Meg Ryan, |.) schlüpft ein 
alter Mann einfach in den Körper 
der Frischvermählten. Liebenswer- 
tes Märchen mit tollen Darstellern. 


TO DIE FOR 
SHOWVIEW: 23-36-11 


Eine ehrgeizige Frau (Nicole Kid- 
man, |.) will um jeden Preis TV-Kar- 
riere machen. Notfalls mit Mord... 
Glänzend gespielte Thriller-Satire 
über die allgemeine Mediengier. 


FREITAG, 7. APRIL 
MARY SHELLYS 


FRANKENSTEIN 
SHOWVIEW: 31-22-81-97 


Ein Mann erzählt im Sterben sein 
Leben. Es ist Victor Frankenstein, 
der ein Monster schuf und von der 
Rache seiner Kreatur bis in den 


Tod verfolgt wird. Mächtig gruselig. 


SONNTAG, 9. APRIL 


BATMAN FOREVER 
SHOWVIEW: 43-8-87 


In Gotham City tobt mal wieder der 
Kampf zwischen Gut und Böse - 
sprich Batman (r.) im Flatterdress 
gegen zwei Ganoven. Kommt rüber 
wie ein lärmiger Videoclip. Schrill! 


132 sckenrun 


0 
Das Biest (Mi, 22. März): Alicia Silverstone 
gibt sich ihrer ersten Spielfilmrolle als sexy 
Verführerin hin. Ihr Opfer heißt Nick Eliot 


») MITTWOCH, 22. MÄRZ 


SHOWVIEW: 45-9-90 


Die frühreife Darian (Alicia Silverstone) hat es 
auf den Autor Nick Eliot abgesehen. Um das 
Objekt ihrer Begierde zu bekommen, tut sie 
alles. Ganz schön biestig. 


2) FREITAG, 24. MÄRZ 


SHOWVIEW: 262-1-279 


Der beste Film des schlagkräftigen Duos 
Terence Hill und Bud Spencer: Sie verscheu- 
chen eine Verbrecherbande, die harmlose 
Siedler terrorisiert. Witzig und spannend. 


D FREITAG, 24. MÄRZ 

SHOWVIEW: 963-8-279 
Datenkurier Johnny (Keanu Reeves) gerät zwi- 
schen die Fronten der Verbrecherorganisation 


Yakuza und diverser Großkonzerne. Cyberspace- 
Kultautor William Gibson lieferte die Vorlage. 


» SAMSTAG, 25. MÄRZ 


SHOWVIEW: 94-4-58 


Ein dressierter Orang-Utan bringt die reibungs- 
lose Routine in einem Luxushotel durcheinan- 
der. Rasante Unterhaltung mit Rupert Everett, 
der die köstliche Karikatur eines Fieslings gibt. 


> SONNTAG, 26. MÄRZ 


> SHOWVIEW: 547-6-775 


Nach einem Zugunglück werden Conny und 
eine reiche Witwe (liebenswert zickig: Shirley 
McLaine) plötzlich verwechselt. Achtbare 
Komödie mit Brendan Fraser („Die Mumie‘). 


D MONTAG, 27. MÄRZ 


SHOWVIEW: 565-6-669 


Marichal überführt einen Luxusschlitten von 
Neapel nach Frankreich. Er ahnt nicht, dass 
sich im Kofferraum Diebesgut im Wert von 
mehreren Millionen Francs befindet. Turbulen- 
ter Spaß mit Springteufel Louis De Funes. 


FREITAG, 31. MÄRZ 


> SHOWVIEW: 356-2-073 


Nach der Ermordung eines Cops wird Maggie 
(Bridget Fonda) vor die Wahl gestellt: Todes- 
strafe oder Ausbildung zur Killermaschine. 
Klischeehafter Thriller mit guten Darstellern. 


Keanu Reeves hat einen implantierten 
Speicherchip unter der Schädeldecke. Autsch! 


Vernetzt - Johnny Mnemonic (Fr, 24. März) 


Mrs. Winterbourne (So, 26. März): 
Hollywoods Shooting-Star Brendan Fraser (r.) 
ist bereits fest für „Die Mumie 2“ gebucht 


aSAMSTAG, 1. APRIL 
3 
HOWVIEW: 133-2-325 


Atomingenieur Marshall (Tommy Lee Jones) 
wird auf eine Militärbasis versetzt. Seine Frau 
Carly (Jessica Lange) dreht angesichts der 
üblen Lebensumstände durch. Oscar-prämiert! 


» DIENSTAG, 4. APRIL 


SHOWVIEW: 69-84-12-44 


Drei Jahre Knast liegen hinter Dana. Wieder 
auf freiem Fuß, will das blonde Biest den 
Traum von einer intakten Familie leben. Drama 
mit „Das Boot“-Darsteller Jürgen Prochnow. 


1) SAMSTAG, 8. APRIL 


SHOWVIEW: 304-0-112 


Nachdem er ein Flugzeugunglück überlebt hat, 
stellt Architekt Klein (Jeff Bridges) sein bisheri- 
ges Leben in Frage. Brillanter Psychothriller 
von Peter Weir („Der Club der toten Dichter“). 


25) SONNTAG, 9. APRIL 


SHOWVIEW: 23-40-03 


Ein katholischer Priester (Walter Sittler) verliebt 
sich, gerät in einen Gewissenskonflikt, entschei- 
det sich schließlich für die Frau. Die „Dornen- 
vögel“ flattern wieder. Teil zwei am Montag. 


1) MITTWOCH, 12. APRIL 


SHOWVIEW: 122-1-345 


Ein Archäologe reist mit fünf Studenten an eine 
germanische Kultstätte. Wie aus einer harm- 
losen Studienreise ein tödlicher Alptraum 
wird, erzählt dieser packende Psychothriller. 


D FREITAG, 14. APRIL 


SHOWVIEW: 223-4-723 


Der New Yorker Bürgermeister (Al Pacino) 
sammelt beim Wahlvolk als Saubermann 
Punkte. Dann gerät er in einen mafiösen 
Bestechungsskandal. Schonungsloser Blick 
hinter die Fassade der Macht und auf den 
schmalen Grat zwischen Recht und Unrecht. 


a SONNTAG, 16. APRIL 


SHOWVIEW: 317-1-669 


Erneut muss Connor MacLeod (Christopher 
Lambert) kämpfen. Ob in der Französischen 
Revolution oder in New York - die Schwerter 
klirren in der Schlacht gegen das Böse. Lang- 
weiliger und leider ziemlich überflüssiger 
Aufguss des beliebten Fantasy-Abenteuers. 
Es darf keinen vierten Teil mehr geben! 


Operation Blue Sky (sa, 1. April): Jessica Lan- 
ge (r.) erhielt für diesen Film aus dem Jahr 
1991 den Oscar als beste Hauptdarstellerin 


Clarissa (Mo, 27. März): Sie ist 14, hat viele 
Freundinnen, ständig Ärger mit dem jün- 
geren Bruder und zu allem eine Meinung 


" MO-FR 


nn SHOWVIEW: 34-90-82-98 (24.3.) 


Anrufen und reich werden: In dieser dreistün- 
digen Live-Sendung können Kandidaten mit 
gutem Allgemeinwissen im Minutentakt 
zwischen 250 Mark und 500 Mark gewinnen. 


= SAMSTAGS 


m) SHOWVIEW: 54-90-19 (25.3.) 


Bei einem Rap-Konzert im Club „Bomb Bay“ 
schreitet die Polizei ein und nimmt einen Mu- 
siker fest. Moesha und seine Freunde wollen 
eine Schließung des Ladens verhindern. 


> MO - FR (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 77-92-32-44 (27.3.) 


Clarissa (Melissa Joan Hart) ist ein typischer 
TV-Teenager. Statt Schulbücher bestimmen 


Jungs und Modetrends ihren Alltag in Chicago. 


Wären da nur nicht diese nervigen Eltern... 


e) DIENSTAGS 
SHOWVIEW: 308-6-003 (28.3.) 


Turbulent wie immer: Daniel tritt als Entfesse- 
lungskünstler auf. Barbara beäugt misstrauisch 
Peters neue Geschäftspartnerin. Und Andy 
wird vom Sektenchef systematisch vergiftet. 


1) DONNERSTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 866-9-4-36 (29.3.) 


Der raubeinige Privatdetektiv (erstklassig: 
Danny Aiello) war früher Cop. Im Pilotfilm, der 
einen Tag vor dem Serienstart ausgestrahlt 
wird, geht es um ein verschwundenes Kind. 


D MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 618-8-409 (5.4.) 


Am Fernsehbildschirm tobt zur Zeit der Kampf 
der Rotorblätter: „Die Rettungsflieger“ gegen 
„Medicopter 117“. Entscheidet am besten 
selbst. Das Team um Notärztin Maren Mai- 
bach (Gerit Kling) kämpft jedenfalls in Folge 1 
der neuen Staffel um das Leben eines Babys. 


2) MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 03-77-38 (12.4.) 


Der etwas andere Krimi: Ulrich Mühe als Ge- 
richtsmediziner Dr. Robert Kolmaar arbeitet mit 
Köpfchen - und mit Erfolg beim Publikum. In 


der Folge „Familienbande“ am 12. April macht 


dem Weißkittel eine Frauenleiche Kopfzer- 
brechen. Was hat der Ehemann damit zu tun? 


Anthony Dellaventura, Privatdetektiv 
(Mi, 29. März): Der Ex-Cop (2. v. .) und sein 


Team sind spezialisiert er knifflige Einsätze 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Klaus Börner (1), Filmarchiv Neuner (7), Cinetext (2), AP (1), London Features International (1) 


=" 


BRAVO TV Extra (So, 26. März): Platten- 
millionär mit einem Bein im Knast: Sean 
Combs, besser bekannt als Puff Daddy 


\ SONNTAG, 26. MÄRZ 


ww SHOWVIEW: 464-7-133 


Exklusivbericht über den Godfather of Black 
Music: Puff Daddy. Die Höhepunkte seiner 
bisherigen Karriere werden ebenso gezeigt 
wie sein ständiger Ärger mit der Polizei. 


a" MO-SO 


SHOWVIEW: 538-553 (27.3.) 


Eine Woche lang widmet sich MTV den 
Göttinnen des Musikbusiness, von Natalie 
Imbruglia über Missy Elliott bis hin zu Christina 
Aguilera und Britney Spears. Power pur. 


5\ SAMSTAG, 1. APRIL 


El 
ww SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Peinliche Ausrutscher, originelle Versprecher, 
technische Pannen: TV-Anarcho Oliver Kalkofe 
präsentiert die skurrilsten Höhepunkte aus 
sieben Jahren deutscher Fernsehgeschichte. 


\ FREITAG, 7. APRIL 


SHOWVIEW: 219-402 


Die Jungs und Mädels von S Club 7 schlittern 
via Zeitloch in die 50er Jahre. Hier müssen 
sie den Familienkrieg zwischen einem Lokal- 
besitzer und einer Rockerbande schlichten. 


„ SAMSTAG, 8. APRIL 


SHOWVIEW: 75-3-90 


Seit März moderiert Oliver Geissen zusätzlich 
zu seiner Talk-Sendung diese Chart-Show. An 
jedem Wochenende präsentiert er Topstars 
und erfolgversprechenden Nachwuchs. 


‚ SONNTAG, 9. APRIL 


SHOWVIEW: 12-6-20 


Im heutigen Latin-Special geht es um die 
Abräumer aus der lateinamerikanischen 
Musikszene. Zwei Stunden lang lassen 
Ricky Martin, Enrique Iglesias und Jennifer 
Lopez die Hüften kreisen. 


\ SAMSTAG, 29. APRIL 


ww 


SHOWVIEW: 549-3-471 


Die Schwester von Michael Jackson ist auf 
dem besten Weg, ihrem großen Bruder den 
Rang abzulaufen. Denn die Millionenverkäufe 
ihrer Alben lassen Jacko mittlerweile ganz 
schön blass aussehen. Hier stellt die attraktive 
Sängerin und Tänzerin die Live-Qualitäten 
ihres aktuellen Albums „The Velvet Rope“ vor. 


In Concert: Janet Jackson (Sa, 29. April): 
Mit ihrer aktuellen Single „Every Time“ 
nimmt Janet derzeit die Charts ins Visier 


Formel ı (50,26. März): Beim Großen Preis 
von Brasilien in Sao Paulo tritt Schumi (l.) 
mit seinem neuen Ferrari-Flitzer an 


DONNERSTAG, 23. MÄRZ 


w SHOWVIEW: 930-6-014 


Nur wenige Rennsportler erlebten in ihrer 
Karriere so viele Höhen und Tiefen wie der 
dreifache Formel-1-Weltmeister Niki Lauda. 
Dokumentation mit eindrucksvollen Bildern. 


\ SAMSTAG, 25. MÄRZ 


= ” SHOWVIEW: 603-8-477 


Der Countdown läuft, die Motoren heulen: 
Nur noch ein Tag bis zum Großen Preis von 
Brasilien in Sao Paulo. Das mit Spannung 
erwartete Zeittraining wird von Christian 
Danner und Heiko Waßer kommentiert. 


, SAMSTAG, 25. MÄRZ 


ww SHOWVIEW: 28-1-87 


Das Top-Duell des Tages bestreiten der 

FC Bayern München und der 1. FC Kaisers- 
lautern. Im Hinspiel hatte der Rekordmeister 
aus München mit 2:0 klar die Nase vorn. 


„ SONNTAG, 26. MÄRZ 


I SHOWVIEW: 566-2-591 


Dem Aufwärmtraining von Schumacher, 
Häkkinen, Frentzen & Co. könnt Ihr eine 
Stunde lang zuschauen. Bis zum Rennen 
um 19 Uhr sind es dann noch endlose drei 
Stunden und 45 Minuten. Haltet durch! 


. SONNTAG, 26. MÄRZ 


=] SHOWVIEW: 226-6-572 


Der brasilianische Kurs Autodrome Jos& 
Carlos Pace in Sao Paulo ist 4,292 km lang 
und wird 72 mal umrundet (Gesamtdistanz: 
309,024 km). Beim letztjährigen Grand Prix 
in Brasilien siegte der spätere Weltmeister 
Mika Häkkinen dank seiner taktischen 
Meisterleistung vor Schumi und Frentzen. 


\ FREITAG, 31. MÄRZ 
e) 
iv 
SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Der 28-jährige Titelverteidiger Richard 
Krajicek feierte voriges Jahr in Key 
Biscayne/Miami seinen 17. Turniersieg. 


SAMSTAG, 1. APRIL 


> 


SHOWVIEW: 86-70-13 
„Eisenfaust gegen Iron Mike”: So lautet das 


Ziel des ukrainischen Boxers Vitali Klitschko. 


Der Weg dahin führt über Lennox Lewis. 


Tennis: Herren-Turnier in Miami (Fr, 31. März): 
Titelverteidiger bei den Ericcson Open 
| ist der Niederländer Richard Krajicek 


Computer 


MO-FR 


=, SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
http://www.giga.de 

Immer noch einmalig: Die fünfstündige 
Live-Show um Webseiten, Computertrends 
und Spiele verbindet das Internet mit dem 
Fernsehen. Zudem gilt die Sendung als 
Startrampe für Newcomer-Bands. 


. MO-FR 
3 


4 SHOWVIEW: 52-3-96 (22.3.) 
http://www.meinmorgen.de 
Mit Aktien lässt sich Kohle machen. Um fit 
für die Börse zu werden, könnt Ihr hier ein 
„Aktientraining“ absolvieren. Jeder Mit- 
spieler erhält ein Depot mit einem fiktiven 
Startkapital von 10.000 Euro. Los geht's... 


DONNERSTAG, 23. MÄRZ 
> 
SHOWVIEW: 979-2-323 
http://www.3sat.de/neues.html 


Echt abgefahren: Ein Professor aus Bam- 
berg entwickelt Computerprogramme, 

die Gefühle zeigen. Seine Maschinen 
verfügen sogar über ein „Lustzentrum“. 
Fehlt nur noch, dass sie Sex haben wollen. 


„ MONTAG, 27. MÄRZ 


\ 


] 
 SHOWVIEW: 365-0-832 
http://www.compasstv.de 


Das gute alte Sparbuch wird langsam aber 
sicher zum Auslaufmodell. Das Zauberwort 
der Zukunft heißt Börse Online: Comp@ass 
zeigt Euch, wie der Aktienhandel am PC 
funktioniert. Inklusive Tipps für Einsteiger. 


MITTWOCH, 29. MÄRZ 


' 
9° SHOWVIEW: 49-24-55 
http://www.br-online.de/mail-and-more 


Schule aus - und dann? Weiter pauken und 
einen höheren Abschluss machen? Studie- 
ren? Oder lieber eine Ausbildung anfangen? 
Hier erfahrt Ihr Wissenswertes über die 
neuen Medien- und Elektronikberufe. Das 
Hauptproblem: Berufsschulen sind mit den 
neuen Jobs meist noch überfordert. 


SONNTAG, 2. APRIL 


SHOWVIEW: 324-2475 
http://www.3sat.de/hitec.htmi 


Über drei Folgen beschäftigt sich HITEC 
mit dem Thema „Die zweite Medienrevo- 
Iution“. Heute geht es um die Digitalisie- 
rung der Medien. Was verändert sich 
durch das digitale Signal bei Fernsehen, 
Hörfunk und in der Telekommunikation? 


Urpenhig 3. APRIL 


I sHowviEw: 3248-312 Ti} ) D 
http://www.compasstv.de 


Einkaufen im Internet wird zunehmend 
populärer. Erfahrene Schnäppchenjäger 
schließen sich zusammen, um in Sammel- 
bestellungen den Preis zu drücken. Die 
Comp@ss-Redaktion hat ebenfalls online 
geshoppt und zeigt nun ihre Ausbeute. 


MITTWOCH, 5. APRIL 


nn, SHOWVIEW: 37-12-61 
http://www.zdf.de 


Der Film schaut in die Zukunft, indem er sich 
einen fiktiven Tag im 21. Jahrhundert vorstellt: 
Wie greift die digitale Revolution in den All- 
tag der Menschen in Deutschland ein, wie 
in den USA, in Indien und im Himalaja-König- 
reich Bhutan? Bill Gates kommentiert. 


SAMSTAG, 8.APRIL 


) 
BP SHOWVIEW: 51-0-27 
http://www.br-wissenschaft.de 


Die CeBIT 2000 war mit rund 7.800 Ausstel- 
lern wieder das weltweit größte Forum der 
Computer-, Software- und Kommunikations- 
industrie. Die Sendung fasst die Highlights 
der High-Tech-Messe zusammen. 


SONNTAG, 9. APRIL 
SHOWVIEW: 121-12-310 
http //www.3sat.de/hitec.html 


Teil zwei zum Thema „Medienrevolution“: 
Diesmal wird am Beispiel einer Fernseh- 
sendeanlage gezeigt, wie digitale Systeme 
den Sendeablauf und die Anforderungen 
an die Arbeitsplätze verändern. 


„ MONTAG, 10. APRIL 


4 SHOWVIEW: 711-7-515 
http://www.compasstv.de 


Thema: Richtig suchen - die besten Job- 
börsen im Internet. Ein Test, welche Web- 
seiten ihr Versprechen halten, schnell, 
kostenlos und unbürokratisch Firmen 

und Arbeitnehmer zusammenzubringen. 


Na, schon fette Beute gemacht? Comp@ss (Mo, 3. April) informiert über e-commerce 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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Ö Musiker FM 

= Einheit lässt 
Zuschauer in 
sein mobiles 
Tonstudio 


\ Bei der Auf- 
nahme spielt 

Saskia unge- 
wöhnliches 
Schlagzeug 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Klaus Börner 


Ein Theaterraum als Ton- 
studio - und alle können 
zuschauen. Das Projekt 
„Public Recording“ 
macht’s möglich und 
nutzt auch das Internet. 


3-2Nh of Fehruary in Marstall/München 
* ve ae callasong« 


Auf der Website www.fmas1.de kann 
man Sounds aus dem Studio anhören 


uster ist’s in der Theaterhal- 
le. Schwarze Wände, dunkle 
Gestalten, kaum Licht im 
hohen, fabrikhallenartigen 
Raum. Das Marstall-Theater ist Mün- 
chens Experimentierbühne und Eini- 
ges an coolen Leuten gewöhnt. Was 
diesmalhierabhängt, isteineSzenefür 
sich. Musiker FM Einheit, einst Schlag- 
zeuger der deutschen Krachmacher- 
band „Einstürzende Neubauten“, hat 
den Aufführungsraum in ein Tonstudio 
verwandelt und nimmt dort eine CD 
auf.Das Besondere: Jeder kann beiden 
Aufnahmen zusehen und übers Inter- 
net sogar mitmachen. „Public Recor- 
ding“ (öffentliche Aufnahme) nennt 
Mufty, wie der untersetzte Künstler in 
der Szene heißt, sein Projekt. 

„Das Spannendste an einer neuen 
Platte ist eigentlich die Aufnahme“, 
sagt er. „Daran wollte ich gerne ein- 
mal die Leute teilhaben lassen. Die 
Platte später anzuhören, ist im Ver- 
gleich dazu langweilig.“ Während 


Mufty, seine Band und befreundete 
Künstler aus der ganzen Welt Sounds 
durch die Halle krachen lassen, geht 
immer wieder die Tür, und Zuschauer 
strömen rein oder raus. Vier alte Sofas 
stehen um die auf Rollwägen aufge- 
baute Tonanlage und laden zum Rum- 
lümmeln, Zuhören und Relaxen ein. 


Wohnzimmer-Feeling 


„Esisttoll,dass man beiso was malda- 
bei sein kann“, findet Anne. Von der 
entspannten Atmosphäre, und wie 
sich Künstler und Zuschauer ganz un- 
gezwungen mischen, ist die 23-jährige 
Besucherin begeistert. Gry, die däni- 
sche Independent-Sängerin, meint: 
„Wir fühlen uns hier wie in einem 
großen Wohnzimmer, das ist echt 
cool!“. Dann geht sie auf die Bühne 
und legt mit ihrer Band los: Schlag- 
zeugerin Saskia bearbeitet eine Me- 
tallspirale, Mufty greift ins Keyboard, 
und Grys Stimme schwebt mit heise- 
ren, sphärischen Klängen über allem. 


Dabei sein ist SUPET, meinen die Zuschauer 


Katja, 


' Caspar, 


' Anne, 


Ar 


Daniel, 


23 Jahre: 

Die Atmosphäre 

hier isttotal ent- | 

spannt. Man hat 

als Zuschauer 

das Gefühl, dass 

man wirklich in- 

tegriert wird. Du kannst überall 
im Raum rumlaufen, Dir alles 
ansehen oder einfach auf dem 
Sofa sitzen und zuhören. Keiner 
schickt einen aus dem Weg. 


BRAVO 
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18 Jahre: 
Man kann hier 
einfach sitzen 
und kriegt alles 
live mit. Das ist 
supergeil. Über- 
haupt finde ich 
die Idee klasse, verschiedene 
Musiker nur zusammenzuholen 
und dann zu experimentieren. 
Ich bin überzeugt, dass etwas 
Tolles dabei rauskommt. 


5 


23 Jahre: 

Ich finde es 
wahnsinnig span- 
nend zu sehen, 
wie die Musiker . 
hier aufnehmen. hr 
Ich mache selbst = 
Musik und singe in einer Inde- 
pendent-Band. Deshalb interes- 
siert mich auch die technische 
Seite der Aufnahme. Und den 
Sound finde ich total schön. 


' mitgeschleppt. 


' ich es total geil. 


26 Jahre: 
Eigentlich hat 
mich meine 


= 2 
ı Freundin hierher \ , 


Aber jetzt finde 


Die Leute experimentieren 
richtig mit Musik. Zum Beispiel 
die Schlagzeugerin, die diese 
Metallspirale bearbeitet. Sowas 
habe ich noch nie gesehen. 


A 


Live-Atmo im 
Studio: Auf der 
| Bühne singt 
| Gry, begleitet 
von ihrer Band 


Ein Theater 
als Studio: 
Jeder kann 
die Aufnahme 
miterleben 


Tonmeister Thomas springt indes 
hektisch zwischen zwei Mischpulten 
hin und her. Das eine dient dem Live- 
Sound in der Halle. Das andere ist das 
Aufnahmepult, an dem später alle Ton- 
spuren noch einmal abgemischt wer- 
den. Daneben ist ein Computer ange- 
schlossen, auf dem die Profi-Musiksoft- 
ware Cubase läuft. „Damit können wir 
Teile der Aufnahme rausschneiden, 
kopieren oder an einer anderen Stelle 
einsetzen“, erklärt Thomas. 

Für den Laien wirkt das ganze Ton- 
studio wie ein einziges Kabelwirrwarr. 
Doch Thomas weiß genau,wo welcher 
Stecker eingestöpselt sein muss, 
wenn er ein neues Mikro anschließt, 
um die Stimme von Gry noch einmal 
separat ohne Band aufzunehmen. 

„Das Tolle an diesem Public-Recor- 
ding-Projekt ist, dass wir richtig Krach 
machen können“, grinst der erfahrene 
Tonmeister. Normalerweise habe im 
Studio jeder Kopfhörer auf. Hier sei da- 
gegen richtige Party-Atmosphäre. 


3 


nı 
Robert arbe 
daran, das Event ins\.* 
Web zu Meere agene h 


Tonmeister 
Thomas hat 
die Kabel des 
Aufnahme- | 


Hinter der Bühne sitzt Robert, der 
dafür zuständig ist, das Event per 
Webcam live ins Internet zu übertra- 
gen. Muftys Idee war es, die Möglich- 
keiten des neuen Mediums voll einzu- 
setzen. Er wollte nicht nur eine Live- 
übertragung, sondern alle Musiker 
draußen im Netz miteinbeziehen. 

Es war geplant, dass Sounds aus 
dem Public Recording auf die Home- 
page www.fmas1.de zum Download 
gestellt werden. Wer mitmachen will, 
könnte sie dann herunterladen, neu 
abmischen und wieder an die Crew im 
Marstall-Theater zurückmailen. Dort 
würden sie in die laufende Produktion 
einfließen. Theoretisch zumindest 
sollte all das klappen. 

Nach knappzehn Tagen Aufnahme- 
zeit kämpft Robert allerdings immer 
noch mit Treiber- und Serverproble- 
men. Statt Windows 98 hätte er Win- 
dows NT gebraucht, damit die Über- 

tragungssoftware stabil läuft, 

meint er. Der 33-jährige Sys- 

E 3 tem-Administrator ist im 
u; Auftragder Kunsthochschu- 
- 9° lefür Medien in Köln vor Ort. 

. Da Mufty und seine 

ww‘  Künstlertruppe zugege- 
benermaßen keine 
Ahnung vom Internet 
haben, sollten die 
Kölner sich um die 
Website und Technik 
kümmern. Doch da 
gibt es wohl einige 
Anlaufschwierig- 
keiten.Solange zum 


Für die Party- 
Beleuchtung oo 
in der Halle 

sorgt Micha 

an seinem 
Lichtpult 


Beispiel noch eine E-Mail-Adresse auf 
der Homepage fehlt, an die man seine 
eigenen Soundkreationen zurück- 
schickt, kann auch niemand aus dem 
Internet bei der Aufnahme mitma- 
chen. Mufty aber ist zuversichtlich: 
„Wir kriegen das schon alles noch ir- 
gendwie hin. Das hier ist schließlich 
ein Experiment. Da kann nicht alles 
auf einmal klappen!“ 

Während die Parole „Morgen sind 
wir ganz bestimmt im Netz“ weiter- 
gegeben wird, lassen sich Musiker und 
Zuschauer nicht beirren. Ihnen 
macht das Public Recording jedenfalls 
sichtlich riesigen Spaß. Das Ergebnis 
der Sessions wird ebenfalls „Public Re- 
cording“ heißen und ab Mitte Mai im 
CD-Handel erhältlich sein. Und beim 
nächsten Projekt von FM Einheit 
klappt dann vielleicht auch die Sache 
mit dem Internet... 


BRAVO 
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@ (_) 
comic-Magazin? 


mehr unter : 


er N 


Bevor ein „TKKG“-Fall geschrieben 
„wird, recherchiert Christian die 


mit Figuren, Levels und Schauplätzen 


Wenn alle Fakten überprüft sind, ent- 
„wickelt er ein so genanntes Expose 


Themen im Internet und in Artikeln 


m — 


r gg 


4 Ein grafischer Wenn die Geschichte steht, zeichnet Jetzt geht es endlich ans Formulieren: 
= Strukturbaum zeigt 1 der Illustrator den Stadtplan und die = Für das Spiel schreibt Christian Dialoge 
alle Lösungswege Spielorte, wie Sonnenbank oder Zooladen und Erzählerkommentare in eine Tabelle 


Ab zum Einsatz? 


Klassische Einsatzorte für Drehbuch- 
autoren sind das Kino und Fernseh- 
produktionen. Inzwischen gibt es jedoch 
viele neue Bereiche, in denen Drehbuch- 
autoren gefragt sind: 

Produktionsfirmen wie Stardust Enter- 
tainment (siehe SCREENFUN 9/1999) 
benötigen sie etwa für ihre Zeichentrick- 
serien. Spielefirmen wie Discreet Mons- 
ters (SCREENFUN 12/1999) brauchen sie 
für Spieleabläufe, und auch in CD-ROM- 
Verlagen sind Autoren gefragt. Weitere 
Jobs bieten Internet-Firmen, die eigene 
Spiele oder Playgrounds ins Netz stellen. 

Voraussetzung für eine Einstellung 
sind immer Arbeitsproben undam 
besten Praktika in der Branche. 
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a ch & N 
Lagebesprechung: Jetzt gilt es, Illustratoren, Projektleiter und die Chefin (M.) 
a von dem Fall zu überzeugen. Stimmen Story, Indizien und Handlungsverlauf? 


Y 


Frau Hallo, Tim. Kann ich dir was anbieten? 
Bleibtreu () | Eine warme Schokolade? Ein Stück- 
chen Stolle? Ihr jungen Leute seid ja so 
dü utzutage. 


Danke, im Moment nicht. 


N TimO) Hat sich schon jemand auf ihren Aus- 
hang gemeldet? 


Unser Terri ist ein Foxterrier und gene 


er Terrier von Frau Bleibtreu ist Diesen Job übernehmen Drehbuch- 

verschwunden,undirgendwoin autoren wie Christian Schloßer. Er 

derStadtfinden illegaleHunde- gehört zu den rund 30 Autoren des 

wettkämpfe statt? Das ist ja BerlinerTivola Verlags, der die „TKKG“- 
wohl das Letzte! Dievier jugendlichen Spiele entwickelt - oder die mit inter- 
Spürnasen Tim, Karl, VE” EREERABT nationalen Preisen prä- 
Klößchen und Gabi, kurz i mierte CD-ROM „Oscar 
TKKG, ermitteln. r #/S der Ballonfahrer ent- 

Zum Lösen des De- deckt den Bauernhof“. 

tektivspiels „Verrat an „Klar braucht man 
TKKG“ musst Du Indi- Fantasie, doch vor allem 
zien in einer Kiste sam- braucht man Selbstdis- 
meln, Zeugen befragen ziplin in diesem Beruf“, 
und durch drei Levels marschieren. sagt Christian. Das geht bei der Idee 
Jedes Gespräch und alles,was Duein- los. Okay, Hunde sind ein tolles 
sammelst, hilft Dir beiderLösung.Das Thema. Doch jetzt folgt erst einmal 
ist schon beim Spielen kompliziertge- die gründliche Recherche im Internet 
nug.Doch werdenktsich dasallesaus oder in Artikeln und Büchern: Hunde 
und behält auch noch den Überblick? lieben Schokolade? Hätte er fast ver- 


= 
“5 Er Er 
2a Eu 


Deren 


Basic-Infos 
ım Internet 


www.goethe.de 

| Stellt wichtige Medien-, Film- und 
Fachhochschulen sowie ihre Ausbil- 
dungsprogramme vor. Für Anfragen 
gibt's gleich die E-Mail-Adressen. 


www.dmmv.de 


Webseite des Deutschen Multimedia- 


Verbands mit einem Guide zur 
Aus- und Weiterbildung, Links und 
E-Mail-Adresse für Anfragen. 


www.aim-mia.de 
Mit ständig aktualisierten Ausbil- 
dungsinfos, Medienberufen etc. 


mutet. Kommt als Indiz ins Spiel. Eine 
engagierte Biologin versucht, aggres- 
siv gemachte Kampfhunde wieder zu 
normalisieren? Auch super. Die Dame 
erhält eine Hauptrolle. 

Damit Christian nicht den Überblick 
verliert, schreibt er ein Expose (eine 
Art Kurzübersicht). Es hält fest, welche 
Figuren, Orte und Indizien für den Fall 
notwendig sind. Nach den 
Absprachen mit den Pro- 
grammierern und Illustra- ® 
toren wird schließlich am & 
PC ein Strukturbaum ent- 
wickelt, der die verschiede- 
nen Lösungswege aufzeigt. % 
So behält man am besten den 
Überblick, welche Screens und 


Ein neuer Fall 
zum Miträtseln 


Drehbuch füi 
Detektivspiel 
„Verrat an TKKG“ 


sen. Erst wenn der Strukturbaum 
steht, öffnet Christian seine Word- 
Tabelle, in die er nun Szenenanwei- 
sungen und Dialoge schreibt: kurz, 
einfach, verständlich. 

Als Drehbuchautor braucht man 
eine gehörige Portion Sprachgefühl - 
undlogischesDenken. Wenn man das 
nicht hat, produziert man Chaos, 
und das geht nicht. Denn die 

Produktionstermine stehen 
. , fest und sind straff. Werden 
„ sienicht eingehalten, gibt es 
enttäuschte Anfragen von 
den Fans, warum denn das 
-& angekündigte „TKKG“-Spiel 
immer noch nicht im La- 
den ist. Und diese Enttäu- 
schung will ja keiner. Oder? 


Fünf Tipps von der Chefin 


MS 


Barbara Landbeck mit 
ihrem Max (zum Beispiel 
„Max auf dem Mond“) 


= S = m 


Ein/e Drehbuchschreiber/in sollte möglichst früh trainieren zu schrei- 
ben. Wenn es also in Eurer Schule eine Schülerzeitschrift gibt, einfach 
loslegen und schreiben, schreiben, schreiben. 


Man braucht eine gewisse Lebenserfahrung, um Lernsoftware oder 
unterhaltsame CD-ROMs zu entwickeln. Vor allem darf man nie seine 
Neugierde und Aufgeschlossenheit verlieren. 


1 = 
2. 
Der/die Drehbuchschreiber/in muss sich in ein Team einfügen und 
kritikfähig bleiben. Nicht jede Idee taugt für eine Geschichte. Man sollte 
m flexibel und sachlich genug sein, das dann auch einzusehen. 


Humor ist ganz wichtig, denn unsere CD-ROMs sollen Spaß machen 
und unterhaltsam sein. Disziplin und Zuverlässigkeit sind ebenso 
m wichtig, da Produktionstermine eingehalten werden müssen. 


= Fantasie ist eine wesentliche Voraussetzung. Doch hinzukommen 
müssen Logik, analytisches Denken und natürlich auch der Ehrgeiz, 
m seinen Namen veröffentlicht zu sehen. Sonst klappt es nicht. 


er Tivola Verlag residiert mitten 
in Berlin - und allein das ist Wege zum Job 
schon eine Reise wert. Wer von 


EuchechtesInteressedaranhat, Voraussetzungen 
sich einmal anzuschauen, wie eine kreatives Denken 
CD-ROM entsteht und was Drehbuch- die Fähigkeit, spezielle Themen 
autoren machen, dem bietet der Ver- unterhaltsam umzusetzen 
lag ein fünftägiges Praktikum an. Sprach- und Stilsicherheit 
Das sind die unbedingten Voraus- Teamfähigkeit 
setzungen, die der Praktikumsgewin- Grundkenntnisse am PC 
ner erfüllen muss: . 
Studium 


1. Vollendung des 18. Lebensjahres. 
2. Eigene An- und Abreise, die der Ausgewählte Studiengänge: 


Praktikumsgewinner selbst organisiert 
und finanziert. 

3.Die Übernachtung muss selbst orga- 
nisiert werden. Sie wird nicht gestellt 
und nicht erstattet. 

4. Eine Kopie des Personalausweises. 
Terminabsprachen sind möglich. 

Wer also Lust auf einen Schnupper- 
besuch beim Tivola Verlag hat, kann 
sich bewerben unter: 

Redaktion BRAVO SCREENFUN 
Stichwort „Tivola“ 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 

81737 München. 

Einsendeschluss ist der 19. April 2000. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


WIR VERLOSEN EIN < 
KURZPRAKTIKUM < 


für eine Leserin X 
oder einen 


Leser ' 


Filmwissenschaften 
Film und Medien 
Audiovisuelle Medien 
Dauer: zirka 8 Semester 


Aus- und Weiterbildung 
Eine spezielle Ausbildung gibt es 
bislang nicht. 
Weiterbildungen im Bereich 
Konzeption/Drehbuch gibt es 
unter anderem in den folgenden 
Bereichen: 
Multimedia-Konzepter 
Multimedia-Autor/in 
Dauer: 12 bis 21 Monate 


Nähere Informationen findet Ihr. 
auf den angegebenen Webseiten 


ie 


im Kasten „Basic-Infos im Internet“. 


Der nächste Job 
Net-Radio- 
Moderator/in 


Radio im Internet! Wie sieht der 
Job aus und welche Vorausset- 
zungen muss man mitbringen? 
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Text: Angelika Buscha - Fotos: Klaus Börner 


Auswahl: Michael Stapf - Comic: Rolf Boyke 


Der Mittelstürmer humpelt vom Platz. 
Besorgt kommt ihm der Trainer entge- 
gen und fragt: „schlimm verletzt?“ - 
„Nee, mein Bein ist nureingeschlafen!“ 


An einem Kochwettbewerb nehmen 
ein Franzose, ein Deutscher und ein 
Österreicher teil. Zuerst sollen sie 
Schnecken sammeln gehen, um da- 
mit die Vorspeise zuzubereiten. 

Der Franzose kommt wieder und 
hat seinen Eimer voller Schnecken. 
Der Deutsche war nicht ganz so gut, 
aber der Eimer ist immerhin halb 
voll. Der Österreicher jedoch kommt 
mit einem leeren Eimer wieder und 
meint: „I woas a net. Immer wenn i 
mi buck... husch husch, weg saans...“ 


Ein Tourist sucht in München die Thea- 
tinerkirche. Er fragt ein ortsansässiges 
altes Pärchen: „Entschuldigung, können 
Sie mir sagen, wo die Theatinerkirche 
ist?“ Die Frau guckt ihren Mann an, 
der erwidert den Blick stumm. Beide 
zucken mit den Schultern und schauen 
den Touristen fragend an. 

Dieser denkt sich, er sollte es lieber 
auf Englisch probieren: „Sorry, could 
you please tell me...“ Das Pärchen 
schaut sich aber wieder verständnislos 
an und zuckt nur mit den Schultern. 

Da denkt sich der Tourist, dass er's 
mal auf französisch probieren sollte, 
und sagt: „Pourriez-vous me dire...?“ 
Doch wieder schaut sich das Pärchen 
nur an, zuckt mit den Schultern und er- 
widert die Frage mit offenem Blick. 

Der Tourist verabschiedet sich ratlos. 
Das Pärchen geht weiter. Nach ein paar 
Metern meint die Frau zum Mann: 
„Das ist ja wirklich bemerkenswert, 
was der für eine Bildung hat. Drei 
Fremdsprachen, klasse!“ - ‚Und?“, fragt 
der Mann, „was hat’s ihm genutzt?“ 


Jesus läuft mit dem Kreuz auf dem 
Rücken durch Jerusalem. Ein Passant 
spricht ihn an: „Wie schwer ist denn 
so ein Kreuz?“ Worauf Jesus sagt: 
„Ich denke so um die 100 Kilo, aber 
nagle mich nicht drauf fest...‘ 


i 
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Spi 
... — Skate and 
"| Destroy 
Spiel: 
1 Crazy ... 


Pappel 
mit 
runden 
Blättern 


‚Abschieds- 


gruß, 
Lebewohl 


en 
Kellys 


genauer 
inge 


| TURBO HAT EIN, 


Erkennst 
Du, welcher 
Star hier zu 
sehen ist? 


Sci-Fi-Serienstars werden in „Galaxy Quest“ von kleinen Außerirdischen gejagt. 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede. Findest Du sie? 


„Um dahin zu gehen, 
wo noch kein Huhn 
zuvor gewesen ist.“ 

James T. Kirk 


Admiral der Sternenflotte 


„Sie haben das 
Huhn mit Ihren 
eigenen Augen die 
Straße überqueren 
sehen. Wie viele 
Hühner müssen 
noch die Straße 
überqueren, bevor 
Sie es glauben?“ Ü 

Fox Mulder 


FBI-Special-Agent 


Ein Mann kommt in eine Bank und 
geht an den Schalter. Eine arrogant 
blickende Angestellte bedient ihn. 
„Guten Tag, was kann ich für Sie tun“ - 
„Ich will ein verdammtes Konto er- 
öffnen!“ - „Wie bitte?! Ich glaube, ich 
habe Sie nicht verstanden“ — „Was 
gibt's da zu verstehen, ich will in Ihrer 
Drecksbank ein Konto eröffnen!“ - 
„Entschuldigen Sie, Sie sollten nicht 
in diesem Ton mit mir reden.“ - „Hör 
zu Puppe, ich will nicht mit Dir reden, 
ich will nur ein stinknormales Konto 
eröffnen!“ - Und ich werde jetzt den 
Manager holen...“ 

Die Bankangestellte kommt mit 
einem gelackten Schlipsträger im 
Schlepptau zu dem Mann zurück. 
Fragt der Manager: „Guten Tag, was 
für ein Problem gibt es?“ - „Es gibt 
kein Problem, ich hab’ 20 Millionen 


Houston 
Raumfahrtzentrum der NASA 


Albert Einstein 
Physiker 


Colonel Sanders 
„Kentucky Fried Chicken“-Chef 


# „Ididnot have any 
# sexual relations with 
that Huhn!“ 


Bill Clinton 
Präsident der USA @ 


Neil Armstrong 
Astronaut | 


„Ich sehe eine Welt, 
in der alle Hühner frei 
sein werden, Straßen 
zu überqueren, ohne 
© dassihreMotivein Ü 
“ Frage gestellt werden.“ 
Martin Luther King jr. £ 


Anwalt 


Verona Feldbusch # 
Spinat-Wachtel @ 


gewonnen und will dafür nur ein blö- 
des Konto eröffnen!“ Meint der Ma- 
nager: „Aha, und diese Schlampe hier 
macht Ihnen Schwierigkeiten...?“ 


Eine Mutter fährt mit ihrem sieben- 
jährigen Sohn Taxi. „Mami, was sind 
das für Frauen, die da am Straßen- 
rand stehen?“ - „Die warten darauf, 
dass ihre Ehemänner von der Arbeit 
kommen.“ Der Taxichauffeur hält das 
nicht aus: „Liebe Madame, sagen Sie 
Ihrem Sohn doch die Wahrheit. Das 
sind Prostituierte!“ Kevin: „Mami, ist 
das wahr?“ - „Ja, Kevin, ich wollte dir 
das ersparen, aber das sind wirklich 
Prostituierte, gefallene Mädchen.“ - 
„Mami, und haben diese Frauen Kin- 
der?“ - „Ja, Kevin, sie haben fast alle 
Kinder.“ - „Und was machen diese 
Kinder?“ - „Sie fahren Taxi.“ 
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Japanische Playstation 2 


Ich kann es nicht erwarten, bis die Play- 
station 2 herauskommt. Deswegen will 
ich eine Playstation in Japan bestellen. 
Welches Zubehör benötige ich, und wel- 
che Spiele kann ich darauf spielen? 
Lennart, Wonnste 


Lieber Lennart, 
das einzige Zubehör, das Du unbe- 
dingt brauchst, ist ein Adapter für die 
hiesigen Steckdosen zum Ausgleich 
des Spannungsunterschieds. Wenn Du 
Deiner Importfirma Bescheid sagst, 
kann er eventuell mitgeliefert werden. 
Stell Dich darauf ein, dass die japa- 
nische Playstation 2 mit 1500 bis 2000 
Mark extrem teuer kommt. Ein guter 
Adapter schlägt noch mal mit rund 
100 Mark zu Buche.Du kannst auf dieser 
Konsole zudem nur japanische Spiele 
spielen, und Zubehör sowie Ersatzteile 
sind auch nur über Japan erhältlich. 
Vielleicht hast Du letztlich mehr da- 
von, wenn Du noch Geduld beweist. 


„Bleem” me up, Scotty! 


Ich möchte mir unbedingt einen Emula- 
tor wie zum Beispiel „Bleem“ zulegen, 
um meine Playstation-Spiele auch auf 
dem PC spielen zu können. Wie viele 
Spiele von der Playstation sind eigent- 
lich PC-kompatibel, und wie sind die 
Systemanforderungen an meinen PC? 
Sören, Ermlitz 


Lieber Sören, 
bisher sind mehr als 200 Playstation- 
Spiele durch „Bleem“ für den PC kom- 
patibel, und es werden täglich mehr. 
Zu den Systemanforderungen: Du soll- 
test schon einen Pentium-Il-Prozessor 
mit 300 MHz und 32 MB RAM haben. 
Eine PCI-Soundkarte und ein 2ofach- 
CD-ROM-Laufwerk sind empfohlen. 
Weitere Informationen, eine Liste 
aller kompatiblen Spiele sowie die 
Möglichkeit, „Bleem“ aus dem Inter- 
gibt's unter 


EIKE iS 
LESERSERVIDE 
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Super-Sound auf Video 


Ich würde gerne eine Videoaufzeich- 
nung auf Kassette aufnehmen. Könntet 
ihr mir bitte sagen, wie ich Stereoanlage 
und Videorekorder verbinden kann. 
Johannes, Riegelsberg 


Lieber Johannes, 

besorg Dir ein Cinch-Kabel (gespro- 
chen: Tschinsch). Das erhältst Du im 
Fachhandel. Verbinde damit den Au- 
dio-Ausgang des Videorekorders und 
einen der Audioeingänge Deiner Ste- 
reoanlage. Wähle auf dem Receiver 
der Stereoanlage den Menüpunkt aus, 
unter dem Du den Videorekorder an- 
geschlossen hast. Das war's schon. 


Lenkrad gesucht! 


Ich habe ein Problem mit meinem 
„WingMan Gamepad“ von Logitec. Ich 
habe es exakt so installiert, wie es in der 
Beschreibung angegeben war. Doch es 
funktioniert einfach nicht. 
Viktor, Stuttgart 


&) 
Lieber Viktor, a 
lass uns die Installation & / 
noch maldurchgehen.Ver- 6 )/ZR 
folge diesen Menübaum: CF 


„Arbeitsplatz“ 
„Systemsteuerung“ 
„System“ 
„Geräte-Manager“ 
„Audio/Video-Gamecon- 
troller“ - Ist hier ein „Game- 

port Joystick“ installiert? 

Wenn es so ist, dann klicke folgen- 

den Menüpunkte an: 

„Eigenschaften“ 

„Ressourcen“ 

„Input/Output“ 

„Range“ - Ist hier „o201 bis 0207“ 
angegeben? Falls nicht, gib diese Werte 
ein. Dann starte den Computer neu. 
Wenn nicht, folge diesen Schritten: 

„Arbeitsplatz“ 

„Hardware“ 

„Weiter“ 

„manuell auswählen“ -— Wenn Du 
hierauf klickst, erscheinen zwei Fenster: 
Im kleinen gib als Hersteller „Microsoft“ 
an. Im großen wählst Du „Gameport 
Joystick“ aus. Starte den PC jetzt neu. 
Falls auch das nichts nützt, wirst Du 
Dich leider an den Hersteller (siehe Be- 
dienungsanleitung) wenden müssen. 


IRIX PER FAX 


Die Mega-DVD-Liste 


Ich hätte gerne eine Liste aller Filme und 
Spiele, die auf DVD erhältlich sind. Gibt 
es so eine Liste überhaupt? 

Fabian, Arnsberg 


Lieber Fabian, 
eine Gesamtliste gibt es nicht, denn 
es wäre viel zu aufwändig, sie bei so 
vielen Film-Neuerscheinungen von den 
verschiedenen Herstellern regelmäßig 
zu aktualisieren. Du bekommst aber 
eine umfangreiche Liste beim 
DVD Euro Club 
Schröderstiftsweg 2 
20146 Hamburg 
Tel. (040) 44 38 84 
www.dvd-euroclub.com 
Bisher gibt es nur sehr wenige 
Spiele auf DVD, darunter „Baldur’s 
Gate“ oder „Lander“. Es lohnt sich für 
die meisten Produzenten einfach noch 
nicht, Spiele auf DVDs zu brennen: Bis 
heute haben nur weni- 
&) ge Leute einen PC mit 
c Sy DVD-Laufwerk. Daher 
\ werden umfangreichere 
& Spiele, wie bei- 
S spielsweise „Final 
Pi Fantasy VIII“, nach 
wie vor auf meh- 
A Ih brannt statt auf 


rere CD-ROMs ge- 
eine DVD.Wenn die 
Entwicklung dieser 


Ns ON neuen Technologie je- 
Se ms 
SI u 


doch in diesem 
Tempo vorangeht, 
wird es sicher bald 
II —/ mehr Spiele-DVDs geben. 


Der Soundtrack von 
„Final Fantasy VI” 


Ich wollte fragen, ob ich den „FF VIII“- 
Soundtrack irgendwo kaufen kann? 
Catrin, Kleve 


Liebe Catrin, 
Du kannst Dir die Musik von „Final 
Fantasy“ Teil eins bis acht sowie einige 
„Best Of“-CDs im Internet bestellen: 
unter www.gamemusic.com 
Allerdings ist der „Final Fantasy VIII“- 
Soundtrack mit 47,99 Dollar (also 
rund 95 Mark) sehr teuer. Der Versand 
aus Japan kostet Dich anschließend 
noch mal zusätzlich Geld. 


IRIK PER POST: 


Spitzohr Linkin großer Pose, gezeichnet 
von Artur Fedorov aus Uttingen 


u 


Nichts am Start! 


Seit einiger Zeit funktioniert mein CD- 
ROM-Laufwerk überhaupt nicht mehr. 
Die CDs starten nach dem Einlegen 
nicht mehr von selbst. Ich besitze Win- 
dows 95. Kann man irgendwie den 
Autostart wieder aktivieren? 

Oliver, Chemnitz 


Lieber Oliver, 

Du kannst den Autostart Deines CD- 
ROM-Laufwerks tatsächlich selbst re- 
aktivieren. Beim Icon „Arbeitsplatz“ 
klickst Du unter „Menü“ auf „Ordner- 
optionen“ sowie auf die Registrie- 
rungsdatei „Dateityp“. Anschließend 
wählst Du „Audio CD“ und „bearbei- 
ten“. Wenn Du jetzt unter „Vorgänge“ 
auf „Wiedergeben“ klickst und „Als 
Standard“ auswählst, ist der erste Teil 
auch schon erledigt. 

Geh nun mit der rechten Maustaste 
auf „Arbeitsplatz“, dort auf „Eigen- 
schaften“. Dann erscheint der „Gerä- 
temanager“. Wähle den Menüpunkt 
„CD-ROM“. Klicke erst auf „Eigen- 
schaften“, dann auf „Einstellungen“ 
und kreuze „automatische Benach- 
richtigung beim Wechsel“ an. Nun 
musst Du Deinen Computer neu 
hochfahren. Danach werden Deine 
CDs wieder automatisch gestartet. 


HOTUNEN. 
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Das könnt Ihr auch? 


nn schiekt uns Eure selbst geze 
neten oder. gerenderten Bild 
gelungenstenlerhalten ein Plä 
in der Screen-Galerie. Schreibt an: 


Leer gefegte Festplatte 


Ich möchte die Festplatte meines Rech- 
ners vollständig leeren. Bekomme ich 
so ebenso viel freien Speicherplatz, wie 
ich direkt nach dem Kauf des PC hatte? 
Tarek, Berlin 


Lieber Tarek, 
vom Löschen der Festplatte raten wir 
ab. Denn damit entfernst Du auch das 
Betriebssystem, etwa Windows 95 oder 
98. Dann ist der PC vollkommen un- 
brauchbar, und Du musst erst das Be- 
triebssystem neu installieren. Das ist 
nicht leicht und dauert lange. Du 
kannst jedoch gezielt alle unnötigen 
Programme, wie alte Spiele, löschen. 
Wenn Du Deinen Computer opti- 
mieren willst, ist es besser, zuerst mal 
die Festplatte aufzuräumen, also zu 
defragmentieren: Das macht den PC 
schneller. Klicke dazu auf „Start“, geh 
auf „Programme“, wähle „Zubehör“ 
und „Systemprogramm“. Klicke auf 
„Defragmentieren“ und wähle „C:\“. 
Im Anschluss daran kannst Du unter 
„Systemprogramme“ auf „Laufwerk- 
konvertierung“ klicken. Wähle hier 
„FAT 32“ aus. Dein PC packt nun die 
einzelnen Files auf Deiner Festplatte 
enger zusammen. Auf diese Weise ge- 
winnst Du ebenfalls Speicherplatz. 


VESERPOST ÜBS 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


Cheats selbst erfinden 


Seit kurzem besitze ich das Computer- 
spiel „SimCity 3000“. In der Anleitung 
zu den Cheats, die ich mir aus dem In- 
ternet besorgt habe, stand: Man soll 
mit dem Hexeditor Hexadezimalwerte 
lokalisieren und dann überschreiben. 
Was soll das denn heißen? 

Johannes, Schirmitz 


Lieber Johannes, 
ein Hexconverter ist ein Programm. Es 
rechnet alle Informationen in einen 
Hexadezimal-Code um (1001011010...), 
der auf Nullen und Einsen aufbaut. 
Wendest Du einen Hexconverter auf 
ein Spiel an, wird alles - also auch Spiel- 
stände - in diesem Code angegeben. 
Mit einem Hexeditor kannst Du die 
Positionen der Spielstände lokalisieren 
(suchen) und dann nach Belieben ver- 
ändern (patchen). Es lassen sich aber 
nicht nur Spielstände verändern, son- 
dern auch die Daten anderer Dinge, 
etwa von Waffen oder Zaubersprüchen. 
Vorsicht: Wer am Hexadezimal-Code 
etwas verändern will, sollte sich damit 
genau auskennen. Wenn Du mehr 
über dieses Thema erfahren möchtest, 
erhältst Du aufunserem Faxabruf (siehe 
rote Leiste) unter (0190) 669 889 099 
eine vollständige Anleitung darüber. 


V : 
HEETE 
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Aus alt mach neu hei „GT 2" 


Ich habe in der SCREENFUN 2/2000 ge- 
lesen, dass man die Spielstände von 
„Gran Turismo 1“ zu „Gran Turismo 2“ 
übertragen kann. Ich habe es auspro- 
biert, doch es klappte nicht. Könnt ihr 
genau erklären, wie das funktioniert? 
Stefan, Kolkwitz 


Lieber Stefan, 
die Info stimmt. Du kannst Deine be- 
standenen Fahrprüfungen aus „Gran 
Turismo 1“ bei „Gran Turismo 2“ ver- 
wenden. Das geht so: Im Startmenü 
von „GT 2“ wählst Du den Menüpunkt 
„Datenübertragung“. Dann erscheinen 
zwei Optionen: „Daten anpassen“ und 
„Daten konvertieren“. Mit „Daten kon- 
vertieren“ kannst Du die Spieldaten 
von der Memory Card übertragen. 
Mit „Daten anpassen“ kannst Du 
Kurs- und Lizenzdaten kombinieren. Das 
heißt: Du kannst die Lizenzen Deiner 
Freunde über deren Memory Cards in 
Dein Spiel und aufDich (!) übertragen. 


Die Rennszenen im gelifteten zweiten 
„Gran Turismo“ sind noch packender! 


Ein Foto von Lara 


Ich habe bei, ‚Tomb Raider IV“ während 
des Spiels mit einem „Screengrabber“- 
Programm Fotos gemacht. Wo auf 
meinem PC werden die Bilder gespei- 
chert und wie kann ich sie öffnen? 
Markus, Hausen 


Lieber Markus, 
wo die Bilder gespeichert sind, hängt 
in der Regel davon ab, wie das „Screen- 
grabber“-Programm eingestellt ist. 
Tipp: Schau in den Ordner, in dem auch 
der „Screengrabber“ gespeichert ist. 
Zum Öffnen und Bearbeiten Deiner 
Screenshots brauchst Du ein Bildbear- 
beitungsprogramm, das die benutzten 
Bildformate erkennt, etwa Photoshop. 
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gEENTRIX-POKAL 


I 
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TB ASTELBOGEn, 


BRAVO ScreenTrix bringt’s: 
850 Tipps — getestete Cheats, Passcodes 

und Komplettlösungen für deine aktuellen Spiele-Hits. 

11 Lösungsstrecken, die dich Schritt 

für Schritt weiterbringen am PC, 

an der Playstation, am Game Boy, 
Dreamcast, Nintendo 64 ... 

Das ist Fun auf maximalem Level. 


uchen 10 glück 


Laras Toı 


Mir gefällt das Ende von „Tomb Rai- 
der IV“ überhaupt nicht. Könnte ich 
vielleicht die Adresse von Core Design 
in England haben, um ihnen meinen 
Frust mitzuteilen? 
Chris, Bordesholm 


Lieber Chris, 
der Publisher Eidos Interactive hat die 
Produktionsfirma Core Design unter 
Vertrag. Wende Dich also am besten 
mit Deinem Frust an Eidos in Deutsch- 
land. Die Adresse lautet: 
Eidos Interactive Deutschland 
Große Elbstraße 145d 
22767 Hamburg 
Oder schick ihnen eine E-Mail unter: 
Webmaster@eidos.de 


Ich will eine Pocket$tation 


Ihr habt geschrieben, dass die Pocket- 
Station höchstwahrscheinlich nur in 
Japan erscheinen wird. Gibt es denn 
die Möglichkeit, sich eine PocketSta- 
tion von dort zu bestellen? 
Ferdinand, Utting 


Lieber Ferdinand, 

Du kannst übers Internet eine Pocket- 
Station aus Japan bestellen, etwa 
unter: www.legacygames.com/import- 
playstation.htm — der Preis liegt bei 
rund 55 Dollar (also etwa 110 Mark). 
Dazu kommen die Versandkosten. 

Doch Vorsicht: Japanische Produkte, 
die nicht für den hiesigen Markt ge- 
dacht sind - also auch die PocketSta- 
tion, sind auch nicht dafür angepasst. 
Die Spielanleitung ist also nur auf 
Japanisch erhältlich, außer sie wird 
von einem Importeur oder Fans in Eng- 
lische übersetzt. Auch die Bildschirm- 
texte sind japanisch. Sich in den 
Spielmodi zurecht zu finden, dürfte 
damit also schwer werden. 

Die PocketStation wird nur von ja- 
panischen Spielen unterstützt. Dazu 
gehören unter anderem „Ridge Racer 
Type IV“ und „Final Fantasy VIII“. Das 
bedeutet, dass Du Dir, um die Pocket- 
Station zu nutzen, auch diese Spiele 
in Japan bestellen musst. Da es nach 
wie vor unwahrscheinlich ist, dass die 
PocketStation jemals bei uns auf den 
Markt kommt, kann Dir also auch, 
wenn etwas kaputt geht, nur der Im- 
port-Händler aus Japan helfen. 

Fazit: Die PocketStation ist nur etwas 
für echte Freaks mit großem Geldbeu- 
tel und guten Japanischkenntnissen. 


Darth Vader im Display 


Ich habe mir ein Handy gekauft und 
erfahren, dass man sich verschiedene 
Klingeltöne aus dem Internet auf das 
Handy laden kann. Wie geht das? 
Florian, Eggenfelden 


Lieber Florian, 

noch wird diese Funktion nur von eini- 
gen Nokia- und Siemens-Handys unter- 
stützt. Erkundige Dich beim Fachhänd- 
ler, ob Dein Handy sich dafür eignet. 

Du kannst nicht nur zwischen Klin- 
geltönen, sondern auch zwischen ver- 
schiedenen Display-Symbolen wählen. 
Doch speichern manche Handys leider 
nur ein Symbol und einen Klingelton. 

Was Du für ein Nokia-Handy an 
Hard- und Software zum Herunterla- 
den brauchst, findest Du im Internet 
bei: www.nokia-online-shop.de/nokia 
shop/shop?mode=showgroup&gruppe= 
daten&store=y 

Für Infos zum Siemens-Handy-Zu- 
behör schau unter www.siemens.de/ic/ 
products/cd/deutsch/index/products/ 
mobiles/accessories/sauto.html und 
klicke auf „Datentransfer“. 

Jetzt brauchst Du noch die Klingel- 
töne selber: Eine reiche Auswahl von 
„star Wars“ bis „Die Simpsons“ gibt's 
zum kostenlosen Download etwa bei: 
www.handy-sms.de/htmi/index.htm 

Detaillierte Infos und weitere Down- 
load-Adressen zum Thema Handy- 
Tuning mit Tönen und Grafiken findest 
Du übrigens iin diesem Heft ab Seite 112. 


Grüner Pikachu 


In Heft 8/99 stand, dass man Bilder 
in den Computer einscannt und da- 
nach mit einem Programm verän- 
dern kann. Wie geht das? 

Sebastian, Nümbrecht 


Lieber Sebastian, 

Du kannst vom einfachen Bild bis hin 
zu Deiner Hand so ziemlich alles ein- 
scannen. Leg den Gegenstand einfach 
auf einen Scanner und aktiviere die- 
sen. Dann speichere das Bild auf dem 
PC als „bmp“- oder „jpg“-Datei. Öffne 
dann mit Photoshop 5.0 oder einem 
anderen Bildbearbeitungsprogramm 
die Datei. Nun verändere das Bild nach 
Deinen Vorstellungen: Bau zum Bei- 
spiel Sprechblasen ein oder wechsle 
die Farben. So entsteht dann ein grüner 
Pikachu oder ein eigener Lara-Comic. 


LESERBRIEFE 


Mit der Dreamcast ins Netz 


Ich will mir bald eine Dreamcast kau- 
fen, um damit im Internet zu surfen. 
Doch wo soll ich mich anmelden, wie 
viel Grundgebühr muss ich bezahlen, 
und kann ich auch einen Drucker an die 
Konsole anschließen? 

Kevin, München 


Lieber Kevin, 
mit der Dreamcast kaufst Du ein „Rund- 
um“-Paket. Verbinde die Konsole mit 
dem Telefonanschluss und lege die 
mitgelieferte DreamkKey-CD ein. Jetzt 
klicke auf „Verbinden“ und folge den 
Anweisungen auf dem Bildschirm. 
Die Telefonkosten beim Surfen sind 
so gestaffelt (Stand Anfang März): 
Montag bis Freitag: 
8 bis 18 Uhr: 7 Pfg./Min. 
18 bis 8 Uhr: 5 Pfg./Min. 
Wochenende und Feiertage: 
8 bis 18 Uhr: 5 Pfg./Min 
18 bis 8 Uhr: 3 Pfg./Min 
Es ist nicht möglich, den Anbieter zu 
wechseln, um diese Zeiten zu verschie- 
ben.Du kannst keine Billigvorwahl ein- 
geben, wie etwa „01019“, um die Tele- 
fongebühren zu senken. Darüber hin- 
aus ist der Speicher der Memory Card 
zu gering, um Fotos oder Internet-Sei- 
ten herunterzuladen. Du kannst dort 
nur „bookmarks“ speichern. Doch das 
soll sich ändern: Ein Zip-Laufwerk hat 
Sega schon in Planung.Dann kann man 
nahezu alles downloaden und auf den 
100 MB großen Zip-Medien speichern. 
Also: Im Vergleich mit einem PC ist 
die Dreamcast in der Anschaffung 
deutlich preiswerter und leichter zu 
handhaben, in der Nutzung aber 
noch etwas eingeschränkt. 
Weitere Infos zur Dreamcast be- 
kommst Du zum Beispiel unter: www. 
konsolen-world.de/Frame_DC.html 


Tony Hawk's Skatehoards 


Ich finde das Spiel „Tony Hawk’s Skate- 
boarding“ super.Kann ich irgendwo die 
Original-Skateboads kaufen? 

Pascal, Westuffeln 


Lieber Pascal, 
die Skateboard-Decks des berühmtes- 
ten Skaters der Welt erhältst Du für 
zirka 130 Mark unter anderem bei: 
Titus Roll Sport 
Von-Steuben-Str. 21 
48143 Münster 
Tel. (0251) 40206 
www.titus.de 
Apropos: Ihr könnt mit etwas Glück ein 


u m iu 
Ein Meister und sein Board: Tony Hawk 
im Einsatz hoch über der Wall 


Wir hatten in der SCREENFUN 2/2000 
eine Leserumfrage gestartet und um 
Eure Meinung zum Thema „Gewalt in 
Spielen“ gebeten.Danke für Eure große 
Teilnahme. Es gab jede Menge Pro und 
Kontra. Hier zwei Stellungnahmen: 


Als Mutter einer ı12-jährigen Tochter 
halte ich es für wichtig, dass die Alters- 
beschränkungen auf den Spielen ste- 
hen. So kann man sich beim Kauf gut 
orientieren. Teilweise verkaufen die 
Händler die Spiele jedoch, ohne auf 
eine Altersbeschränkungen zu achten. 
Daher sind diese oft nutzlos, da die Kin- 
der die Spiele untereinander tauschen. 
Ein gutes Beispiel dafür ist „Resident 
Evil“. Dennoch gibt es Spiele wie „Tomb 
Raider“, die älter eingestuft werden, als 
ich es für sinnvoll halte. 

Allgemein ist zu sagen, dass der 
Großteil der Kinder sehr wohl zwischen 
Gewalt in Spielen und realer Gewalt 
unterscheiden kann. Daher glaube ich, 
dass die Gewalt an den Schulen weni- 
ger durch Computerspiele sondern eher 
durch das Fernsehen entsteht. 

Darüber hinaus sollten die Eltern mit 
ihren Kindern über das Thema Gewalt 
reden. Ich achte meistens darauf, dass 
meine Tochter die Spiele nicht alleine 
spielt und nehme mir die Zeit, die 
Spiele mit ihr anzuschauen. 

Claudia S. aus Nürnberg 


Ich finde, dass man brutale Spiele ab ı2 
Jahren freigeben kann. Es sollte kein Spiel 
verboten werden, nur weil es etwas härter 
ist. Die Leute, die solche Spiele einstufen, 
vergessen viel zu oft, dass eseben nurein 
Spiel ist: kein echtes Blut, keine echten 
Toten. Deswegen gibt es hier auch so we- 
nige gute Spiele zu kaufen. 

Ich glaube, dass Blut, Brutalität und 
Tote einfach zu einem guten Actionspiel 
dazugehören. Und ich denke, die Hersteller 
sehen das genauso. Sie wollen mit Sicher- 
heit spannende Spiele produzieren, die 
jeder gerne haben mächte. 
Markus 5. aus Süßen 


Was meint Ihr dazu? Schreibt an: 
BRAVO SCREENFUN 
Stichwort „Gewalt in Spielen“ 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 

oder schickt eine E-Mail an: 
leserpost@screenfun.de 
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Viren-Alarm 


Ich interessiere mich für Viren. Woher 
stammen Viren eigentlich und welche 
Arten gibt es? 
Nico, Gransee 


Lieber Nico, 

als „Virus“ bezeichnet man ein Pro- 
gramm, das durch verschiedene 
Techniken vom Benutzer unbemerkt 
von Computer zu Computer wandert, 
sich dort festsetzt und Schaden an- 
richtet. Es sind mehr als 50.000 Viren 
bekannt, darunter trojanische Pferde, 
Dropper oder Boot-Viren. Viren oder 
virusähnliche Programme müssen 
programmiert werden. Jeder der 
heute bekannten Viren wurde 
also auf dem Rechner eines 
Programmierers „geboren“ 

Ein Virus braucht in den 
meisten Fällen zwei so ge- 
nannte „Programmierrouti- 
nen“: Die erste sagt ihm, 
wann er aktiv wird, und die 
zweite entscheidet darü- 
ber, wie er wirkt. 

Ein klassischer Virus 
hängt sich üblicherweise 
an die „exe“-Datei, also 
die Startdatei eines be- 
liebigen Programms. So- 
bald das Programm aufge- 
rufen wird, öffnet sich zunächst der 
Virus und sucht sich neue Startdateien 
auf dem Rechner. Er vermehrt sich also. 

Seinen Auftrag, zum Beispiel etwas 
zu zerstören, führt ein Virus je nach 
Programmierung früher oder später 
aus.Es kann also sein, dass nicht sofort 
nach der „Infektion“ die ersten Anzei- 
chen auftreten, sondern erst,wenn der 
gesamte Computer „überschwemmt“ 
wurde. Die Wirkungsweise von Viren 
reicht von der reinen Vermehrung bis 
hin zur Zerstörung der Hard- und Soft- 
ware ganzer Computersysteme. Erst 
vor kurzem fand ein Angriff auf den 
Hauptserver der Firma Yahoo statt, der 
jedoch recht glimpflich verlief. 

Einen umfassenden Schutz vor Viren 
sowie Informationen und Antivirus- 
Programme zum Downloaden findest 
Du im Internet auf der Seite: www.fh- 
augsburg.de/-dauber/antivir.htm 
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Gänsehaut gefällig? Spannung pur mit dem Lightgun-Hit „Resident 
Evil: Survivor“ » Da lacht der Turbo: „Need 4 Speed: Porsche“ gegen 
„Ridge Racer 5“ » Fast schon wie’s Internet: Das bringen WAP- 
Handys » „Chicken Run“ - der Nachfolger zu „Wallace & Gromit“ 


erscheint am 19.4.2000 
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Schnell, schneller, „Ridge Racer 5“! 


Screensaver nach Maß 


Ich möchte meinen eigenen Bild- 
schirmschoner bauen. Könnt ihr mir 
sagen, wie das geht, und ob ich 
dafür extra Programme benötige? 
Michael, Rheinber-Berth 


Marc Sommer, Berlin - Marina Vucic, Bonn - Christian 
Zeichner, Geisfeld 


Stichwort „Kino” 


Die Jackpot-Gewinner 
Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die 
Namen aller Gewinner 
bei Aktionen in der 
SCREENFUN 2/oo. 
Das SCREENFUN-Team 
wünscht Euch viel 
Spaß mit Euren 
Gewinnen. Auch 
diesmal findet Ihr 
im Jackpot wieder 
viele tolle Preise: 
Schaut auf Seite 146. 


Christian Muth, Saarlouis 


Stichwort „Show" 


Lieber Michael, 
Du musst auf jeden Fall ein spezielles 
Programm verwenden, um einen 
Bildschirmschoner zu machen. Du 
kannst Dir solche Programme aber 
kostenlos aus dem Netz herunter- 
laden und zwar auf der Internet-Seite 
www.geocities.com/SiliconValley/Net 
work/3697/do_it_yourself_tools3.html 
Auf dieser deutschen Webpage 
werden aber nur drei Programme 
angeboten. Wenn Du eine 
größere Auswahl haben willst, 
gibt es unter http//:down- 
Dloads.cnet.com noch einige 
weitere Screensaver-Tools. 
Diese Seite ist allerdings in 
englischer Sprache. 


Pokemon für PG 


> Ich habe gehört, dass man 
„Pokemon“ aus dem Inter- 
net herunterladen kann. 
Das Spiel soll bestens laufen, 
nur speichern kann man wohl 
nicht. Wisst ihr, wo man das Spiel er- 
hält und wie man speichern kann? 
Sascha, E-Mail 


Gregor Doktor, Oftersheim : Anna Kuhnert, Herten - 
Kevin Leßmann, Lennefeld - Nadine Rose, Cramme - 
Sven Stebel, Babenhausen 


Stichwort „Snowboard” 


Oliver Kolb, Sippersfeld 
Stichwort „Southpark" 


Dominik Bieberstein, Hamm - Tatjana Boromisa, 
Kerpen - Dominik Dreyer, Dreileben - Adeline Krause, 
Berlin - Pascal Renggli, Emmen 


Stichwort „Super-PG” 


Stichwort „Aetion” 


Timo Bolz, Gießen - Patrick Ebers, Fuldatal - Enrico Graf, 
Berlin - Ren& Hernandez, Halle/Saale - Ilhan Kayatekin, 
Plochingen - Martin Kriese, Wallhausen - Stefan Kunze, 
Meißen - Sven Schäfer, Schwalmtal - Michell Schmidt, 
Tonnheide 


Stichwort „Bands” 


Andreas Forstner, Wesseling - Dieter Goßmann, 
Veitshöchheim - Sebastian Wagner, Kerpen 


Stichwort „T-Rex" 
Jonas Rathje, Raisdorf ! E ungsk 
Hatice Aygün, München - Benjamin Brehm, Plate - 
Christoph Dümpel, Willebadessen - David Heyer, 
Achim-Baden - Thomas Hunziker, Wikon - Tobias 
Milwaricz, Eching - Sebastian Reich, Krefeld - 

Vanessa Sieberer, Dassel - Thomas Vollrath, Reinheim - 
Lukas Willen, Bremervörde 


Stichwort „Toys” 


Jens Naumann, Eppelborn - Ulrike Schiefelbein, 
Zepernick 


Stichwort „Buch" 


Gabriele Müller, Niederneisen - Marco Weißbach, Aue - 
Jens Weser, Kevelaer 


Stichwort „ED" ‚Druckstudi 
Samuel Alder, Lustmühle - Markus Baier, Roding - 
Cornelia Berger, Simbach/Inn - Marco Bergmann, 
Graschwitz - Dennis Böhmer, Altenbergen - Kilian 
Bückmann, Hildesheim - Ralf Buetschle, Heidelberg - 
Tobias Capek, Hockenheim - Giovanni D’Eboli, Köln - 
Philipp Dietrich, Kitzingen - Antje Duda, Lage/Dinkel - 
Jan Eberhard, Mägenwil - Philipp Eichholz, Falken - 
Sven Hube, Rodewald - Susan Jung, Alt-Ruppin - 
Katharina Kaczrarczyk, Bretzfeld - Michael Kastner, 
Waldershof - Kai Kegelmann, Obertshausen - Manuel 
Klein, Koblenz - Anton Littau, Nienburg - Ines Moraske, 
Potsdam-Babelsberg - Tobias Neuenfeldt, Pouch - 
Marita Ostendorp, Loppersum - Gino Pennino, 

Köln - Henrik Pietranek, Gladbach - Andreas Reimer, 
Hamburg - Roman Rexin, Berlin - Dennis Rösch, 
Lörrach - Sebastian Schmidt, Remscheid - Dirk Schmidt, 
Remscheid - Dennis Schmitt, Salmtal - Tobias Scholz, 
Aalen - Fabian Schulze-Röbbecke, Haßfurt/OT Sylbach - 
Gudrun Segerdiek-Wulf, Klein Rönnau - Dominic 
Strauß, Burgdorf - Rainer Tänzer, Erfurt - Julia Utten- 
dorfer, Esslingen - Stefan Veigel, Heidenheim - 

Dirk Waldschmidt, Ludwigsau - Nikolai Weber, Wester- 
nohe - Daniel Weich, Vilseck - Patricia Winkens, 
Nettetal - Reinhard Brandenburger, Stendal 


Stichwort „Video” 


Cemalettin Arslangilay, Darmstadt - Dennis Danischewski, 
Düsseldorf - Patrick Dziwis, Bottrop - Alexander Groß, 
Bühlerzell - Markus Kobras, Allersberg - Kevin Mertins, 
Wittenberg - Thomas Nordmann, Kelmis - Johannes 
Rauscher, Hilpoltstein - Christian Roeb, Köln - Nicole 
Schmahl, Theissen 


Lieber Sascha, Stichwort „Charts 2" 


darüber dürfen wir keine Auskunft 
erteilen, denn das Herunterladen von 
Videospielen aus dem Internet stellt 
eine Schutzrechtsverletzung dar und 
ist somit illegal. Das gilt auch für „Po- 
kemon“.Wer es dennoch tut, setzt sich 
der Gefahr einer hohen Geldstrafe aus. 

Übrigens werden durch solche und 
ähnliche Arten von Raubkopien vor al- 
lem die kleinen Programmierfirmen in 
den Bankrott getrieben. Denn die we- 
nigsten würden sich ein Spiel kaufen, 
wenn sie es ohne Konsequenzen um- 
sonst aus dem Internet oder von einem 
Freund bekommen können. Also: Kauft 
Euch das offizielle Spiel, sucht es in 
Tauschbörsen oder leiht es Euch aus. 


Sabine Lennarz, Bonn 


Stichwort „Chartskarte” 


Thomas Hemmer, Homburg 


Stichwort „Daten" 


Martin Langer, Lychen - Martin Püppig, Crossen - 
Katharina Rack, Algermissen 


Stichwort „Fantasy" 


Janine Grant, Mettingen - Jens Heinemann, Magdeburg - 
Sieghilde Schaper, Hannover 


Stichwort „&ZS7" 


Juliette Berger, Simbach/Inn - Elisa Frey, Prösen - 

Marc Greulich, Wiefelsede/OT Borbeck - Jenny 

Jäger, Hannover - Romina Schneider, Speyer - 

Nicole Schulz, Krempel - Michel Schymick, Finowfurth - 


Jan Knopp, Hamburg - Adele Lauer, Mettlank - 
Henry Massalski, Berlin - Matthias Münzel, Hamm - 
Carmen Schweder, Düsseldorf 


aus Heft 3/00 
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Das Lösungswort des Kreuzworträtsels 
in Ausgabe 3/00 lautet: CRAZY TAXI 
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Seite 29 
3x Multimedia-Spiele-PC 


Zusammen mit AK Datentechnik 
verlost SCREENFUN drei komplett 
ausgestattete Spiele-Computer 
für Riesenspaß am Bildschirm. 
Alles drin und dran ist vom Feinsten: 
17-Zoll-LG-Monitor, Pen- : 
tium Ill 550 mit 64 MByte 

RAM, Riva-TNT-Karte, 
10-GByte-Festplatte, 
4ofach-CD-ROM-Laufwerk 

und Soundkarte. 


Seite 119 


20 x „Pok&mon‘ Seunanack. 


Pickachu & Co. 
treiben’s bunt — 
im Film und in 
der TV-Serie auf 
RTLII. Daraus ist 
auch der Origi- 
nal-Soundtrack 
mit 13 Songs. 


Seite 12 


1x Head Tennis-Racket 


Seit den „Australian Open ’99“ 
spielt Andre Agassi, die Nummer 
Eins der Weltrangliste, 
den Head Ti.Radical. 
Und einer von Euch 
spielt bald mit dem 
Head Titanium- 
Racket! 


Seite 34 


1x Nintendo- 
Armbanduhr 


Auch beim Zocken 
keine Zeit verlieren: 
Das leuchtend rote 
Zifferblatt zeigt Dir 
immer undüberall, 
welche Stunde Dir 
schlägt. 


Seite 18 


1x Skateboard + T-Shirt von Titus 


Der Frühling naht: 
Snowboardreinin 

den Keller - und 
rauf aufs nächste 
Brett mit den vier | 
Rollen drunter. Zu- 
sammen mit Titus 
verlosen wir ein läs- 
sig designtes Skate- 
board mit Deck und 
als passendes Outfit \ 
dazu ein blaues T-Shirt. 


rad-Set 

„RXı150“ 

von Saitek 

Steig ein ins 

Renngeschehen auf Playstation und N64, 
mit dem Dual-Shock-Lenkrad und Pedal- 


set von Saitek. Sechs Knöpfe und zwei 
Schaltwippen führen sicher übern Kurs. 


Seite 27 
5x US-Version = 
„Pokemon“ 
Gelb wie Pikachu 
ist die Packung der 
US-Version. Doch 
Vorsicht: Du kannst 


nicht mit deutschen 
Editionen tauschen. 


Im Jackpot warten jede Menge Preise auf Euch! Wer an einer 
Verlosung teilnehmen will, kann eine Postkarte schreiben 
(Adresse: BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München). 
Oder ruft einfach an (nur innerhalb von Deutschland möglich): 
Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige 
Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- 
wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). 
Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 
Aktions- und Einsendeschluss für Heft 4/2000 


ist der 


Seite 125 


3x Filmsoundtrack zu 
„Gottes Werk und Teufels 
Beitrag“ 

Super-Musik zu 

einem Superfilm, 

der seit 16. März 


im Kino läuft — 
mit Michael Caine. 


Seite 94 


1x 19-Zoll-Monitor von iiyama 
Plug&Play heißt es beim „Vision Master 


Seite 117 
6 x Ski-Klamotten von US 40 
Mädels, hier gibt’s was auf die Haut: 
Pulli, Anoraks und Skihosen sind ideal für 
Piste und Freizeit. Ihr könnt die sechs 


gezeigten Outfits gewinnen. Und für die 
Jungs gibt’s US 40 im nächsten Heft, 


Der Rechtsweg ist n | 
ausgeschlossen. BF Es 
Si 


PVVN 


3x Sega Dreamcast 

„Crazy Taxy“ und Co. auf der eigenen Kon- 

sole daddeln? Wir verlosen drei Dreamcasts 
unter allen, die das Fun-Rätsel richtig lösen. 


1x Jahres-Spiele-Abo 

Unter allen Einsendern, die uns ihre Spiele- 
Top-5 verraten, verlosen wir 1 Jahres-Abo 
mit monatlich einem Spiel Eurer Wahl. 
Schickt eine Postkarte mit dem Stich- 
wort „Charts 4“ an BRAVO SCREENFUN, 
Postfach 200 221, 80002 München. 
Einsendeschluss ist der 19.4.2000. 


Seite 59 


1x Lara-Figur 

LarafürDeine Bude: 
Knapp 30 Zentime- 
ter hoch ist die Hel- 
din im Taucheran- 
zug und bewacht 
Dein Zimmer mit 
Pistolen und Har- 

punen-Gewehr. 


Seite 143 


10 x Hit-Pack mit Pad 

Wir verlosen 10 Packages mit jeweils 
einer CD „Bravo Hits 28“, der heißen 
„Supershow 2000“-Scheibe und zum 
„Scrabben“ einem SCREENFUN-Mauspad. 


AA __ Tee o100) 68986628. Stichwort „His“ 


: Aktions-Telefonnummer 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - schaut sie auf "Ad & 
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Wwww.4you.de- 
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ALL You NEED 


Boiseh Stengel Körner Bozell‘ 


D2-CallVa:* 


99; 


Ask, erg Handy 
und DM 25; 
Startguthaben! 


Sagem Mc 939*** 


DM 149,- 
statt Trium Astral*** 
bisher 153,- DM 129,- 
Bisher 179, - 


Sagem MC 930*** 


DM 179,- 
Bicher 229,- 


Philips Sawuy*** 


DM 99, 


bisher 16.3, 


